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Ridy 


D-- que este va a ser un año de cam- 
bios. Y no sólo porque PS3 se asome 

en el horizonte (aunque algunos la sitüan en 
2007), sino porque se ven ganas de recuperar 
valores olvidados. 

Por ejemplo, fijaos en los beat'em up, esos 
juegos de peleas callejeras de ir avanzan- 

do repartiendo caña a diestro y siniestro que 
hace una década eran una referencia de diver- 
sión y jugabilidad. Desde hace algún tiem- 

po pasan desapercibidos, eclipsados por otro 
tipo de acción. Y los desarrolladores, lejos de 
tratar de animar el género buscando ideas 
nueva o potenciando sus virtudes, lo abando- 
naron totalmente. Pues esto va a cambiar en 
2006. En realidad empezó a cambiar a finales 
de 2005, cuando Take2 puso a la venta The 
Warriors. Y no es que vaya a salir otro buen 
beat'em up, es que van a salir varios. Final 
Fight Streetwise (uno de los referentes del 
género hace 15 años), el reciente Urban Reing, 
State of Emergency 2... Con un Streets of 
Rage estaría completa la familia. 

Además, el rol empieza a vivir una segunda 
juventud y ya no nos tenemos que mantener 
Sólo a base de Final Fantasy... Dragon Quest, 
Kingdom Hearts Il y algunos títulos menores, 
como Breath of Fire Ill o Suikoden Tactics... 
Las motos también quieren hacerse hueco en 
PS2 y Tourist Trophy va a romper moldes; las 
aventuras de “mafiosos” se adaptan a la hege- 
monía de GTA y plantean alternativas como la 
de El Padrino; se recuperan para bien clásicos 
del calibre de Tomb Raider (echado a perder 
en su primera incursión en PS2)... Parece que 
2006 va a ser un campo de pruebas para la 
revolución que supondrá PS3 y en este esce- 
nario de experimentos y cambios podemos 
encontrar muchas sorpresas... O 


. Dragon Quest. La saga de juegos de. @ 
rol de más éxito en el mundo por fin llega a Europa. 


| FIFA Street 2. si la primera parte de este tre- 
pidante arcade se convirtió en tu juego favorito, ahora alucinarás. 





Shadow of The Colossus. 16 colosos, 16 maneras di- 3 
ferentes de demostrar tu valía. Nosotros te las contamos todas. 









PÁGINA 












@ EN POR 

El Padrino. 

§ Te contamos antes gue nadie 
qué puedes esperar de esta 

genial aventura de mafiosos. 
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Play 
iLA MODELO 
EN 
PRIMICIA! 


MPs2 TOMB RAIDER LEGEND EIDOS AVENTURA ABRIL 


y E A 
Lara aún tiene 
mucho que decir: 


DESVELAMOS NUEVOS DETALLES SOBRE EL 
JUEGO Y LA MODELO QUE DARÁ VIDA A LARA. 


El 7 abril Lara Croft regresará a PS2 con su mejor aventura, pero nosotros ya 
hemos podido volver a jugarlo en primicia... iii Y nos ha dejado locos!!! 


Ho pasado dos meses desde la última vez que por su parte responderá de forma magis- 

jugamos con Tomb Raider Legend... y la ver- tral y ningún salto se nos atragantará 

dad es que el juego nos ha vuelto a sorprender. Su como en otros TR. Y técnicamen- A 

desarrollo nos ha parecido muy aventurero, enlalí- te... sólo diremos que casi parece 

nea de los primeros TR, y entre otras localizaciones un juego de nueva generación: f : 
j 


/ 


4 


hemos recorrido un templo en Perú, en el que no ver para creer. Paciencia, que 
faltaban las trampas, las fieras y unos inteligentes ya queda menos... © 
puzzles en los que la física jugará un papel impor- | 4 


tante, así como un polvoriento pueblo boliviano o A EERIE 
un moderno edificio en el corazón de Tokio, donde UNA NUEVA LARA DE CARNE Y HUESO... : 


Lara comienza con un espectacular traje de noche 


con "escotazo". Este paseo por el mundo nos ha Este bellezón se va a encargar de dar vida a Lara Croft durante 
permitido descubrir algunos nuevos detalles, como los próximos meses en todos los eventos relacionados con el 
confirmar que si conduciremos algunos vehículos, juego. Se llama Karima Adebibe, tiene 20 añitos, es inglesa... 
como una potente moto, y que Lara podrá elegir Y según nos ha contado está encantada con su nuevo papel. 
vestuario y equipo al comenzar nivel. El control, 
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8 Lara contará con numerosos gadaets, 
como una linterna o esta cuerda con garfio 
para tirar de objetos, balancearse... Su 
manejo será sencillo e intuitivo. 








© La aventura nos llevará por todo el mundo y veremos escenarios tan & En la trama habrá de por medio una reliquia, en la que parecen 
brutales como esta imei E de Tokio desde una azotea. estar interesadas ona mafias. Éste es el jefe de una de ellas... 
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E || ® Algunos niveles, como este inspirado 


en Bolivia, se decantaran por la acción, 
aunque la tónica general no será esta. 
Habrá más exploración y resolución de 
puzzles que tiros... 
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Un juego de rol 
de otra galaxia fk 


y N 


En los próximos meses se avecina una buena “hornada” de juegos 
de rol, con bombazos como Dragon Quest, Kingdom Hearts || o Fi- 
nal Fantasy XII. Pues a esta lista de futuros éxitos ya podéis sumar 
otro más: Rogue Galaxy. En él viajaremos de planeta en planeta por 
la Vía Láctea formando parte de un grupo E 

de intrépidos piratas espaciales. Entre sus 

mejores bazas podéis apuntar un sistema 

de combate que mezclará peleas en tiem- 

po real con toques estratégicos y la posi- 

bilidad de realizar golpes combinados con 

aliados. Además, tendrá un apartado vi- 

sual alucinante (en plan Cel Shading) y un 

desarrollo que asegura más de 40 horas 

de aventura. El juego ha sido desarrollado 

por Level 5 (autores de Dark Cloud, Dark 

Chronicle y Dragon Quest) y será editado 

por Sony. Rogue Galaxy acaba de salir en 

Japón y aún no tiene fecha en España. O Play 


¡PRIMERAS 
IMÁGENES! 


HP 140/1140 ¿SN HP14O0/140 5. HP140/140 
AP] 107110 Y مأك مردرن 7م‎ TON 


| 3. Las peleas serán en tiempo ¡st El 2, se unirá a una 
real, aunque con toques estratégicos y muchas posibilidades. banda de piratas y correrá aventuras por la galaxia. 


PSP KILLZONE LIBERATION ~) ACCIÓN “ISIN CONFIRMAR 


Los Helghast siguen dando guerra 


KILLZONE HARÁ SU DEBUT EN PSP ESTE AÑO 


Liberation será el subtítulo de Killzone en su 
estreno en la portátil de Sony. Continuando 
con la historia vista en PS2 y con su mismo 
protagonista, Templar, tendremos que infil- 
trarnos en terreno enemigo y rescatar a un 
grupo de rehenes. Eso sí, esta vez cambiare- 
mos la vista en primera persona por una en 
tercera desde un plano cenital para tener una 
mejor visión del terreno. Además de las fases 
de acción, también habrá que infiltrarse y 
crear estrategias de combate, aunque para 
todo ello podremos jugar cooperativamente 
con un amigo. De momento se desconoce su 
fecha de lanzamiento, pero será en 2006. O 
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La rivista per PLAYSTATION 2e psp che aspettavi? | 
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iPlayManía 1 


llega a Italia! 


LA PRIMERA REVISTA DE 
VIDEOJUEGOS ESPANOLA 
«€ QUE SE EDITA EN EUROPA 


AR Y R E IG N: Tras el éxito de ventas obtenido en nuestro país, 
BA ipeuautori di hemos decidido ampliar nuestras fronteras. Así, en 
colaboración con Edizioni Master -editorial italiana 
experta en revistas de entretenimiento-, a partir de 
este mes los usuarios italianos podrán encontrar en 
sus quioscos una versión traducida de PlayManía. 
iMucha suerte a nuestros nuevos colegas italianos! O 


li 


mii nuova picchi jduru 


@ Con buone giudizio 
andiamo a parlare 
di divertimento y 
longevitá... 
A partir de 
٠ ahora nuestros 
CUN hae — Ro comenteros y 
DÀ - — puntuaciones 
van a ser leídas 
también en Italia. 
iPlaymanía sigue 
ganando amigos! 


¡E 7 ص‎ m P. ra - 
E ases 1 EL prr pyne VINCI T re DE ACCIÓN evo: fii 


El Misterio se 
desvela en PS2 


á* e^. 
^C às 
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Aunque todavía no se desvelado el sistema de 
juego y la trama, ya se han mostrado las prime- 
ras pantallas del juego basado en la pelicula y en 
el popular bestseller de Dan Brown. Por lo que 
se puede ver en ellas, todo apunta a que el jue- 
go será muy fiel tanto a la película como al libro, 
visitando escenarios como el museo del Louvre, 
la iglesia de Saint Sulpice o el Chauteau Villette, 
entre otros. De momento esto, y el hecho de que 

) los personajes de Robert Langdon y Sophie Ne- 

$ veu no contarán en el juego con los rostros y vo- 

P ces de Tom Hanks y Audrey Tautou es lo único 

que se sabe, pero en breve probaremos el juego © Acción y misterio. Todo parece indicar que el juego 
y os daremos más detalles. Permaneced atentos. será una aventura que mezclará acción y suspense. 
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votar por los mejores 


HASTA EL 1 DE MARZO ESTÁS A TIEMPO DE EL 
LOS MEJORES JUEGOS DE 2005 
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y En principio va a 
eno | BTE ef ser un largometraje 
dat] ca | hecho por y para 
L 134 A f fans del juego. Si os 
Em disp ox queréis reir como 
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hienas, contemplad 
su tráiler en esta 
página web: 
http://corral.elrellano.com. Nunca volveréis 
a ver a Snake con los mismos ojos... 
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Y no un servicio ar eae Se habla, 
aparte de juego en red, de poder grabar 
vídeos y tomar instantáneas de los juegos 
para compartirlos con otros jugadores, 
chat por voz en cualquier momento... y 
muchas sorpresas más. 


Los responsables de la saga GTA podrían 
haber colgado el cartel de “se vende” por 
problemas financieros y legales. Lo que 
está claro es que si es cierto y alguien los 
compra, habrán adquirido un "filón". 


Pues sí, Sony se acaba de asegurar que los 
principales promotores del juego Online en 
PS2 sólo trabajarán para sus consolas. Ve- 


remos con qué nos sorprenden en el futuro. 


¿Alguien apuesta por SOCOM 4 en PS3? 


Parece confirmado que, en un futuro no 
muy lejano, una nueva actualización del 
firmware de PSP Sony incluirá una función 
muy esperada por los usuarios de PSP: un 
programa de correo electrónico que nos 
permitirá leer y escribir emails. 





Pronto celebraremos la gala para premiar a los mejores jue- 
gos y compañías del año pasado. Pero para ello nece- 
sitamos vuestra ayuda. Y es que los ganadores tie- 

nen que estar elegidos por vosotros. El mes pasado 
propusimos la votación y aquí tenéis una nueva 
oportunidad de participar, siguiendo nuestra selec- 

ción previa. Daos prisa, que queda poco tiempo. O 


BASES DEL SORTEO 


Sólo tienes que enviarnos un SMS al número 5959 con el siguiente mensaje; Playmejor seguido de 
la combinación correspondiente de letras y números. Es decir, debes escribir primero el número 
de la categoría y a continuación la letra del juego que consideres mejor. Por ejemplo, tu mensaje 
podría ser: “Playmejor 14 2C 3E 4F...” Para elegir el mejor juego del año (categoría 13), tienes que 


escribir primero el número de la categoría y después la letra, de este modo: “1354”. Puedes servirte 


de la plantilla inferior para escribir el mensaje antes de teclearlo en el teléfono. 


1. MINIJUEGOS 

A. BUZZ 

B. EYETOY PLAY 3 
C. EYETOY KINETIC 


D. SINGSTAR POPWORLD 


2. AVENTURAS 

A. GOD OF WAR 

B. GUN 

C. MGS 3 SNAKE EATER 

D. PRINCE OF PERSIA: 
LAS DOS CORONAS 

E. RESIDENT EVIL 4 

F. TRUE CRIMENYC 


3. JUEGOS DE ROL 


A. MUSASHI SAMURAI 
LEGEND ya 


B. SUIKODEN IV 
C. XENOSAGA Il 


4.DEPORTIVOS —— 

A. FIFA FOOTBALL 06 

B. FIFA STREET 

C. NBA STREET V3 

D. PRO EVOLUTION 
SOCCER 5 

E. SSX ON TOUR 

F. TONY HAWK'S 
AMERICAN WASTELAND 


5. ACCIÓN 

A. DESDE RUSIA 
CON AMOR 

B. DEVIL MAY CRY 3 

C. MATRIX: PATH OF NEO 

D. MERCENARIOS 

E. STARWARS 
BATTLEFRONT II 

F. THE WARRIORS 


6. ESTRATEGIA 
| A. KESSEN 11 


B.L 

C. )ذااذاا‎ 
LIGA 2006 

7 


LUCHA 
A SOUL CALIBUR 1 

B. DRAGON BALL Z 

.. BUDOKAI TENKAICHI 
GAS OS PABALLEROS DEL 


5 TEKKEN 5 


8. SHOOTERS 
SUBJETIVOS 

A. AREA 51 

B. BATTLEFLIELD Il 
MODERN COMBAT 

C. CALL OF DUTY 2 

D. DELTA FORCE BLACK 
HAWK DOWN 

E. MOH EUROPEAN 
ASSAULT 

F. TIMESPLITTERS 
FUTURO PERFECTO 


9. PLATAFORMAS 
A. ASTERIX Y OBÉLIX 


XXL 2 

B. RATCHET: 
GLADIADOR 

C. SLY 3: HONOR 
ENTRE LADRONES 


10. VELOCIDAD 

A. BURNOUT REVENGE 
B. FORMULA ONE 2005 
C. GRAN TURISMO 4 

D. JUICED 

E. MOTO GP4 

F. NFS MOST WANTED 


[5] .... [6] EI [7 
Juego del Año [13] 


Ti. PSP 

A. BURNOUT LEGENDS 

B. GTA LIBERTY CITY STORIES 

C. LOS SIMS 2 

D. MIDNIGHT CLUB 3 

E. RIDGE RACER 

F. PRO EVOLUTION 
SOCCER 5 

G. STARWARS 
BATTLEFRONT II 

H. VIRTUA TENNIS 


12. COMPANIA DEL ANO 
A. ACTIVISION 

B. ATARI 

C. CAPCOM 

D. CODEMASTERS 

E. ELECTRONIC ARTS 

F. KONAMI 

G. SCI 

H. SONY 

I. TAKE2 

J. THQ 

K. UBISOFT 

L. VIRGIN PLAY 

M. VIVENDI UNIVERSAL 


AOS 068 


1. Coste máximo por cada 
mensaje 0,90 € + IVA. 

2. Válido para Movistar, 
Vodafone y Amena. 

3. Los premios no serán 
canjeables por dinero. 

. No se admitirán recla- 
maciones por pérdida 
del servicio de Correosi 
Quedan excluidos de 
este sorteo todos los 
empleados y familia- 

res de Hobby Pr 

. El nombre del gani ado 0n 
será publicado en 
próximos números de 
la revista. 

Cualquier supuesto 
que se produjese no 
especificado en estas 
bases, será resuelto 
por los organizadores 
del concurso. 

. El hecho de tomar 
parte en este sorteo 
implica la aceptación 
de sus bases. 

. Válido únicamente en 
territorio español. 

10. Plazos de participa- 
ción: del 16 de enero 
al 1 de marzo. 


Le informamos que los datos de las personas ganadoras del concurso serán incorporados con fines mercantiles a un fichero del que es responsable AXEL SPRINGER 
ESPAÑA, S. A. Los listados de números de teléfonos móviles de las personas concursantes y no ganadoras de premios, serán destruidos tras el pertinente sorteo, 


OFRE DEL HOMBRE MUERT 


| Enrólate ei en 1 el mejor - barco pirata 

















À ¡LA SECUELA DE ««PIRATAS DEL CARIBE»» TENDRÁ SU ADAPTACIÓN PORTÁTIL 


Dentro de poco vamos a disfrutar en los 
cines con “El Cofre del Hombre Muerto”, 
i & las nuevas aventuras del capitán Jack 
Ww x Sparrow, así como de su adaptación 
9 a PSP. El juego trasladará la acción y 
b ١ el humor de la película y, jugando 
> como Jack Sparrow, tendremos 
que derrotar enemigos a gol- 
/ pe de espada y atacándoles 
con nuestro barco. © 














Worms 


Descárgate Worms 
entrando en el Menú: 


Vodafone Live! — Juegos — Exclusivos 


o envía JUE WORMS al 521 


O 


vodafone 


Worms'*: Open Warfare Developed by Team 17 Software 02008. Team 17 Software and Worms: Open Wartare are trademarks or registered trademarks ol Team 17 Software Limited Original Concept Andy 
Davidson. Exclusively licensed and pubished by THO Inc. THQ and tho THO logo are trademarks and/or registered AI other trademark. copynghts and logos are 
property of ther respective owners 


Precio por descarga: 3? para Vodafone five! : Precio por descarga 3D: 47 para Vodafone hva: con 3G. Precio de navegación: 30 céntimos. por cada conexión. Fuera del Mend Vodafone ivo! 50 cóntmos por 
conexión hasta 512 kb. Imp.ind no هما‎ El precio de conexión incluya todo el tráfico de datos y el acceso a contenidos gratuitos. Consulta tarifas en el 1444 o en www vodafone «s/iva 
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CONFIRMADO: GOKU Y SUS AMIGOS VOLARÁN EN PSP 


Los fans de Bola de Dragón están de suerte. 
Después del anuncio de un nuevo título de 
la saga para PS2, Atari acaba de confirmar 
que lanzarán en marzo en Japón para PSP 
DBZ Shin Budokai. El juego contará con sie- 
te modos de juego, incluyendo el clásico 
Historia, y podremos elegir entre 18 perso- 
najes de la popular serie para disputar di- 
vertidos combates multijugador contra 
otros amigos. Aunque el juego mantendrá 
el sistema de control y estética que los últi- 
mos títulos vistos en PS2, promete incluir 
novedades que harán que los seguidores de 
Goku y compañía disfruten de lo lindo O 


a 


© 18 personajes controlables, 7 modos de juego, fusio- 


8 Combates multijugador. Gracias al modo WI-FI de PSP vamos a po- 
es... DBZ Shin Budokai va a ser “Dragon Ball” al 100%. 


der darnos de tortas con un amigo en espectaculares combates. 


» 2,99€ » YAALA VENTA a 





am »4,95€ »YAALAVENTA » 3,99€ » YAALA VENTA 







































i3 GUÍAS DE LAGUERRADEL. il [E imPEGATINAS (i Nintendo) 
= PELICULA ANILLO CONTINUA POKéMON DE VN | X 
فيه‎  PlayManía Guías & Tru- Os cuenta en primicia REGALO! EE de y 7 i 
À cos te ofrece las solu- las novedades de La La portada de Nintendo Fa KJ 
m» ciones completas para 4 9 Batalla por la Tierra Acción 168 es para el 3 EE 3 
tr los éxitos de estas navis eu M p Media 2, El Padrino, la.“ “5 y juego que va a romper - 

, dades, Te ayudan a llegar es nueva expansión de p moldes en tu DS: Anim e) ^ 
m àl final de Harry Potter y Los Sims 20 el espera- 99^ Crossing. Pero los fans de | © 69 © : 
isf el Cáliz de Fuego, Las dísimo Commandos Pokémon alucinarán con 


Crónicas de Narnia. Los Sims 2, Matrix: Path of 


Strike Force. Y de regalo, un juego completo, 
WIEN! Neo, Gun, Desde Rusia con Amor 


5 i las pegatinas que regalan para decorar 
el clásico de la acción Shadowman 


sus Game Boy SP y Nintendo DS 


12| PlayManía 


Parece que 553 ٠ se vaa a convertir en un | fijo 
de esta sección, pero lo cierto es que cada 
día que pasa hay nuevos rumores. Ahora 
se habla de que no llegará a Europa hasta 
febrero de 2007. Una vez más, parece que 
los europeos vamos a ser los ültimos... 


Sony Pictures, la compañia que la va a dis- 
tribuir en Europa, acaba de anunciar que el 
lanzamiento de esta esperada película se 


ha retrasado hasta el mes de junio, tanto 
en su formato DVD como UMD. 


Sony no se ha olvidado de lo que prometió 
el año pasado, cuando salió 674, y es po- 
sible que en mayo llegue a España la ver- 
sión con modos Online. Así figura, al me- 
nos, en los planes de lanzamiento de Sony. 


JoWood, la compañía que lo estaba desa- 
rrollando ya ha anunciado su cancelación 
definitiva, y nunca llegará a ver la luz. 


| EX 5 ّْ "m Lm 
n fee حم ممم‎ mnm IL y y A , f á 


non usd JUGO GN SUAS ESSE NW 1 
Majesco, la compañía que estaba desarro- 
llando el videojuego basado en esta cruda 
película de los años 70, acaba de anunciar 
que el juego no verá la luz, al menos bajo 
su sello, debido a problemas financieros. 
Sin duda, es otra gran licencia que nos 
perderemos... 





» 2,98€ » 24 DE FEBRERO 















TOMB RAIDER LEGEND: 
PRIMER CONTACTO 


La primera versión jugable 

de la nueva aventura de Lara 
Croft (PS2, Xbox) ya ha llega- 
do a la redacción de Hobby 
Consolas, y en el próximo nú- 
mero de la revista podréis encon- 
trar un amplio reportaje en el que 
os cuentan sus primeras impresiones. 
¡Además, regalan un súper póster de Lara! 


























Ahora con Danet. 
ganar una Plau Stat ion 


esta en tus manos 





5i eres un sabio del fútbol, 
con Danet podrüás ganar una PSP. 
una Play Stationz2.» 
reproductores Hp3 Sony 

y muchos regalos más. 


Infórmate en WWW. danet.es 
¡suerte Campeón! 





PRÓXIMOS 
LANZAMIENTOS 


* Atelier Iris Eternal Mana (Ps2) 
= Bob esponja: 
El Vengador Amarillo (psp) 


ALA (952) 
" (PS2) 
* (ALERTA (952) 


- 
59 

9 

5 y 
pe- : 
^ 

~ 


ES i4 


> ^ 


s 
E 
4 


2 


4 


ADE P TET (Ps2) 
æ Footbal Manager 2006 (psp) 
2 Full Spectrum Warrior 2: 
Ten Hammers (PS2) 
* G] Jockey 4 (ps2) 
lw Key of Heaven (Psp) 
* Megaman Power Up (Psp) 
" (PSP) 
= MX vs ATV Unleashed: 
On the Edge (Psp) 
wı OutRun 2006 (Ps2/PSP) 
* Pac-Man World 3 (psz/psp) 
© Popolocrois (PSP) 
* Puyo Puyo Fever (PSP) 
* Samurai Warriors: 
State of War (Ps2) 
* Sonic Riders (ps2) 
Ww Taito 2 (P52) 
= TH3 Plan (Ps2) 
wî Worms (PSP) 


2g ABRIL 


E (PS2) 
* Copa Mundial de la FIFA 2006 (P52) 


w Daxter 
110130011 52) 
k (PS2) 


DS 


> 
dad ر‎ 


s KSEE esr) 


o EEO CRISE ERE (PS2) 
*: NBA Ballers: Rebound (psp) 


* Singstar Rock (Ps2) 


YE (s2) 
* SOCOM Fire Team Bravo (psp) 


3J MAYO 


= Ape Escape (PSP) 

8 L.A. Rush: Showdown (Ps2) 

" (PSP) 
* Rampage: Total Destruction (2كم)‎ 
* Spy Hunter: Nowhere to Run (Ps2) 
8 X-3:The Movie (P52) 


Nota. Estas fechas son orientativas. 
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MIÉRCOLES 15 


LANZAMIENTO PS2 
LÀ 


Con un pelín de retraso 
se pone a la venta la 
fantástica aventura de 
Sony. Y la para los 
deportistas, uno 47 
de rugby. 


t 


JUEVES 23 


LANZAMIENTO PS2 
LJ ~ 


Si te gusta el Rugby estás de 
suerte, otro para elegir. Si prefieres 
la acción, tira por Dead to Rights. 


LUNES 27 


LANZAMIENTO PSP 
Li 


Capcom nos ofrece uno de rol 
y un mítico arcade de lucha. 


VIERNES 5 


LANZAMIENTO PS2/PSP 
ES ET SEVE 


En enero tendréis acción y con 
aires de clásico, entre ellos el 
renacer del mítico Gauntlet, 


MIÉRCOLES 15 


LANZAMIENTO PS2/PSP 


Una cita ineludible si te gusta la 
acción. De lo mejorcito, tanto en 
PS2 como en PSP. 


LUNES A 


VIERNES 24 


LANZAMIENTO PS2/PSP 


Una aventurilla de Activision para 
los más peques. Y de los 5 
creadores, un simulador de póker. 


MARTES 28 


LANZAMIENTO PS2 
a 


LANZAMIENTO PSP 


El final de febrero 
se presenta 
cargadito de 
novedades. 

Y hay de todo: 
acción, rol, 
estrategia... 

Lo mejor, 

Sam en PSP. 


MIÉRCOLES 08 


LANZAMIENTO P52/PSP 


Boxeo de calidad, de la mano de 
EA Sports y un lanzamiento en 
Platinum que no debes perderte: 
Formula One 05. 


JUEVES 16 


LANZAMIENTO PSP 
5 IE. 


Un interesante RPG para la 
portátil y otro puzzle tipo Tetris 
que te atrapará sin remisión. 


VIERNES 17 


LANZAMIENTO PS2/PSP 
x 


Una aventura con acción y 
plataformas en la que hay que 
hacer graffitis, y un RPG para PSP, 


MARTES 21 


SÁBADO 25 


MIÉRCOLES 01 


LANZAMIENTO PS2/PSP 


Mr 


Otro día calentito. Lo mejor, el 
, lanzamiento del arcade de fútbol 
- FIFA Street 2. Si te gusta el fútbol 
sin complicaciones, fliparás. 


JUEVES U 


LUNES 13 


LANZAMIENTO PS2 
as -OF EME 


| 


Peleas callejeras, basket del 
bueno y un puzzle de los de toda 
la vida para tu PSP. A cual más 
interesante. 


5 z e : 4 7 
i E v 


pL 15 pe FEBRERO 
AL 18 pe MARZO 


SÁBADO 18 


MIÉRCOLES 22 


LANZAMIENTO PS2 
@ DEVIL 


El primero, peleas multitudinarias 
alo Dynasty Warriors. El segundo, 
uno de los juegos más originales 
que hemos jugado últimamente. 


١ ١ 


LUNES 06 


VIERNES 10 


LANZAMIENTO PS2/PSP 
E 


Menuda colección de clásicos: un 
arcade de toda la vida, lucha 2D y 
un puzzle de los de siempre. 


SÁBADO 18 


" 


JUEVES 02 
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"m ر ب‎ 
50661 516 portatil de 
Sony y n hi Jos mé 7 560101165, pero... 
¿podrá mantener este impresionante ritmo a lo largo de 
2006? Pues viendo lo que se nos avecina, parece que sí... 


EX rond» te ar rene 


UNA'GRAN'AVENTURA DE PEQUEÑAS PROPORCIONES 


4 


Di: 
| 2, más orientada a los 
Wess y la exploración que 
El Ángel de la Oscuridad: 


W Lara tendrá que superar numerosos puzzles y para ello tendrá — — 


que combinar sus acrobáticas habilidades, usar y empujar objetos... 


__ AVENTURA M EIDOS M ABRIL | 


Cada vez queda menos para el esperado re- desde Bolivia a Tokio, para buscar una 

greso de Lara Croft, y por suerte no se va a reliquia en lugares tan típicos de la saga 
olvidar de los usuarios de PSP, consola en la como templos abandonados o modernas ciu- 
que vamos a disfrutar de una adaptación de dades, donde no faltarán las zonas por ex- 

su nueva aventura para PS2. Así, TR Legend plorar, las trampas, los enemigos y, por su- 

nos propondrá viajar por todo el planeta, puesto, un montón de ingeniosos puzzles. O 1 
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JUEGOS DE ROL 


Van a pasar de Ser Un Vacio en el catalo- 

.: gode PSP a Sêr NO delos géneros con 
سر‎ == O ELI LUAM maspresencia. Mirad lo que se avecina... 

z EA n TUA mem — r^ [2259.7] MN اصح‎ | En In Fg / m FA FPA cA Pa ; 


CUANDO'ACCIÓN TIENE NOMBRE V/APELLIDO PROPIO | Astonishia 


























UBISOFT PRIMAVERA 
Gabe Logan, uno de los héroes de acción 


más recordados por sus juegos de PSone, 
también se paseará por PSP este año. En su 
nueva aventura nos esperan variadas misio- 
nes en las que tendremos que pensar y ac- 
tuar rápido para cumplir todo tipo de objeti- 
vos, que se irán actualizando sobre la 
marcha. Salvar rehenes, eliminar enemigos, 
inutilizar bombas... Todo con toques de sigi- 
lo, gran variedad de situaciones, un enorme 
abanico de armas y modos Online. O 


AA, 
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© Junto a las misiones para un 1 In 1 sin olvidar los gadgets de todo 8 Astonishia Story 
jugador, Dark Mirror ofrecerá A tipo, como linternas o gafas de visión nocturna. E esun RPG coreano 
también un variado abanico de e | de gran éxito 
modos Online y en red local y 


ROL KONAMI PRIMAVERA 








+ Store | 
02171 60 @ Los combates de Ea 3 
Y's no son por turnos DO 
y derrochan acción. EFs 















Es] iV loci nos propone pisar 
a fondo una amplia selección de Ferraris (F50, Spider...) 
para superar distintos tramos evitando el tráfico. ROL SQUARE ENIX SIN CONFIRMAR 


TOGA VODO ua = Ls 
e 20 49 an PIFO 


Quien más y quien menos, todos conocemos 
la saga OutRun, en la que hemos conducido 
Ferraris a toda pastilla por ficticias autopis- 
tas del mundo, procurando llegar a las me- 
tas dentro del limite de tiempo. Pues bien, 
en PSP vamos disfrutar de una nueva entre- 
ga, idéntica a la que veremos en PS2, que se 
vaa caracterizar por ofrecer más extras y 
modos de juego, entre los que destacará In- 
farto, que nos obligará a complacer los ca- 
prichos de nuestra chica (adelantar coches, © En el modo Infarto, en el c abem pr ara nuestra chica, veremos mu- 
derrapar...) en determinados tramos. O chos minijuegos, como derrapar una sección de carretera, empujar una pelota... 


p 


A s 


® VP Lenneth ofrecerá 
combates por turnos 
M gráficos al estilo de la 
| vieja escuela... 


EY EET) 
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Si los simuladores de fútbol te aburren con suelo, utilizar las paredes para hacer jugadas 

su seriedad y buscas algo más parecido a y otro tipo de “irregularidades” para marcar 

una “pachanga” con amigos, FIFA Street 2va unos espectaculares tantos. Además, ofrece- 

a ser tu juego. En sus partidos “4 contra 4”, rá piques Wi-Fi, minijuegos de habilidad y 20 

podrás realizar todo tipo de regates y filigra- selecciones nacionales con más de 15 astros 

nas para dejar a tus rivales sentados en el reales por equipo. O ® Los partidos se desarrollan en canchas urbanas, donde podemos utilizar las pare- 


des y los laterales para elaborar nuestros pases y jugadas. 


8 Los regates y las 
fintas espectaculares 
llevaran todo el peso 
en los partidos. 






Pese al retraso de Splinter 
Cell Double Agent para PS2, la 
primera incursión de Sam en 

PSP sigue prevista para marzo. 






) ie En ella, a modo de flashbacks o 
A y t Pe | recuerdos, reviviremos las mejores misiones de 
NA 0 D y este maestro del espionaje, en las que tendremos 
TN Le / j à que demostrar nuestras dotes para el sigilo, la in- 
۰ filtración y emplear sólo las armas de fuego cuan- 


do sea necesario. Lo más impresionante de todo 
es que estarán todas las acciones de Sam disponi- 
bles, desde coger rehenes, coger cuerpos... O 


١ 


* 
" 


© Las misiones del juego serán un recorrido por toda la saga 
Splinter Cell, incluida la nueva entrega Double Agent. 
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© SC Essentials ofrecerá un 
amplio abanico de acciones 
giros SWAT, lucha cuerpo a 
cuerpo, coger rehenes... 








ALGO DIFERENTE » 


Silo tuyo no son las aventuras m la 
acción y buscas algo distinto, Seguro 
que aguí encuentras algo a tu gusto... 


Er 
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SAL DE CASA'CONTUS'AMIGOS™AY/SUS'PSP 








La idea que nos propondrá este título será muy 
sencilla y a la vez muy atractiva: cazar para so- 
brevivir. Equipados con todo tipo de armas 
blancas (espadas, mazas...) e incluso barriles 
explosivos, tendremos que abatir a todo tipo de 
criaturas de aspecto prehistórico, para poste- 
riormente utilizar partes de sus cuerpos para 
crear mejores herramientas y utensilios. Una 
original idea que dará aún más de sí cuando nos 
vayamos de caza con tres amigos vía Wi-Fi... O 


® Los combates 
mezclarán lucha ca- 
llejera y wrestling 








L : i a a E i 
Iw y^ A nno md nennen 
a AA 
á ES 272-23-7 
8 Monster Hunter Freedom nos invitará a participar en cacerías de 8 Con los huesos, escamas y otras partes de nuestras presas podre- 
saurios y criaturas prehistóricas, solos o con tres amigos más. mos elaborar mejores armas y armaduras más resistentes. 


ESTRATEGIA UBISOFT PRIMAVERA 


® Podremos comandar gran 
variedad de unidades, tanto 
3 aéreas como terrestres. 





@ James Bond contará con todo tipo de gadgets, como 
una mochila propulsora, algunos de los cuales podrá me- 
jorar a medida que avance en su misión. 


HABILIDAD NAMCO SIN CONFIRMAR 





7 el mismo galardón dentro de los los gadgets y situaciones imposibles 
i videojuegos y razones no le van a que han hecho famoso a este agen- ! T 
Para muchos, Sean Connery ha sido faltar... Al igual que la versión de te secreto. No faltarán a la cita ele- ® Con nuestra bola 
el mejor Bond, y “Desde Rusia con PS2 que vimos hace unos meses, el mentos propios de la peli, como la o Katarnari, debemos 
Amor", su mejor película. Ahora, la juego será una mezcla de acción y mochila propulsora con la que po- OS entornos 
versión de PSP quiere hacerse con conducción, con todo el glamour, dremos volar por los escenarios. O 
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SOCOM es otra de las sagas de éxito 
que no se va a perder su cita con 
PSP, aunque en este caso se tratará 
de un juego con numerosos aspec- 
tos nuevos y complementarios 
con SOCOM 3 para PS2. Por 
empezar por algún lado, las 
misiones no serán las mismas, 
y por poner un ejemplo, con- 
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LUCHA'CONTRA'ElTERRORISM 


| "ACCIÓN AC! ! SON? ABR] 


tará con una campaña nueva en Chi- 
le que no está en el juego de PS2. Y 
por supuesto, los objetivos a cum- 
plir no tendrán nada que envidiar a 
los vistos en la saga: liberar rehenes, 
robar informes, destruir sistemas de 
comunicación... Todo con un control 
perfectamente adaptado a PSP, que 
suplirá la ausencia de un segundo 
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VWieiratasamis5rava 
| INCAS n £ ربا‎ 
O EN CUALQUIER CIUDAD eso m 


Ghunt 


stick de una forma magistral. Ade- 
más, podremos interconectar el 
juego con SOCOM 3 por medio de 
un cable USB para intercambiar 
ciertos extras, como personajes 
desbloqueables. Y en cuanto a mo- 
dos de juego, también ofrecerá 
modos en red local y por Internet. "Ti 
dA que promete? © 





ofrecerá misiones exclusivas no vistas 
en la saga, como las ambientadas en Chile. 





B Estaremos acompañados por otro Seal, R h 
al que podremos dar órdenes por medio , 
de un headset especial para PSP 
LONE STAR 
55 
j 
١ 
! ds 
: ١ HARO f 
LI 
^ 
٠ 1590 7m 
Ghost 
SANDMAN 
LONESTAR c ®© Al igual que la saga en PS2, el juego | los Online y en red local. así como va- 


riados modos de juego multijugador: salvar a los rehenes, destruir la base enemiga... 
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El terror 
: más puro. 
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+ 
Combate las pesadillas de Rei Kurosawa Y revela los siniestros misterios de la Casa de los 
sueños en la tercera entrega del mejor Survival horror de todos los tiempos 
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ented O Tecmo, LTD. 2006. Tecmo y el logo de Tecmo son marcas comerciales registradas de Teemo, LTD. "PlayStation" y el logo de su catálogo “aR.” son marcas comerciales registradas de Sony Computer Entertainment Inc. 

























i os decimos que 
penséis en una saga 
de juegos de rol 


para consola, seguro que a 
todos se os ocurre la misma: 
Final Fantasy. Pero lo que 
muchos de vosotros no sa- 
bréis es que hay una saga 
que goza de mayor éxi- 
to y prestigio en Japón. 
Su nombre es Dragon 
Quest, sus creadores 
son los chicos de Enix 
NES TES [530 EEE 
joyas que nunca han 


8 Explorar y hablar 
con personajes será 
vital. Eso sí, tendrá 
textos en castellano. 





*: Do you know why Prince Charmles and 
Princess Medea were engaged even before they 
were born? 





, | MEE Ed 





. UNMITO DEL ROL QUE 
PORFIN LLEGA A ESPAÑA 









| IPS2! SQUARE ENIX 


llegado a aparecer en Europa. 
Hasta ahora. Porque la octava 
entrega de la saga sí va a llegar 
a nuestro país, de la mano de la 
distribuidora española Proein. 


El primer Dragon Quest se 
puso a la venta en Japón para 
NES y MSX en 1986 (el primer 
Final Fantasy salió un año más 
tarde) y sentó las bases de los 
juegos de rol para consola que 
jugamos hoy en día. La idea era 
acercar el género a todo tipo de 
público, y su creador, Yuji Ho- 





Pronto se estrenará en nuestro país Dragon Quest, un título que 
en Japón triunfa más que Final Fantasy. Y, después de jugarlo a 
fondo, estamos seguros de que aquí también será un bombazo. 


rii, contó para su desarrollo con 
el mismísimo Akira Toriyama 
(creador de “Dragon Ball”, entre 
otras muchas series), que se en- 
cargo de diseñar a los persona- 
jes. El éxito fue fulminante. Tan- 
to, que la saga Dragon Quest ya 
ha dado lugar a la friolera de 27 
juegos, que en total han vendido 
más de 40 millones de unidades. 
En cuanto al capítulo que nos 
ocupa, el octavo, ya ha vendido 
más de 4 millones de unidades 
entre Japón y USA. Y nosotros, 
tras haber dedicado unas 70 ho- 


© Los combates por 
turnos son otra de las 
características de todo 
buen juego de rol. 


(0 2004-2006 ARMOR PROJECT/BIRD STUDIO/LEVEL-S/SQUARE ENIX. TODOS LOS DERECHOS RESERVADOS. O KOICHI SUGIYAMA. 
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® Estamos ante la octava 
entrega de una exitosa saga 
de rol. Aqui sale sin el "VIII" 
porque es su estreno en Eu- 
ropa y se puede disfrutar sin 
haber jugado los anteriores 


ras a la versión americana del juego, 
estamos seguros de que aquí también 
va a ser un bombazo a la altura de los 
Final Fantasy, y eso como minimo. 
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13/0110 nc las peripecias del 
Rey Trode, un monarca sobre el que 
ha caído una oscura maldición que le 
ha transformado a él en una grotes- 
ca criatura verde y a su hija Medea en 

una preciosa yegua. 


Flay 


الا 


Like the streak of the blue, ayi? 
| You come from nowhere and make it to the 
=| champione of the rank C in no time flat! 


El causante de este mal es Dhoulma- 
gus, un siniestro hechicero que ha ro- 
bado un bastón mágico que encierra 
un poder inigualable. Para romper 
ese maleficio deberá acabar con él, 
pero como en su estado actual es im- 
posible, contará con la ayuda de cua- 


tro valientes aventureros, que son a 
la postre los personajes que contro- 
laremos. Empezaremos manejando 
sólo al héroe (sin nombre, para que le 
pongáis el vuestro) y a Yangus, un ex 
bandido que le ha jurado j — 4 BOR QUEST Y 
lealtad eterna. © N c» LOTION FH 


® Yangus es un rudo 
querrero que nos 
acompañará durante 
toda la aventura 
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OQ Posteriormente se unirán al grupo 
Jessica (una atractiva hechicera) y An- 
gelo, un templario con aires de “pla- 
yboy”. Todos ellos iniciarán un viaje 
lleno de aventura, emoción y muchos 
momentos de humor al más puro es- 
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intimidate 
Tactics P 


B Para liberar al Rey y a su hija de la maldición tendremos que enfrentar- 
nos al siniestro mago Dhoulmagus y a un poder todavía mayor... 
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ACarr 


tilo Toriyama. Eso sí, el desarrollo de 
Dragon Quest va a ser bastante clási- 
co. La historia se desarrolla de forma 
lineal, aunque podremos desviarnos 
de la misma para explorar a nuestro 
antojo y realizar multitud de tareas se- 
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١ Un ataque de dos tajos, más rápido que 
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cundarias que no tienen que ver con 
la historia, como puedan ser captu- 
rar monstruos para formar un equipo 
y que luchen en la arena como si fue- 
ran gladiadores, jugarnos la “pasta” 
en los casinos... La aventura principal 





© La versión occidental de DQ incluye voces y una banda sonora orquestal. 
El original japonés no tiene voces y su música está hecha con sintetizadores. 












dura entre 50 y 60 horas, pero si rea- 
lizamos todas las tareas secundarias 
la duración total del juego rondará las 
100 horas. Ahí es nada. 
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de rol, al principio nuestro gru- 
po empezará siendo bastante “floje- 
te”, pero a medida que recorramos el 
extenso mundo y vayamos superan- 
do aventuras, recorriendo ciudades y 
mazmorras y combatiendo (por tur- 
nos) contra los casi 300 tipos de ene- 
migos que hay en el juego, nuestros 
personajes se irán haciendo más fuer- 
tes. Obtendremos puntos de experien- 
cia que mejorarán nuestros atributos 
y nos otorgarán nuevos hechizos y ha- 
bilidades. Y obtendremos dinero para 
comprar nuevas y mejores armas, ar- 
maduras y otros objetos. 

Por supuesto, cada personaje tendrá 
sus propias armas y habilidades y no 
todos los objetos valdrán para todos 
los personajes. El secreto está en con- 
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@ Jessica usará sus 
"armas de mujer" 
para seducir a los 
enemigos con sus 
ataques "sexys", 
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seguir un grupo equilibrado y saber 
combinar las habilidades propias de 
cada personajes para salir victoriosos 
de los múltiples combates. 

Hablando de los combates, serán por 
turnos y aleatorios. Usando un inter- 
faz sencillísimo, ordenaremos a nues- 
tros personajes que ataquen, que se 
defiendan, que usen hechizos u ob- 
jetos, que huyan, que intenten inti- 
midar al enemigo, que acumulen su 
“energía” (al más puro estilo super 
saiyano) para hacer más daño en los 
turnos posteriores... Es un sistema de 
combate asequible pero con mucha 
miga, capaz de satisfacer tanto al ju- 
gador inexperto como al más curtido 
en esto de los juegos de rol. 

Pero lo que más nos ha gustado de 
este DQ es su sensacional aparta- 

do gráfico, uno de los más bellos y 
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coloristas de PS2. El juego ha sido 
desarrollado por Level 5 (autores de 
Dark Cloud y Dark Chronicle) y todos 
los diseños han vuelto a salir de los 
lápices del maestro Akira Toriyama. 


sual cuidado hasta el más mínimo 
detalle, con una estética muy cerca- 
na a los dibujos animados y que des- 
prende todo el encanto de las crea- 
ciones del autor de “Dragon Ball”. 
Una épica banda sonora y unas cui- 
dadas voces (eso sí, en inglés), po- 
nen la guinda a la versión PAL del 
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® Para viajar por el 
amplio mapeado po- 
demos usar magias, 
un barco, este tigre... 


juego. Nosotros pudimos probarla en 
la presentación europea y os asegu- 
ramos que, pese a no tener selector 
de 60 Hz., el juego nos llegará bien 
adaptado, conservando su velocidad 
original y sin las molestas bandas ne- 
gras. Y, por supuesto, con textos en 
castellano. Una gran noticia 
para un estreno que los afi- 
cionados europeos al rol 
llevamos esperando mu- 
chísimo tiempo. Nuestro 
sueño se hará reali- 

dad, por fin, el próxi- 

mo abril. O =>» 
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® El Rey Trode y el 
templarlo Angelo 
completan el grupo 
que persigue acabar 
con la maldición. 











112.823 
GRACIAS 





Porque gracias a todos vosotros hoy somos 
5 5 z E ~ : PLAYSTATION 2 y 
la revista de PlayStation más vendida en España is o MR - 
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tentos este mes. Os va a resultar muy difícil ele- 

gir sólo un juego de los nuevos miem- 
bros de la familia PlayStation. 
Empezamos con El Padrino, un derro- 
che de acción de excelente factura 
gráfica que hará las delicias de los fans 
de la película... y de los mafiosos de 
pro. Pero es que además aparece un nue- 
vo monstruo de los shooters subjetivos, 
BLACK, un juego difícil de olvidar. Y Onimusha 
vuelve con una secuela digna de jugarse; y Project 
Zero 3 demuestra que el terror sí existe; y Getting Up 
aporta un soplo de aire fresco las aventuras de acción; y 
Street Fighter Alpha 3 acerca la mejor lucha a PSP y... 
¿Es que aún queréis más? Pues tranquilos, que lo hay... 
Este mes tenemos una oferta que no podéis rechazar... 
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El Padrino te 
sumerge en el 
mundo de la mafia 
de los años 40. 









Para puntuar los juegos utilizamos una escala del O al 100. Obviamente, 





Este símbolo significa 






cuanta más alta es la cifra, mejor es el juego. Ahora te detallamos la escala. que es un producto reco- 

mendado por la redacción 
de PlayManía. 

Deficiente. Aprobado. Bien. Notahle. Notable Alto. Sohresaliente. Matrícula Este símbolo acompaña a 
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Editor 
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24 DEMARZO 


Precio 
59,95 € 
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® Convertidos en un 
matón de los Corleone, 
ejercemos de mafioso 
para ampliar su poder. 
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LOS AUTÉNTICOS CAPOS DEL CRIMEN 


El Padrino 


CA qué estás dispuesto por tu familia? ¿A extorsionar? ¿A robar? ¿A eliminar 
a sus enemigos? Sólo así te ganarás el respeto de tu Padrino... 


5 i te pedimos que ima- 
gines a un mafioso, 
casi seguro que piensas en 
Marlon Brando interpretan- 
do a Vito Corleone en la pe- 
lícula "El Padrino". Esa obra 
maestra que Francis Ford 
Coppola dirigió en 1973, y 
que tuvo dos secuelas, es la 
inspiración de un juego que 
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cuenta la historia de la fami- 
lia mafiosa Corleone en el 
Nueva York de los 40... des- 
de el punto de vista de un 
nuevo personaje: un matón 
recién llegado a la "familia". 


Definir el físico de nues- 
tro matón con un potente 
editor es el primer paso en 


la aventura. Y después ha- 
cemos frente a misiones 
principales y tareas secun- 
darias en una reproducción 
del Nueva York de los afios 
40 por la que nos movemos 
libremente, tanto a pie co- 
mo robando cualquier co- 
che. Las misiones principa- 
les siguen la trama de la peli 


y además narran nuestro 
ascenso en la familia: prote- 
gemos a Don Vito malheri- 
do en el hospital, nos cola- 
mos en un restaurante para 
dejar el arma que después 
usará Michael, el hijo de Don 
Vito, en otra escena de la 
peli... Y la clave para supe- 
rar casi todas las misiones 


B Vito Corleone es el 
Padrao. Igual que en la 
pelicula, Marton Brando 
le presta el rostro. 





© El Nueva York de los años 40 es el escenario por donde nos movemos libremente a pie o en coche. 
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B La primera película de la trilogía inspira la trama, y revivimos sus momentos clave... 


En el Nueva 
York de los 
años 40, reali- 
zamos misio- 
nes repletas de 
acción para am- 
pliar el imperio 
criminal de los 
Corleone. 


® En algunas misiones nos 
ayudan otros personajes. 


es la acción, ya sea gol- 
peando (usamos el "stick" 
derecho para ello), o con 
pistolas, escopetas o ame- 
tralladoras. En estos tiro- 
teos nos enfrentamos a ma- 
tones de otras bandas, muy 
numerosos y muy listos: dis- 
paran parapetados, atacan 
cuando recargamos... Pero 
nosotros contamos con un 
buen control a la hora de 
disparar: con el botón L1 fi- 
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@ Los más intensos tiroteos contra otras familias marcan el desarrollo de las misiones principales. 


Una importante tarea secundaria es extorsionar a los comerciantes. Para "conven- 
cerles" hay que alcanzar un límite en su barra de presión. A veces bastan las ame- 
nazas y la destrucción de mobiliario. Si no, hay que recurrir a medidas más "físicas". 


jamos a los enemigos y con 
el "stick" derecho movemos 
ligeramente el punto de mi- 
ra para apuntar a órganos 
vitales. Esta combinación de 
un control ágil con enemi- 
gos duros de roer hace los 
tiroteos muy emocionan- 
tes... Y menos mal, porque 
abarcan el 90% del desarro- 
llo de las misiones, a los que 
se afiaden persecuciones en 
las que disfrutamos de un 
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8 A la hora de pelear usamos los dos “sticks” para pegar a los 
enemigos, agarrarlos, estrangularlos, golpearlos contra objetos... 


EL PODER DE LA PALABRA. A veces las 
amenazas bastan para convencer a los dueños. 


gran control de los coches, 
y el uso del sigilo en un par 
de misiones. Un desarrollo 
poco variado que no llega a 
aburrir... porque las 24 mi- 
siones principales duran só- 
lo 12 horas. Eso sí, después 
queda mucho por hacer... 


Eliminar a las bandas 
rivales es el objetivo se- 
cundario del juego, que po- 
demos intercalar con las mi- 
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REDECORA SU VIDA. Los “cambios” 
en el mobiliario suelen funcionar.... 


siones principales. Para 
empezar a ganar poder ex- 
torsionamos a los propieta- 
rios de locales, detenemos 
los camiones de suministros 
de las bandas rivales... Y 
después vamos a por obje- 
tivos más ambiciosos, como 
tomar sus almacenes. Así 
ganamos dinero para com- 
prar armas, pisos francos en 
los que recuperar munición 
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y salud... Y, finalmente, © 
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® Algunos personaje nos ofrecen “minimisiones” como ejercer de 
matón a sueldo eliminando a enemigos de los Corleone. 
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© El control de los coches es excelente y nos permite disfrutar de 
emocionantes persecuciones y huidas de la policía o de otras familias. 
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© Los personajes son muy expresivos e idénticos a los actores. Todos 
excepto Michael Corleone, porque Al Pacino no ha cedido su imagen. 
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Realizando multitud de acciones llena- 
mos nuestro marcador de respeto y así 
mejoramos nuestras características 


GANA RESPETO. Cumpliendo misiones, 
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yer Lu 
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B Ampliar eltimperio 
Corleone atacando a - 
otras familias es la meta 
secundaria del juego. 


pr ye 


extorsionando, eliminando enemigos... 
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PREMIO A LA PUNTERÍA. Ganamos 
más respeto si disparamos a zonas vitales. 


1م 


| PUNTOR ON MAIILIDAD"» 


| POLGAM: "neonnuosoa 
LALO: 

VELOCIDAD: 
HADIMIDAD CALLUJENA! 


TUS CUALIDADES. Mejoramos nuestra 
puntería, fuerza, salud, velocidad... 


لف 


Has‏ تو 


O volamos por los aires la muy sólido en el que desta- 


mansión de cada familia pa- 
ra acabar con ellas definiti- 
vamente. Hacernos con el 
control de la ciudad implica 
entre 15 y 20 horas más 

de juego... en las que 

de nuevo la acción 

es la protagonista, 

pues para tomar 

negocios o alma- 

cenes nos desha- 

cernos de decenas 

de matones y 


@ El Corleone más 
violento, Sonny, nos 
ayuda en una misión. 


Personajes, banda sonora, trama... 
El Padrino recrea fielmente el desarro- 
llo y ambientación de la mítica película. 


después extorsionamos 
a los dueños. 


película es perfecta: los per- 
sonajes son idénticos a los 
actores, el doblaje al caste- 
llano es soberbio, la banda 
sonora incluye el mítico te- 
ma compuesto por Ennio 
Morricone... Una gran 
ambientación sostenida 

por un apartado técnico 


Y crear un im- 
perio criminal 
no es el único 
atractivo del jue- 
go. La recreación 
del ambiente de la 


© La policía 


está presente 
3 en las calles. Si 
delinquimos 


delante de 
ellos, nos 
perseguirán. 


can los modelos y expresivi- 
dad de los personajes. Estas 
virtudes compensan la es- 
casa variedad del desarrollo 
y se unen a las emocionan- 
tes dosis de acción 
para crear un jue- 
go divertido y con 
personalidad. Y es 
que, si hay una jue- 
go digno de ser lla- 
mado “aventura de 
mafiosos”, es éste... O 
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Importaciones ficiltarnas Ira. 
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» LO MEJOR 
^ Sabe sumergirnos en el universo de la 
película, y la acción es muy emocionante. 


»LO PEOR 
A su desarrollo le falta variedad y las misio- 
nes principales se hacen cortas. 


Te gustará ® que... 
I GTA SAN ANDREAS 


per 


Te gustará -. que... 


» GRÁFICOS 
Convence en todos los aspectos 
y los personajes sorprenden. 


»SONIDO 
Doblaje de lujo y la inclusión del 
mítico tema principal de la peli. 


» DIVERSIÓN 
Aunque le falta variedad, los tiro- 
teos resultan muy divertidos. 


» DURACION 
Las misiones duran menos que 
en otros juegos del género. 
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& Los demonios Genma 
vuelven a invadir Japón, 
y nuevos héroes Oni 

surgen para detenerlos. 


CINCO HÉROES CONTRA MIL DEMONIOS 


Onimusha Dawn of Dias 


Si la katana de un samurái no basta para detener a una horda demoníaca, Y 
combina el poder de 5 guerreros y los mandarás al infierno de una patada. 


Te acabar Onimusha 3 
pensábamos que el Ja- 
pón feudal quedaría libre de 
demonios por una buena 
temporada. Pero los habi- 
tantes del infierno han vuel- 
to en una nueva aventura 
de acción que, aunque man- 
tiene la mezcla de comba- 
tes, exploración y puzzles 


de la anterior trilogía, tam- 
bién es un nuevo comienzo 
para la saga, con nuevos 
protagonistas e importantes 
novedades en su desarrollo, 


La historia nos traslada 
a finales del siglo XVI, 
quince años después de que 
el samurái Samanosuke des- 


truyera al malvado Nobuna- 
ga. El nuevo caudillo nipón, 
Hideyoshi, ha liberado a los 
demonios Genma, pero el 
joven samurái Soki va a in- 
tentar detenerle... y no lo 
hará solo. A lo largo de su 
camino irá ganado aliados: 
el monje Tenkai, la ninja 
Jubei, la experta en armas 


- EN 
eva 


de fuego Ohatsu y el lu- 
chador de origen español 
Roberto. Y todos tienen al- 
go en común: el poder Oni 
que les permite absorber las 
almas de sus enemigos caí- 
dos para recuperar vida o 
energía mágica y aumentar 
su poder. En casi todas las 
fases Soki combate acom- 


E CÓMO LIBERAR JAPÓN DE LOS SERES DE ULTRATUMBA 
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| 8 Soki es el “prota” 
principal. Un samurái 
con un pasado oculto... 





® Los combates dominan el desarrollo, pero también exploramos escenarios, resolvemos puzzles... 


o 7 = 3 
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® La CPU controla al segundo personaje y con la cruceta le damos sencillas órdenes. 


A la mezcla de 
acción, puzzles 
y exploración 


típica de la 


saga se une el 
jugar acompa- 


ñados por un 


héroe controla- 
do por la CPU. 
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pafiado de otro personaje 
(unas veces determinado 
por la consola y otras elegi- 
do por nosotros). Podemos 
alternar el control entre los 
dos y damos órdenes al 
otro: que ataque, que use 
magias, que se recupere... 


Dirigiendo a estos gue- 
rreros recorremos pueblos, 
palacios o templos pobla- 
dos por todo tipo de mons- 


لي 


© Soki y otro héroe protagonizan cada fase. Podemos intercambiar el control entre ambos. 


Cada héroe tiene un estilo de lucha. Soki blande espadas con contundencia y velo- 
cidad; las lanzas y bastones de Tenkai tienen mucho alcance; Jubei es rapidísima; 
Roberto descarga los golpes más fuertes y Ohatsu dispara de lejos con sus fusiles. 


SOKI, EL MEJOR GUERRERO. Es el que 
mejor combina potencia, alcance y velocidad. 


truos. Una vez en combate, 
pronto descubrimos que las 
batallas tienen mucho de 
"machacabotones", ya que 
los golpes son muy sencillos 
y además el abanico de ata- 
ques de cada personaje no 
es muy grande. Eso sí, el 
control es sencillo y preciso 
y nos permite atacar y cu- 
brirnos y esquivar como el 
rayo, disfrutando de emo- 
cionantes batallas. Y ade- 


Absorb Es 


más hay un montón de ele- 
mentos que las enriquecen: 
cada personaje tiene un es- 
tilo de lucha, las armas tie- 
nen ataques mágicos... 

Y el desarrollo no se queda 
en las peleas: también ex- 
ploramos usando las habili- 
dades únicas de cada héroe 
(la facilidad para colarse 
por pequeños huecos de 
Jubei, la de saltar abismos 
colgada de un gancho de 


LA ALIADA PERFECTA. Ohatsu 


lucha a distancia, una gran ventaja. 


Ohatsu...), lo que además es 
un incentivo para volver con 
otros personajes a escena- 
rios ya superados y descu- 
brir secretos. El toque final 
son los puzzles, que a veces 
resolvemos mediante la co- 
laboración de dos héroes. 


Otro punto fuerte de 
Onimusha DoD es su 
ambientación. Como es ha- 


bitual en la saga, el diseño © 


° of 
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8 Los héroes no sólo combaten juntos. A veces colaboran en los 
puzzles. Por ejemplo, deben pulsar dos interruptores a la vez. 


© Este poder les transforma en "superguerreros", mucho más 
fuertes y completamente invulnerables durante unos instantes. 


© Todos los héroes tiene el poder Oni: 
absorber las almas de los enemigos caídos. 
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Directional button 
issue Command 


LA MAGIA ESTÁ EN 
NUESTRAS ARMAS 


Los ataques mágicos dependen del arma 
del personaje. Y mejorando nuestras ar- 
mas ejecutaremos magias más potentes. 


TE ha AN, 
Za, 1p EFE . nx 





» Souls Needed 
. A” 
Mp EV ۱ 
Souls Nerd " 
B Cada personaje tiene habilidades únicas para explorar: Jubei anda ® Guerreros, gigantes, todo tipo de monstruos... los jefes finales . Victory Calo View: R1 
" . A A word foral with the power 
por los tejados y se cuela por huecos, Tenkai habla con los cadáveres... abundan y los combates contra ellos derrochan emoción. . Werth 


Select EE D : Infuse 





C O 


ALMAS ROJAS. Son las que hay que 
absorber para mejorar nuestra armas. 
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.RZAS ELEMENTALES. Las magias 
desatan el poder del ea el hielo, la luz... 





© El diseno de personajes es y 
soherblo gracias a la mezcla de LN 
tradición nipona y fantasía. 


^ 


— — ET 
¡AUN M ÁS DOD 


ODER! Mejorar las armas 
significa lanzar magias más poderosas. 


















Q de los héroes y los mons- Y فی ا سا ,)" وه‎ r contar las posibilidad de 
truos es sobresaliente, mez- ES PR i o a | buscar secretos. Así que es- 
clando con maestría fanta- male JAPON Meu val CON UN MES" tamos ante una gran aven- » LO MEJOR 
sía y tradición japonesa. Y 1120116 grafico impresio! e, tura que recoge de nuevo T Destaca en su variado desarrollo, duración, 
las magníficas animaciones toda la magia del Japón calidad técnica, ambientación... 
y los efectos de las magias mara ya no es prefijada, si- sonora y los efectos de so- medieval y engancha con » LO PEOR 
hacen los combates espec- no que sigue a nuestro nido son dignos de una su- un desarrollo enriquecido RI ee رس‎ e c dati pero el 
taculares. Eso sí, los escena- personaje, mostrando los perproducción. El doblaje con respecto a entregas an- 
rios tienen menos detalle elementos más de cerca. también es bueno, pero se teriores. Y es que Onimusha Te gustará Û que... Te gustará que... 
que en Onimusha 3, y a ve- Pero, aún así, algunas locali- ha mantenido en inglés. DoD mantiene el espíritu de GOD OF. WAR 
ces las texturas son dema- zaciones rebosan colorido y sus predecesores, pero sabe Am NT 
siado pixeladas. Algo quese belleza. Para redondear el La última virtud del jue- renovarse. Así da gusto que A 
nota más porque en la ma- apartado técnico, la banda go es su duración, quese algunas sagas no se acaben 


yoría de las escenas la cá- acerca a las 20 horas sin nunca. O 












» GRÁFICOS 
Los personajes son alucinantes y 
el resto tiene un buen nivel. 


» SONIDO 
La banda sonora es de calidad, 
pero el juego no está doblado. 


» DIVERSIÓN 
Pelear, explorar, mejorar persona- 
jes... Atrapa de principio a fin. 


» DURACIÓN 
Unas 20 horas... Y sin buscar los 
secretos de cada escenario, 















© Jubel. lan es 
pariente del "red 
de Onimusha 2. 


Kx S 


Por desarrollo, técnica y 

la novedad de controlar a 
dos héroes a la vez, es una 
aventura impresionante. 
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El amor mueve montañas. 


Los creadores de ICO” te enfrentan ahora a la mayor aventura de tu vida. 
En una tierra muy lejana, con la única compañía de tu caballo y una espada 
y un arco como armas, deberás vencer a criaturas monstruosas del tamaño 
de montañas. Fracasa y tus sueños y esperanzas se perderán para siempre. 
¿Eres lo suficientemente valiente como para aceptar el reto? 


www.shadowofthecolossus.com 
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Lanzamiento 
22 DE FEBRERO 


Precio 
59,95 € 


Textos 
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Modo Online 
NO 


Guardar partidas 
AL FINALIZAR NIVEL 


Página web 
ES.EA.COM/PRODUCTS VIEW 
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& BLACK es un apasionante ۰ 
shooter que ofrece acción sin 


tregua de principio a fin. 


¿TE GUSTA... DESTRUIR? 


Dicen que PS2 ya no puede sorprendernos porque 
ha sido exprimida al máximo. Seguro que no han 
visto este nuevo “bombazo” de Criterion Studios... 


BLACK 


S con la serie Burnout 

SG. equipo de Criterion 
Studios marcó un antes y un 
después dentro del género 
de los arcades de velocidad, 
con BLACK, un shoot ' em 
up impactante y repleto de 
espectaculares tiroteos, se 
adentra en el género de la 
acción para hacerse un hue- 
co entre los grandes. Y tal y 
como hemos podido com- 
probar, no lo podían haber 
hecho de mejor manera. 


e ¿PREPARADO PARA NO DEJAR DE APRETAR ELGATILLO? 72 
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La trama, ambientada con 
gran realismo y salpicada 
con vídeos protagonizados 
por actores reales, nos pone 
en el pellejo de un sargento 
americano perteneciente al 
comando de operaciones 
especiales BLACK, que debe 
enfrentarse a una peligrosa 
organización terrorista. 


Esta lucha se plasma a 
lo largo de 8 escenarios 
(entre ellos un bosque, un 


cementerio o unos muelles, 
todos con diversos caminos 
alternativos), donde nos en- 
frentamos a decenas de te- 
rroristas con una lograda In- 
teligencia Artificial que les 
permite emboscarnos, bus- 
car mejores posiciones de 
ataque o parapetarse de 
nuestros disparos. Incluso 
en aquellos momentos en 
los que podemos usar el si- 
gilo para acabar con los 
enemigos de manera silen- 


ciosa tenemos que ser 
cuidadosos, porque a ii 
nima sospecha los term 
tas darán la voz de al 
ma y pedirán 
refuerzos. Pero si 
nuestros rivales 
cuentan con su 
“astucia” para 
hacernos fren- 

te, nosotros 

tenemos a 

nuestra entera 
disposición 


® Las armas son reales: rifle de 
Sus creadores las han probado 

todas para transmitir mejor las 

sensaciones que ofrecen. 
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& Un impactante apartado gráfico arropa los espectaculares tiroteos de este explosivo shoot” em up. ® Gran parte de su espectacularidad se debe a que podemos destruir muchas zonas del escenario. 


A PS US : JA AYUDA INES 
| ' - En algunos niveles estamos acompañados por otros soldados. Si bien no podemos 
9 


darles órdenes, son de gran ayuda en los momentos más difíciles. Además, su cui- 
dada IA les permite cubrirnos o eliminar enemigos que nos pongan en peligro. 
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NN 
CUBRIENDO FLANCOS. Con la ayuda delos  ASTUTOS SOLDADOS. Nuestros 


aliados cubriremos todos los ángulos de ataque. soldados cuentan con una lograda lA. 


^» 


s escenarios tienen “trampas” (barriles explosivos, fachadas frágiles...) para eliminar enemigos. 


un increíble arsenal, com- BLACK no está en este tre- el desconcierto entre nues- mejor la idea que ya vimos 
Su realismo y puesto por diversas armas pidante desarrollo, sino en tros atacantes. Así, es posi- en Red Faction, arrasar los 
la enorme inte- reales (rifles de asalto, es- un elemento que multiplica ble destruir los objetos que entornos, aunque BLACK 
"drea d d d copetas, lanzacohetes, etc.) la diversión hasta límites in- sirven de parapeto a los goza además de un realis- 
ractivida 6 con un comportamiento sospechado: la enorme inte- enemigos, reventar un barril mo inusitado y una jugabi- 
los escenarios bastante conseguido en as- ractividad de los escenarios. explosivo para que destroce lidad a prueba de bombas. 
hacen que pectos como el retroceso, un edificio repleto de terro- Pero no todo acaba aquí, 
BL A CK 1 la precisión o la cadencia de Y es que prácticamente ristas, volar algunas puertas porque BLACK no sólo es 
ps evee fuego. Este realismo logra todo lo que veamos para buscar caminos alter- revolucionario en cuanto 
genero de los que los tiroteos sean frené- puede ser destruido, nativos, disparar a través de al planteamiento, sino que 
. shooters un ticos y con una jugabilidad contando así con una venta- las paredes más débiles... también su apartado técni- 
5 á ilá extraordinaria. Aún así, la ja “estratégica” para elimi- Un desarrollo repleto de po- co es de auténtico infarto. 
jaso mas alla. Er pte: m 
l verdadera revolución de nar al enemigo o provocar sibilidades y que explota Gracias a unos gráficos o 
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silenciador podemos abatir ® La magnífica Inteligencia Artificial de los enemigos ofrece © Gráficamente es una pasada. Tanto los personajes como los 
tera discreta a los enemigos. situaciones insospechadas: emboscadas, soldados que huyen... escenarios tienen uno de los mejores acabados que verás en PS2. 
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AWM 2 | Los escenarios ofrecen diversos lugares‏ 
$i E que, con buena puntería, se convierten‏ 1" 


y en trampas mortales para el enemigo. 


ر 


® Los enemigos van bien protegidos y eso nos obliga a esperar que 
ciertas zonas queden a la vista, como la cabeza o las extremidades. 


© Algunas armas permiten un mayor zoom al apuntar, con el cual 
podremos disparar con mayor precisión a los objetivos más lejanos. 


im 


Py 


© Aspectos como la cadencia de 
fuego o el retroceso de las armas 


han sido cuidados al máximo. 


OQ sobresalientes en todos los 
aspectos (increíbles efectos 
de partículas, escenarios fo- 
torrealistas y suaves anima- 
ciones, logrados efectos de 
luz...), asistimos a un espec- 
táculo visual ünico y que 
nos hacer sentir inmersos 


` ® Nos acompañarán 
soldados que gracias 
a Su desarrollada IA 
siempre sabrán cómo 
ayudarnos. 


Exprimiendo todo el potencial de PS2, 
BLACK se convierte en una delicia grá- 
fica que sorprende de principio a fin. 


en la acción desde el primer 
momento. 


Acompafiando este tre- 
mendo derroche gráfico 
y como colofón dentro del 
apartado técnico, encontra- 
mos una espléndida física 
de los objetos, el impe 


cable sistema de control y 
un magnífico apartado so- 
noro (la müsica es de lujo), 
que hacen de este título 
uno de los juegos que expri- 
me al máximo el potencial 
de PS2, para deleitarnos 
con la acción más impac- 
tante que hemos disfrutado 
en muchísimo tiempo. 
Sólo se le puede echar en 
cara la escasez de mo- 


dos de juego, ya que sólo 
cuenta con el modo Campa- 
fia para un jugador (que in- 
cluso puede hacerse corto 
debido a su gran intensi- 
dad) y que la variedad de 
enemigos no es muy eleva- 
da, pero podemos asegurar, 
sin el menor atisbo de duda, 
que estamos ante uno de 
los mejores juegos del catá- 
logo de PS2. Si te gusta la 
acción no encontrarás nada 
más espectacular y jugable 
que BLACK. Imprescindible 
para cualquier amante de 
los videojuegos. O 
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AL DESCUBIERTO. Si un enemigo se 
oculta, destruye el lugar donde se esconde. 


VOLAR POR LOS AIRES. Los coches y 
otros vehículos explotan al ser disparados. 
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ESTA CASA ES UNA RUINA. Derriba 
el tejado y elimina a la patrulla de la casa. 


»LO MEJOR 
^ La espectacularidad de la acción, las enor- 
mes posibilidades de juego, los gráficos... 


»LO PEOR 


y Que no tenga multijugador y que, dada su 
alta jugabilidad, pueda hacerse algo corto. 


Te gustará $ que... 
CALL OF DUTY 2 
E 


» GRÁFICOS 
Insuperable en todos los aspectos 
visuales. De lo mejor de PS2. 


»SONIDO 
Efectos "flipantes" y un soberbio 
acompafiamiento musical. 


» DIVERSIÓN 
Tiroteos tan espectaculares que 
no pararás hasta terminar con él. 


» DURACIÓN 
Las 8 ünicas misiones pueden ha- 
cerse cortas dada su jugabilidad. 





CONVERTIBLES 
EUROCART 
PIEK UPS 
MUSULE CARS 
STREE m CIRCUITS 
CLASSICS 
EUROPEAN VE 
VE SUPERCARS 
RALLY 
OTM 
FORMULA 1000 
OFF ROAD 


RACE DRIVER 


THE ULTIMATE RACING SIMULATOR 


m i ff TOCA RACE DRIVER 3 DEMUESTRA QUE 


¡MÁS DEPORTES 
DE MOTOR QUE 
NUNCA! 









TRUCKS 
HALL Y CROSS 
SPANT CARS 
GT 
OPEN WHEEL 
FORMULA BMW 
GT LIGHTS 
STOCK CAR 
4X4 MONSTER SERIES qa 
BAJA MOTORCROSS “i ~ PlayStation2 م«‎ 
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[SpA 
RACE DRIVER ^J 


Derrota a tus rivales y compite en más deportes de motor 
de los que encontrarás en ningún otro juego. 


Disfruta de los efectos 
visuales del juego con 
Intel® Pentium® 
Extreme Edition. 


LA PERFECCIÓN PUEDE SER MEJORADA. JJ 


Revista Oficial Xbox 


ff EL SIMULADOR DE CONDUCCIÓN MÁS SERIO, 
COMPLEJO Y COMPLETO DE PLAYSTATION 253 


Revista Oficial de PlayStation2 


ff LA SIMULACIÓN ] 
MAS ESPECTACULAR EN SU GÉNEROD.J3 مسد‎ 


93% Hobby Conrolas 
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Género 
SURVIVAL HORROR 


Desarrollador 
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Editor 
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Lanzamiento 
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Precio 
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Textos 
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ES 
Modo Online 
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Guardar partidas 
PUNTOS CONCRETOS 


Página web 
WWWTAKETWO ES/INDEX PHP? 
P-GAMESGTITLE-ZERO 


® ejes una de las 


protagonistas, y sufre 


una maldición. 


© Fantasmas, sustos, una mansión 
japonesa... los elementos tipicos 
de Project Zero están presentes 


en la tercera entrega. 


CUANDO EL TERROR TRASPASA LOS SUEÑOS... 


Project Zero 3 


La fotógrafa Rei Kurosawa sufre terribles pesadillas. Cada vez que se despierta, 
un misterioso tatuaje se extiende más y más por su cuerpo... ¿qué le sucede? 


se es el punto de parti- 

da de Project Zero 3, la 
continuación de la famosa 
saga de terror que ha cauti- 
vado a millones de jugones 
en todo el mundo. Así, ju- 
gando con Rei, viviremos 
una pesadilla digna de Ste- 
phen King en la que visita- 
remos el “Palacio de los 


Sueños”, un lugar lleno de 
fantasmas y de puzzles que 
oculta un terrible secreto... 


En nuestros sueños reco- 
rreremos los amplios y te- 
rroríficos escenarios del Pa- 
lacio, llenos de pistas, notas, 
puzzles y, claro está, multi- 
tud de fantasmas. Algunos 


nos atacarán y para defen- 
dernos tendremos que usar 
la “Cámara Obscura”, nues- 
tra única arma. Así, desde 
una vista subjetiva tendre- 
mos que esperar el momen- 
to justo en el que el fantas- 
ma sea vulnerable para 
fotografiarle y librarnos de 
su presencia. Adivinar cuán- 


do un fantasma es suscepti- 
ble a la cámara es algo que 
iremos aprendiendo poco a 
poco y con algunos tendre- 
mos que esperar a que es- 
tén casi encima nuestro pa- 
ra apretar el disparador. 
Vamos, que la cosa no se 
presenta fácil, aunque por 
suerte para Rei, podremos 


COMO REVELAR EL ULTRAMUNDO A TRAVÉS DE UNA CÁMARA... 2 





Noto una presencia muy fuerte en el ambiente, 


La “cámara oscura" 


parece estar reaccionando ante algo... 


® Mientras dormimos recorremos una lúgubre mansión llena de misterios... y fantasmas. 


2 


8 Nuestra cámara de fotos es el Único arma del que disponemos para acabar con los fantasmas. 


manejar a otros dos perso- 
najes: Miku, del primer Pro- 
ject Zero y Kei, tío de las 
dos gemelas del segundo, y 
lo mejor es que cada uno 
ofrece habilidades distintas. 
Pero no todo será deambu- 
lar por el Palacio y mientras 
esté despierta, Rei puede 
investigar también en su 
propia casa, ya sea revelan- 
do fotos obtenidas en sus 


La atmósfera del juego nos envuelve 
desde el primer momento y nos hace vi- 
vir la pesadilla como si fuera nuestra. 


sueños, consultando archi- 
vos O pidiendo a Miku que 
investigue datos. 


Los sustos y la tensión 
enriquecen la experiencia 
de juego, acrecentada por 


@ Los fantasmas son más “normalitos” que en anteriores entregas, 
excepto algunos que cambian de aspecto ante nuestros ojos ¡qué miedo! 


escenarios tétricos y un 
apartado sonoro que pone 
los pelos como "escarpias". 
Todos estos elementos, su- 
mados a un apartado técni- 
co sólido, consiguen que 
nos sumerjamos en el argu- 


® La ambientación es lo mejor del juego, manteniéndonos en tensión por culpa de apariciones como ésta. 


La Cámara Obscura capta lo sobrenatural y puede "exorcizar" cualquier presencia 
que capte su lente, aunque tenemos que mejorarla para que sea más efectiva. Sa- 
ber qué lente o película utilizar en cada caso es vital para sobrevivir al horror... 


> 


» Camara 
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Muestra la cantidad máxima 
de energia espiritual que puedes cargar. 


MIRANDO AL PAJARITO. Esperar hasta el 
momento justo es vital para dañar a los fantasmas. 


CALIDAD EN TUS FOTOS. Podemos 


mejorar las habilidades de la cámara. 


mento y vivamos la pesadi- 

lla de la protagonista como 

si fuera nuestra. Quizás sólo » LO MEJOR 

se le pueda reprochar que ^ Su argumento, la ambientación y el poder 
el disefio de los fantasmas jugar con tres personajes distintos. 

sea algo "soso" y que el »LO PEOR 

miedo esté más en los sus ند سدس‎ 
tos repentinos... De todos 1 | 
modos, si te asustas con fa- 
cilidad mejor no mires cuan- 
do un fantasma se transfor- 
ma. Eso sí da miedo. O 


Te gustará .. que... Te gustará que... 


» GRÁFICOS 
Sólidos y con una atmósfera 
genial que envuelven al jugador. 


» SONIDO 
Los inquietantes sonidos hacen que 
se pongan los pelos “de punta”. 


» DIVERSIÓN 
Sólo si te gusta pasar miedo 
disfrutarás de Project Zero 3. 


» DURACIÓN 
Unas 20 horas, aunque si quieres 
desbloquearlo todo se duplican. 


® Manejamos a 3 personajes: Rei es la mejor con la cámara, Miku se 
cuela por sitios estrechos y Kei puede esconderse y mover objetos. 
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MÁS QUE JUEGOS... 





“ás son 
Aidos, pero de 
todos los países, 





alpin, bobsleigh, 
biathlon, saltos... 
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^MINIJUEGOS" OLÍMPICOS 


Da igual que haga 10 grados bajo cero... Compitiendo 
al más alto nivel no vas a sentir ni pizca de frío. 


on la licencia de los 

Juegos Olímpicos de 
invierno de Turín, este jue- 
go recrea 8 deportes en 15 
pruebas distintas, todas 
con una mecánica y un 
control sencillísimos: saltos 
de esquí que exigen preci- 
sión al pulsar, esquí alpino 
en el que priman los refle- 


jos, patinaje de velocidad 
en el que presionamos 
rítmicamente botones... 


demos disputarlos de uno 
en uno o en un campeona- 
to en el que podemos ele- 
gir las pruebas y participar 
hasta 4 jugadores alterna- 
tivamente. Vamos, que só- 
lo divierte a corto plazo y 
su principal valor es re- 
crear deportes que rara- 
mente vemos en PS2. O 


Estas pruebas entretie- 
nen al principio, pero les 
falta profundidad para di- 
vertir algo más que unas 
horas. Y 8 deportes son 
pocos y además sólo po- 


3 ASÍDE FÁCIL ES LUCHAR POR LAS MEDALLAS 


Torino 2006 nos permi- 
te practicar esquí alpino, 
esquí nórdico, bobs- 
leigh, trineo, saltos de 
esquí, biathlon, patinaje 
de velocidad y combina- 
da nórdica. Competimos 
en los escenarios reales 
de los Juegos que se ce- 
lebran este mes de fe- 
brero en Turín. 





Las 
instalaciones y pistas reproducen 
fielmente las de los Juegos. 


muy fácil, porque las pruebas 
tienen un control sencillísimo. 
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.as pruebas son sencillas. Nos retan a demostrar 





nuestros reflejos, nuestra precisión con el "stick"... 





& Podemos competir hasta 4 jugadores, pero siempre 
alternativamente, nunca a pantalla partida. 





»LO MEJOR 
Lo fácil que resulta jugar lo hace ideal para 
echarse partiditas cortas con amigos. 
»LO PEOR 
) Tiene pocos deportes y pocos modos de 
>4 juego... así que no va a durarte mucho. 












» GRÁFICOS 
Correcta recreación de atletas y 
escenarios, pero le faltan efectos. 


» SONIDO 
Doblaje al castellano flojo y los 
efectos y la música sólo cumplen . 


» DIVERSIÓN 
Las pruebas son tan sencillas que 
divierten sólo durante unas horas. 


» DURACIÓN 
Le faltan modos de juego, depor- 
tes, posibilidades multijugador... 










Una recreación muy básica 
de los Juegos de Invierno, 
aunque por su sencillez di- 
vierte a corto plazo. 
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También puedes descargar estos juegos desde: emoción » Videojuegos » JuegosxMarcas » THO / Star Wars 


El precio de la descarga es 3.00€ impuestos y tráfico excluidos. Para consultar los términos y condiciones al completo, visita: http://www.movistar.es 
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® La ambientación callejera está 
muy conseguida y es uno de los 
puntos fuertes de esta aventura 
de acción y plataformas. 


LOS GRAFFITIS SON TUS ARMAS CONTRA LA OPRESIÓN 


Marc Ecko's Getting Up 


En una ciudad dominada por la tiranía, un joven rebelde se convertirá en una 
leyenda del graffiti mientras se enfrenta al corrupto poder establecido. 


a ciudad de New 
Radius vive bajo 
un estado casi dicta- 
torial, en el que se 
coartan las libertades 
y las autoridades usan mé- 
todos violentos para repri- 
mir toda protesta. Pero Tra- 
ne, un joven graffitero, no 
se va a “achantar” ante 


esta injusticia y buscará 
convertirse en una leyenda 
de este arte urbano mien- 
tras se enfrenta al poder es- 
tablecido usando como ar- 
mas sus graffitis. 


Éste es el argumento de 
Getting Up, un título apa- 
drinado por el creador de 


moda Marc Ecko, que refleja 
todos los aspectos de esta 
cultura callejera. Como Tra- 
ne, nos abriremos paso por 
las calles de New Radius, 
“bombardeando” con nues- 
tras pintadas sus paredes, 
vagones de metro... y “pi- 
sando” las piezas de otros 
graffiteros. Claro que esto 


no le hará ninguna gracia ni 
a las bandas callejeras ni a 
las corruptas autoridades, 
que harán lo que sea por 
detenernos. Entonces será 
el momento de guardar los 
sprays y pelear, usando un 
completo sistema de com- 
bate que nos permite reali- 
zar todo tipo de combos y 


LA DURA VIDA DE UN GRAFFITERO EN LA JUNGLA DE ASFALTO 7 


< 


® Trane, el “prota”, 
lucha contra un sistema 
opresor con SUS graffitis. 





® Trane lucha contra la injusticia con sus graffitis, pero también usa sus puños y armas improvisadas. 


presas, usar armas improvi- 
sadas, esquivar, etc. 

Pero también habrá mo- 
mentos de plataformas, ya 
que para realizar algunos 
graffitis deberemos escalar 
y saltar para llegar a deter- 
minadas zonas. En cuanto a 
los graffitis, hay disponibles 
distintas técnicas y muchos 
diseños desbloqueables. Se 
realizan de manera sencilla 


A 


y 


A 4 e 
al 


B Además de pelear, también habrá muchos momentos “plataformeros” y algunos de infiltración. 


s 
s 


Por su gran ambientación y su variado 
desarrollo, esta aventura encantará a 
los amantes de esta cultura callejera. 


e intuitiva, aunque nos obli- 
gan a realizar tantos que 
pueden llegar a cansar. 


Hablando ya del aparta- 


do técnico, Getting Up 
ofrece una ciudad sólida y 


e 


© Si nos perdemos por los escenarios, Trane puede usar su “intuición” 


para encontrar el camino. Y eso suele ser malo para nuestros enemigos... 


llena de detalle. Y la calidad 
de los modelos y sus anima- 
ciones también está a un 
gran nivel. Pero la gran 
ambientación callejera que 
luce el juego no sería lo mis- 
mo sin la excelente localiza- 


© El sistema de combate es muy completo. Podremos realizar combos y presas, esquivar, etc. 


Los graffitis son la "salsa" del juego y se realizan así: tras encontrar el lugar idóneo 
para la "pieza", deberemos elegir el estilo y el modelo, y mover el stick para pintar 
teniendo cuidado con los goteos y agitando el spray de vez en cuando. 


اهما 


“PISA” GRAFFITIS RIVALES. Puedes pintar 
donde quieras, pero la misión te marca los objetivos. 


ción al castellano y el buen 
trabajo en el doblaje de Jo- 
ta Mayúscula, el mejor DJ 
de hip hop en castellano, 
que presta su voz a Trane. 
Una gran banda sonora y la 
aparición en el juego de mi- 
tos reales del graffiti (como 


»LO MEJOR 
^ Su ambientación y su variado desarrollo, 
mezcla de acción, saltos y... graffitis. 


»LO PEOR 
Y Tanto graffiti en las misiones puede cansar. 


Que no te atraiga su ambientación urbana. 
Seen) ponen la guinda a Te gustará .. que... Te gustará Û que... 
una completa aventura que BEATDOWN Í THE WARRIORS 
encantará a los amantes de 9 ! : T. 
A 
esta cultura urbana. O 


L 
q~e 


» GRÁFICOS 
La ciudad y los personajes lucen 
un notable nivel de detalle. 


» SONIDO 
La banda sonora y el doblaje al 
castellano son muy auténticos. 


» DIVERSIÓN 
EI desarrollo es variado, aunque 
tanto graffiti puede cansar. 


» DURACIÓN 
20 niveles con misiones principales 
y secundarias. No tiene “replay”. 


© Hay objetivos principales y secundarios, como realizar graffitis en 
plan contrarreloj, hacer fotos de “piezas” de graffiteros reales... 


GANA REPUTACIÓN. Acabando 
dentro del tiempo, sin goteos, en alto... 
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© اع‎ desarrollo está limitado a los combates por turnos, 
aunque estos tienen muchas opciones tácticas. 


ES EL "TURNO" DEL ROL TACTICO 


nn ~m 
1 





Si "alucinas" con los combates por turnos, afila tu espada y 
saca tu varita mágica porque llega una aventura a tu medida. e | | 
|| Coste F Oo 


ientras esperamos Rünicos", en un mundo fan- rreno, casi como si fuera una 2 
la llegada de Suiko-  tástico poblado por todo tipo partida de ajedrez. Lástima @ Después del combate, y siempre a través de sencillos 





den V, Konami nos ofre- de peligrosas criaturas. que el apartado gráfico no sea menás, s, Podemos comprar armas, aprender hechizos... 
ce una nueva entrega más espectacular y que el de- 
de esta saga de rol, en Todos los tópicos del rol sarrollo se limite a pelear, por- 





' este caso centrada se presentan en constantes que las enormes posibilidades 
> exclusivamente en combates tácticos por turnos, tácticas (hechizos, ataques »LO MEJOR l 
١ los combates por donde controlamos a diversos conjuntos...) gustarán a los fa- Los combates tienen un amplio abanico de 
: i a j pa e posibilidades tácticas. El sistema de runas. 
turnos. La trama nos personajes (su número varía náticos del rol. Eso sí, si lo tu- » LO PEOR 
pone Has la pista de en función del escenario) que yo son los juegos rápidos O la اع‎ desarrollo se limita a luchar una y otra 
los letales “Cañones debemos desplegar por el te- acción, búscate otro título... O 


à vez. Gráficamente es bastante pobre, 












» GRÁFICOS 
Tanto personajes como escenarios 
presentan un acabado mejorable. 


» SONIDO 
Buenos efectos sonoros acompa- 
ñados de pegadizas melodías. 


» DIVERSIÓN 
Constantes combates que cansan 
si no simpatizas con el género. 


» DURACIÓN 
Sólo cuenta con el modo Historia, 
aunque es bastante duradero. 


2) LA ESTRATEGIA AL PODER 


/ En cada turno de los 
combates, primero 
movemos a nues- 
tros personajes por 
el tablero y después 
elegimos el ataque y 

contra quien lo va- 


mos a usar. Esta me- oms AA - 7 
canica Se ve enriquecida ^D T E 
| gunas 
con elementos como Los turnos sirven para mover las casillas del tablero nos 5 permiten 
h 7 ataques combinados tropas y elegir sus ataques. realizar ataques más devastadores. 
/ - 










_ aunque los héroes Si te gusta la estrategia y el 
2 son nuevos. rol vas a disfrutar con estos 
| complejos combates. Eso 


sí, nada de aventura... 
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© Esta nueva versión del 
psico ofrece argumento 
nuevo, pero fa misma 
acción de siempre. 


LA LUCHA CONTRA LAS HUESTES DEL MAL CONTINUA 


Castlevania Curse of Darkness 


¿e Memos derrotado muchas veces, pero Drácula siempre encuentra la manera 
١ Y ig de volver. ¿Acabaremos de una vez con su amenaza en esta aventura? 


J 2 saga Castlevania 


cumple 20 afios en 
este 2006 y Konami lo cele- 
bra con una nueva entrega, 
que supone la segunda apa- 
rición de la saga en PS2. 
Pero olvidaos de la clásica 
lucha de la familia Belmont 
contra Drácula y sus secua- 
Ces, ya que el argumento 


de Curse of Darkness es to- 
talmente nuevo. Tres afios 
han pasado desde la caída 
de Drácula, pero su maldi- 
Ción se extiende por toda 
Europa, acabando con la 
vida de la novia de Hector, 
un antiguo servidor del mal 
que tiene la facultad de 
crear demonios. Preso del 


dolor y de la ira, Hector 
vuelve al castillo de Drácula 
en busca de venganza... 


Preparaos pues para una 
aventura de acción con 
un desarrollo similar al de 
Lament of Innocence, la an- 
terior entrega de la saga en 
PS2. Asumiendo el papel de 


Hector habrá que combatir 
contra cientos de mons- 
truos (esqueletos, zombis, 
etc.) mientras nos abrimos 
paso por el castillo y sus al- 
rededores, resolviendo sen- 
cillos puzzles y superando 
algunas zonas de platafor- 
mas. Y dentro de este desa- 
rrollo clásico en la saga, la 


servidor de Dr I que - Cristal orol. (8722 
- vuelve al castillo en 


- busca de venganza. 





© Los combates sin tregua son el principal componente de esta nueva entrega de Castlevania. 
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® Nos enfrentaremos contra multitud de enemigos, como esqueletos, zombis, espectros... 


principal novedad está en la 
posibilidad de invocar a 
más de 30 demonios para 
que nos ayuden en la aven- 
tura. Además, según avan- 
cemos podremos mejorar a 
Hector y a los demonios 
que le acompañan. Incluso 
en nuestro camino encon- 
traremos distintos materia- 
les y objetos que nos servi- 
rán para forjar nuevas 


La acción vuelve a ser la protagonista 
de un juego que tiene poco que ver con 
las entregas más clásicas de la saga. 


armas (espadas, lanzas...), 
objetos y armaduras. 


Lamentablemente, este 
prometedor desarrollo a 
la larga se vuelve algo mo- 
nótono, pues las peleas no 


© La inteligencia artificial de los enemigos es bastante pobre, lo que 
hace que los combates pierdan mucha emoción e intensidad. 


son muy emocionantes de- 
bido al limitado sistema de 
combate (muchas veces 
“aporrearemos” botones) y 
a la escasa inteligencia arti- 
ficial de los enemigos. Para 
colmo, el apartado gráfico 


B La ambientación está a la altura. Los escenarios son muy tétricos y tienen un diseño laberíntico. 


La principal novedad de este Castlevania es la opción de invocar más de 30 demo- 
nios para que nos ayuden en la aventura. Son muy variados: unos luchan, otros nos 
curan, otros tienen habilidades exclusivas como hacernos volar o abrir cofres, etc. 


A TU LADO. Podemos dar órdenes al demonio 
inocente o dejar que actúe de forma automática. 


SON MUY VARIADOS. Aprovecha 
sus características y mejora sus poderes. 


es muy mejorable, con un 
cuestionable diseño de ni- 
veles y monstruos, anima- 
ciones toscas y defectos 
como la abundante niebla. 
En suma, estamos ante una 
aventura de acción correc- 
ta, aunque hay opciones 
mucho mejores. Eso sí, si Te gustará €$ que... 
eres un fan de Castlevania y CHAOS LEGION 

te divirtió el anterior, éste AO SIE ١ 
también te gustará. © | 3 CN US 


»LO MEJOR 
Es un nuevo Castlevania y la historia y la 
ambientación están a la altura. 


»LO PEOR 
Técnicamente es muy mejorable, algo que 
resta mucha emoción al desarrollo. 


Te gustará ® que... 
[DEVIL MAY CRY 3 


mmm X 
1 1 
ME 
e HO. y 
: 


» GRAFICOS 
Animaciones toscas, niebla en los 
escenarios... todo muy mejorable. 


» SONIDO 
La müsica no está mal, aunque por 
debajo de otros Castlevania. 


» DIVERSIÓN 
La pobre IA enemiga resta emo- 
ción, pero los jefes finales molan. 


» DURACIÓN 
Ronda las 12 horas, aunque no tie- 
ne muchas opciones de “replay”. 


8 El apartado gráfico es mejorable, con defectos como animaciones 
toscas y abundante niebla, sobre todo en los escenarios exteriores. 
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uchos juegos han imita- 
do los multitudinarios 
combates de la saga Dynasty 





y tador" sea este Devil Kings. El 
Y juego está ambientado en 
pues un mundo fantástico con 


7 $ 
i claras referencias al Ja- 
jd À pón feudal (ojito a los sen- 
sacionales vídeos de intro- 
ducción) y nos pone en la 









A grandes rasgos, el jue- 
go es un "avanza y gol- 
pea todo lo que veas", 
en el que no faltan los 
ataques especiales (tras 
rellenar la correspon- 

f diente barra), los enemi- 
1 gos finales o incluso los 


a "Of T: elegir caballos para avanzar 
entre 12 héroes, cada 


guerreros nos esperan en 
este frenético título, de corte muy 


Warriors y quizá el mejor “imi- 









piel de uno de los 12 héroes 
disponibles, para dar “leña” a 
las hordas de enemigos en 
grandes escenarios abiertos. 


Los combates, en los que 
usamos armas blancas y de 
fuego, son rápidos y de una 
gran sencillez (tenemos dos 
ataques básicos y unos cuan- 
tos especiales), lo que redun- 


23 CÓMO TRIUNFAR EN BATALLAS MULTITUDINARIAS 





A 
: Jy, 


O... 


Una guerra en ciernes, miles de enemigos esperando el com- 
bate, doce héroes armados... Afila tu pad: la acción está lista. 


da en luchas muy espectacu- 
lares. Esta sencillez en el 
desarrollo permite que el rit- 
mo no decaiga, aunque tam- 
bién es culpable de su peor 
defecto: la monotonía. Claro 
que si eres seguidor de Dy- 
nasty Warriors o quieres un tí- 
tulo de acción directa, no bus- 
ques más: Devil Kings es el 
juego que necesitas. O 
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" 
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B Los 12 personajes tienen ataques especiales, así 
como sencillos combos con armas blancas y de fuego. 





© La ambientación es genial: combina el Japón Feudal 
con toques tecnológicos (armas de fuego, robots...). 





»LO MEJOR 
La acción no para en ningün momento y los 
enemigos son bastante variados. 


»LO PEOR 
Ef En los combates, prácticamente todo se 
à limita a “aporrear” los botones de ataque. 












» GRAFICOS 
Increíble número de enemigos en 
pantalla y escenarios con “niebla”. 


» SONIDO 
Cumplidores efectos de sonido y 
una magnífica banda sonora. 


» DIVERSIÓN 
Aunque repetitivos, los combates 
son espectaculares y divertidos. 


» DURACIÓN 
Cada personaje tiene un completo 
modo Historia y misiones sueltas. 






Pese a su repetitivo desa- 


uno con su historia, 


-y 


ل 


rrollo, sus vibrantes comba- 
tes son la "medicina" ideal 
para descargar adrenalina. 


A lomos de un caballo tendremos 
clara ventaja sobre el enemigo. 


Cada héroe tiene un ataque 
especial que resulta demoledor. 


mas rápido y atacar con 
cierta ventaja. 
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© Calintz odia a los 
Yason. Quiere acabar 

١ con ellos, pero a lo 

| largo de la aventura 
se dará cuenta de 
que la guerra es 

4 horrible... 


hail - — 
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ROL EN TIEMPOS DE GUERRA 


Magna Carta rars of Blood 


En un mundo en guerra, un grupo de héroes está dispuesto a todo para 
acabar con el conflicto... incluso a librar los más originales combates. 


la espera de “cracks” 

como Dragon Quest 
VIII o Kingdom Hearts Il los 
fans del rol ya tenemos una 
interesante aventura para 
empezar el ario: Magna Car- 
ta, una creación de los co- 
reanos Softmax que destaca 
por su original y complejo 
sistema de combate. 


TRES CLAVES PARA SALVAR E 


Ambientado en un mundo 
de fantasía con toques me- 
dievales, Magna Carta cuen- 
ta la historia de Calintz, el 
líder de los mercenarios lla- 
mados “Tears of Blood” 
(“Lágrimas de sangre”). Es- 
te joven vive obsesionado 
con acabar con los Yason, 
una raza de seres parecidos 


LM 


a los elfos que están en 
guerra con la humanidad. 
Pero durante un largo viaje, 
Calintz comprenderá los ho- 
rrores de la guerra y luchará 
por acabar con el conflicto. 


En la aventura, visita- 
mos ciudades y pueblos 
donde nos recuperamos de 


8 Alcanzar la paz 
entre dos razas es el 
objetivo final en esta 
epopeya de rol. 


las heridas y pertrechamos 
a nuestro equipo, y zonas, 
como bosques, cavernas o 
montañas, repletas de 
monstruos a los que pode- 
mos esquivar, ya que los 
combates no son aleatorios, 
En estas batallas alternamos 
el control de tres personajes 
y los movemos en tiempo 


UNDO DE LA DESTRUCCIÓN 


3 7 " 
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8g Recorremos todo un mundo explorando y librando combates contra terribles monstruos. W La espectacularidad de las batallas se une a un diseño fantástico y sofisticado de personajes. 


ge " 
N 


El “Chi” es la fuerza que utilizan los protagonistas para atacar. Hay 8 tipos de "Chi" 
(Fuego, Hielo, Luz...) y en cada escenario abundan unos y escasean otros. Por ello, 
hay que formar un equipo eauilibrado que domine todos los tipos de "Chi"... 


¿TIENES "CHI"? Cada ataque necesita un tipo LAS LINTERNAS. Podemos cambiar 
de “Chi”. Si no lo hay, no lo puedes realizar. el “Chi” de una zona manipulándolas. 


B Los combates no son aleatorios: podemos evitar a los enemigos, pillarlos por sorpresa... 


nar personajes para que de- 

sarrollen sus estilos de lu- 

cha... Por ello, el ritmo del » LO MEJOR 

juego es lento, pero al mis- ^ Si te gusta el rol, disfrutarás de combates 
mo tiempo cada batalla tie- profundos y con muchas posibilidades. 
ne interés. Esto, unido a la »LO PEOR 


: : Dominar su sistema de combate requiere 
espectacularidad del juego, y paciencia. Y además, está en inglés... 


real por la zona de comba- 
te. Sin embargo, para atacar 
hay que esperar turno y es 
entonces cuando se activa 
el "Trinity Circle ", un disco 
que indica una secuencia de 
tres pulsaciones que hay 


Magna Carta es un espectacular juego 
de rol que destaca por sus combates 
complejos y llenos de posibilidades. 


personajes aprendan nue- 
vos ataques hay que ejecu- 


escenario tiene asignado 
varios tipos de "Chi", la 


que realizar con el ritmo 
adecuado. 

Y aün hay dos factores más 
fundamentales en los com- 
bates: en primer lugar, cada 


energía necesaria para ata- 
car, y sólo podemos ejecu- 
tar los ataques que usen 
esos tipos de "Chi". Y en se- 
gundo lugar, para que los 


® En los combates nos movemos en tiempo real, pero no podemos 
atacar o ejecutar cualquier otra acción hasta que llegue nuestro turno. 


tar bien los que ya dominan. 


Así que hay que planear 
cada batalla en función 
del "Chi" del terreno, alter- 


hs É 


hará que los más “roleros” 
disfruten bastante con Mag- 
na Carta... Siempre que se- 
pan inglés, porque el juego 
no llega traducido. O 


Haren 


8 Para ejecutar un ataque, debemos realizar tres pulsaciones a un 
ritmo determinado. Si fallamos, perdemos nuestro turno. 


Te gustará Û que... Te gustará que... - 


ENEE 


» GRÁFICOS 
Sorprende sobre todo la especta- 
cularidad de los combates. 


» SONIDO 
Buena banda sonora, pero el 
doblaje es regular... y en inglés. 


» DIVERSIÓN 
Si profundizas en el sistema de 
combate, el juego te enganchará. 


» DURACIÓN 
Unas 40 horas, más algunas pe- 
queñas búsquedas secundarias. 
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@ Rescatar personas en un 
edificio en llamas es la clave 
de esta original aventura. 
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109/125 


Y TENSIÓN ENTRE LAS LLAMAS 


Fire Heroes 


Escapar de un edificio ardiendo está chupado para David 


xl L 


V L^ invitados a una fies- 
| ta en un moderno ras- 
^. Cacielos se ven atrapados 

| por un misterioso incen- 
_/ dio. Eligiendo al jefe de 
bomberos que acude al lu- 
gar, un arquitecto o un poli- 
cía, el juego se convierte en 
una aventura de acción en la 
que, sofocando incendios o 


m. 0 
الهس‎ a 


| Copperfield, pero nuestros protagonistas no son magos... 


encontrando y trasladando 
heridos, tendremos que su- 
perar 9 capítulos. 


toma la historia, algo que 
afectará a su resolución. 
Este planteamiento, que a 
priori promete, se ve salpi- 
cado por fallos en el aparta- 
do gráfico y de control y 
unos continuos tiempos de 
carga, lo que hace que la 
historia avance despacio y 
termine cansando. O 


Aunque a veces inter- 
cambiamos héroe, cada 
uno empieza en sitios distin- 
tos con diferentes misiones. 
Además, en ocasiones tam- 
bién decidimos qué rumbo 


PERSONAJE DE JUGADOR 
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LM ET ل‎ 


Douglas=Brantloy 


tels - Ora... 


"eomem AGUE 01 ron: 


M mocas Pio 
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® Un bombero, un 
arquitecto y un policía 
sonos protagonistas, 


a > €. d l | 
i | 
, ) 


la | “i 


LZ III 


00:00:06 
O PUNTOS 


Tiempo de juego total 
Puntos recibidos 


om 5 e’ Doros e 
MAA عب"‎ "ron e 


& Podemos jugar con tres personajes distintos, aunque 
sus habilidades son exactamente las mismas. 


® En momentos puntuales podemos elegir qué 


respuesta dar, algo que afecta a la resolución del juego. 


»LO MEJOR 

^ La original propuesta y poder jugar 
la historia de 3 formas diferentes. 

»LO PEOR 


y Los continuos tiempos de carga. El apartado 
gráfico y el control son bastante mejorables. 


» GRÁFICOS 
Su look de dibujo animado cumple. 
Los escenarios son repetitivos. 


»SONIDO 
Sin destacar en ningún aspecto, 
todo suena a la perfección. 


» DIVERSIÓN 
Mecánica repetitiva. La cámara y 
el control tampoco ayudan mucho. 


» DURACIÓN 
Jugar los 9 capítulos con los tres 
personajes supone unas 12 horas. 











Subtítulos en castellano. 


arrolladora. 
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www.deadoralivegame 
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Dead or Alive es una marca registrada de Tecmo, LTD. Dead or Alive? 4° 2005 Tecmo, LTD. Team Ninja y los logos de 


Team Ninja son sellos de Tecmo, 3 D. 
Tecmo, LTD. Microsoft, Xbox, Xbox 360, Xbox Live, los logos de Xbox y el logo de Xbox Live son marcas registradas o sellos de Microsoft Corporation i 
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L^ más "talluditos" re- 

cordarán a Tim Schafer 
por ser el creador de juegos 
tan divertidos como Grim 
Fandango, Full Throttle o El 
Día del Tentáculo. Pues aho- 
ra vuelve a la carga con Psy- 
chonauts, una original aven- 
tura plataformera cargada 
de mucho humor. 


+ Y 


® Raz es un joven 
dotado de poderes 
psíquicos que tendrá 
que salvar el mundo. 





O, 






N MISTERIO. Raz debe 
detener un diabólico complot en el 
campamento de verano al que acude. 


EL CEREBRO, LA ULTIMA GRAN FRONTERA 


El protagonista es Raz, un 
muchacho que se cuela en el 
campamento veraniego para 
entrenamiento mental de los 
Psychonauts dispuesto a 
convertirse en el mejor de 
todos ellos. Una vez allí, des- 
cubrirá un misterioso com- 
plot para apoderarse de los 
cerebros de los alumnos y 


Rezputin, listen. You're the only 
one who cên stop Oleander now. 






héroe ha de superar zonas de 
plataformas y divertidos puzzles. 


crear un ejército imparable. 
Raz va a tener que desarro- 
llar sus poderes mentales lo 
más rápido posible si quiere 
salvar al mundo, aunque no 
va a ser tan sencillo, claro. 


De esta forma, el juego 
nos plantea, con retos pla- 
taformeros clásicos, como 


2) CLAVES PARA CONVERTIRSE EN EL MEJOR AGENTE PSÍQUICO 








3, 


.. Nuestro 


podemos usar poderes mentales, 
como la Levitación o la Pirokinésis. 



































Pos humanos solo usamos el 10% de nuestra capacidad cerebral. Pero ¿qué 
se esconde en el 90% restante? Los Psychonauts lo saben... ese es su trabajo. 


saltos imposibles, balanceos 
en cuerdas o barras, etc., 
una aventura en la que po- 
demos avanzar de forma to- 
talmente libre por 13 enor- 
mes escenarios para resolver 
distintos retos. Pero lo mejor 
es que, mientras Raz va des- 
cubriendo y mejorando sus 
poderes mentales, tales co- 











REBRO. También 














AJ 


I 


az tiene que salvar a sus amigos usando sus poderes síquicos y metiéndose en sus mentes, @ Cada una es distinta, con escenarios, desafíos y enemigos totalmente diferentes y bastante “raritos”. 





to. 
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HAY QUE SABER UTILIZAR EL “COCO” 


Para lograr su tarea, Raz tiene que descubrir cómo usar sus facultades extrasenso- 
riales, las cuales aprenderá de distintos profesores a lo largo del juego. Todas son 
ütiles y algunas incluso se pueden combinar para lograr nuevos efectos. 


59 


59 


ome RAN! 
Neu PSlpouwer-àt:rank 34 


Cobweb Duster 
7 800 


Take that into 
5omeone's mind with 
ya, you Can clean up! 
















MEJORA TU MENTE. Raz aprenderá de varios SUPERA LOS LÍMITES. Raz puede 
profesores cómo usar sus poderes mentales. aumentar y mejorar sus poderes. 

® Para resolver las zonas de plataformas tendremos que usar nuestros poderes: levitación, telequinesis... 
mo la levitación, la piroqui- 'sta fresca aventura de plataformas fuerte de Psychonauts es su 
nésis, la invisibilidad o el Ra- — " ^ , ^". hil RÍAS historia, con personajes y 
yO Mental, podemos ا‎ D | JE . di € | L al diite - CUdClOncs diálogos hilarantes y diverti- » LO MEJOR 
también proyectarnos men- dentro de las mentes más variopintas. dos (eso sí en inglés) y un Co Pipini i iei ets 
talmente dentro de los cere- desarrollo variado, que es el | los hilarantes diálogos y personajes. 
bros de varios personajes. su dueño, por lo que visita- para sembrar el caos en una que realmente nos mantie- » LO PEOR. ٍ 
En estas otras mentes tam- mos escenarios tan curiosos ciudad llena de criaturas. nen pegados a la consola. RR Su escasa dificultad y duración y que no 

" ; ^ "m J lo hayan traducido: se pierden los chistes. 
bién tendremos que superar como un tablero de ajedrez, Quizás su escasa dificultad y 
diversos y divertidos retos. un vecindario lleno de “hom- Más allá de su divertido su corta duración le resten Te gustara CS que... Te gustarál que. 
Lo bueno es que ningün ce- bres de negro” e incluso nos sistema de juego y de su enteros, pero si queréis pro- 
rebro es igual a otro y todos convertimos por un rato en apartado técnico, que cum- bar algo “fresco” en el géne- 
reflejan la personalidad de una especie de "Godzilla" ple a la perfección, el punto ro no os lo podéis perder. O 










» GRÁFICOS 
Diseño original, aunque algunos 
escenarios sufren de popping. 


» SONIDO 
Música y voces muy bien logradas, 
aunque eso sí, están en inglés. 


» DIVERSIÓN 
El mejor punto del juego. 
Diálogos y situaciones divertidas. 


» DURACIÓN 
Unas 10 horas, aunque completar- 
lo al 100% puede costar unas 15. 


Un plataformas fresco que 
sabe divertir gracias a su ori- 
ginal planteamiento. Ideal si 
estás cansado de secuelas. 





B Cada enemigo tiene su punto débil, por lo que hay que estudiarlos ® Los hilarantes escenarios y los variados retos que nos proponen son 
bien y saber qué poder les afecta y en qué momento son vulnerables. la esencia de la aventura. Eso y el humor... lástima que esté en inglés. 
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© Loscombates uno ` 

contra uno continúan — 
siendo la esencia de 
este divertido título. 
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El mayor mito de la lucha 2D se estrena en PSP rescatando una de sus 
mejores entregas, SF Alpha 3, que se adapta a la portátil a las mil maravillas. 


D ocas sagas pueden de- ahora nos ha dejado con la más amplio del género, más jugabilidad de esta saga. 


cir que han pasado por boca abierta con la adapta- de 40 luchadores distintos, Y al igual que en la versión 
la inmensa mayoría de los ción de una de sus mejores unos cuidados y superflui- de PSone, que analizamos 
formatos conocidos, desde entregas, Alpha 3, a PSP. dos gráficos, la opción de en 1999, la estrella indiscuti- 
las máquinas recreativas a elegir entre tres sistemas de ble del juego es el modo 
ordenadores personales, y La *materia prima" de la ataques especiales... En de- World Tour, en el que selec- 
seguir sorprendiendo casi que parte esta adaptación finitiva, un gigantesco aba- cionamos a uno de los lu- 
20 años después de su naci- es una de las mejores deto- ^ nico de posibilidades que chadores y nos metemos de 
miento. Ese es el caso de la da la saga; SFA3 posee el ahora llega a PSP conser- lleno en una gira mundial en 
saga Street Fighter, que abanico de modos de juego vando toda la mítica la que debemos superar 





3 PARA SER EL MEJOR LUCHADOR DEL MUNDO... 
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debutó en SFH. es una 
de las luchadoras más 
letales de toda la saga. 


Cada luchador tiene ataques y combos 
especiales, que puedes utilizar con 3 
estilos distintos (los estilos X, V y A). 





© En sus 


más de 10 modos de juego distintos, 
Sin contar las peleas Wi-Fi que puedas 
montar contra tus amigos. 


Puedes elegir a tu personaje entre 40 
distintos, entre los que no faltan Ryu, 
Blanca, Gouki y otros clásicos de SF... 












Emocionantes y equilibrados combates, que pueden decidirse en el 
ültimo segundo, son la base de este mítico y divertido juego de lucha. 


4 795) VI 
AN 2 


combates con todo tipo de 
variantes: contra dos adver- 
sarios a la vez, ganar tor- 
neos compuestos por dos o 
más combates... Cada victo- 
ria reportará a nuestro lu- 
chador unos puntos de ex- 
periencia con los que subirá 
de nivel en un estilo de lu- 
cha determinado y apren- 
derá nuevas técnicas (blo- 
queo en el aire, romper la 
protección del rival...), un 
detalle que recuerda a los 
juegos de rol y que dota a 


Don ou ir > un 
kunun ne tha "Snmbhkharm T 
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® Podemos ejecutar Hadokens y otras técnicas especiales en los 
combates y se realizan de forma sencilla, lo que facilita la diversión. 


e 9 A a 
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5245 de una profundidad 
mayor que la de la gran ma- 
yoría de los juegos de lucha. 


Sus numerosos modos 
de juego, entre los que no 
faltan los clásicos Arcade y 
Survival o los más originales 
Dramatic Battle (donde nos 
enfrentamos a dos adversa- 


"27 PX mI 


® Conoceremos la historia de los luchadores por medio de pequeñas 
secuencias intercaladas a lo largo del modo Arcade. 


8 Eljuego ofrece tres 
estilos de lucha, X, V y Z, 
que se diferencian en la 
forma de ejecutar los 
ataques más letales. 





están presentes en SFAS: 
los tiempos de carga brillan 
casi por su ausencia, la cru- 
ceta responde mejor (aun- 
que algunos ataques siguen 
costando) y se puede jugar 
con el stick analógico. El 
broche lo ponen sus gráfi- 
cos (idénticos a los de la 
máquina recreativa) que 
además no muestran el 
efecto "estela" de muchos 
juegos de PSP. Si sofiabas 
con un gran juego de lucha 
en PSP, lo tienes ante ti. O 


rios al mismo tiempo), Ku- 
mite 100 (derrota a 100 ri- 
vales), sin olvidar los piques 
Wi-Fi, ofrecen diversión pa- 
ra largo. Y lo mejor de todo 
es que la adaptación a PSP 
es sublime. Ninguno de los 
fallos de Darkstalkers Chro- 
nicle, el primer juego de lu- 
cha de Capcom para PSP, 





Boxeo, Sumo, Muai Thai, lucha callejera... en los combates de SFA3 
podrás encontrar y enfrentar las disciplinas más variopintas. 








RECORRE EL MUNDO 
A GOLPE LIMPIO... 


modo de juego con más posibilidades‏ اع 
es World Tour, en el que viajamos por el‏ 
mundo mejorando a nuestro personaje.‏ 


E Soin NORMAL TYPE 
SSA YS BOLENTO SUPER CONAD 


—M—nt © 





VISITA PAISES. Participando en 
combates, torneos y pruebas de todo tipo, 
hasta con dos rivales al mismo tiempo. 





ENEMIGOS DF TODO 
EINEIVIILUUS Y 14 


E TODO TIPO. Algunos 
sucumbirán sólo con ciertos ataques, otros 
tendrán más vida que nosotros... 
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VENCE PARA EVOLUCIONAR. Cada 
victoria nos reportará puntos de experiencia 
en cada estilo de lucha, nuevas técnicas... 


»LO MEJOR 
T Una conversión genial: infinidad de modos 
de juego, luchadores, buenos gráficos... 


»LO PEOR 
Si la cruceta de tu PSP no responde bien, 
S realizar ciertos ataques es un suplicio. 





Te gustará. que... Te gustará @ que... 














MÁS ALTERNATIVAS | 


» GRÁFICOS 
Igual que en la recreativa. Son 
fluidos, bellos y no dejan estela. 


» SONIDO 
Contundentes y cuidados efectos 
y pegadizas melodías. 


» DIVERSIÓN 
El punto fuerte del juego. Vibran- 
tes combates, modos variados... 


» DURACIÓN 
El gran abanico de opciones y 
modos de juego dan para largo. 


El mejor juego de lucha 2D 
salta a PSP con todas sus 
cualidades intactas. Si te va 
el género, hazte con él ya. 
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en tiempo real y À 
disponemos de gran 1 “w 
variedad de ataques. 





Género 
ROL DE ACCIÓN 


Desarrollador 
NAMCO 


UBISOFT LEN 
Lanzamiento 

14 DE FEBRERO oran 
Precio agn | 

49,95 € 7 وج و‎ EN doc E dI 


Texto 


INGLÉS 2 H g? 9 g5 
Voces 

INGLÉS 
yuganores 


Modo Online 4 
NO T | 


Guardar partidas 
EN CUALQUIER PUNTO 


Página web 
WWWTALESOFETERNIACAME 
UK UBLCOM 
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TARGET 







Bandit 


CUÉNTAME UN CUENTO... DE ACCIÓN Y ROL 






El mundo está en peligro y ¿tú vas a esperar tu turno 
para actuar? Mejor lánzate al combate en tiempo real. ^ ^ s £ juego tiene estética manga, e incluso disfrutamos 


de algunas escenas de “anime” de gran calidad. 
















AY a saga Tales de Reig y sus amigos empren- ques que aprendemos las 
Namco debuta en den un viaje en el que li- hacen cada vez más diver- 
PSP con un título de de- brarán cientos de comba- tidas y con más posibilida- 
| | 7 sarrollo clásico y combates tes aleatorios. des. Además, el desarrollo 2 BEE CEE 
T^ s en tiempo real, en el que está muy bien adaptado a 5 A ا ا‎ 
Ej —À | nuestra misión es salvar el En estas batallas en : la portátil y con jugar un »LO MEJOR — 
A ١ © َه‎ continente de Eternia de tiempo real yen 2D ma- rato completamos una Sus combates en tiempo real dan mucho 
s 0 i y ' ritmo a un desarrollo ya de por sí ágil. 
g 1 1 una extraña materia oscura — nejamos a Reig y damos mazmorra, exploramos una LO PEOR 
e SN 1 procedente del espacio ex- órdenes hasta a$persona- ciudad... Un juego con una Que no llegue traducido. Tienes que tener 
terior. Para ello, el joven jes, y la multitud de ata- sola pega: está en inglés. O | nociones de inglés para enterarte de algo. 
» GRÁFICOS 
١ | Eternia es un mundo vistoso, con 
— 2$ 9. © DE VIAJE POR EL CONTINENTE DE ETERNIA estética manga y leno de color, 
١ 1 OM » SONIDO 
9907 El] | Destaca una buena banda sonora. 
Aa Ti ; ES i a | Las voces están en inglés. 
eS | j „desarrollo típico de 9 
١ | f género; recorremos pa- E DIVERSIÓN il i 
"M A 5 ngancha con un ágil desarrollo 
> ۶ E rajes b mazmorras lle- y sus intensas batallas en 2D. 
NJ 2 nos de monstruos, visi- i 
' tamos ciudades en las | ^d DURACIÓN. 59 
; Que ES nuestros A menos en la media del género. 
® Farah ayuda a es id BAS vus i pe للع‎ Visualmente atractivo y con 
elg en su lucha por voee Os SU lete pueblos y cludades walamospor | combates son en 2D. Damos un desarrollo rápido y Ms 
; salvar Eternia. ca manga y sus combates Eternia, un detallado y colorido Ordenes a nuestros compañeros y vertido, este título hará las 
A | Aa. en tiempo real. mundo 2D con estetica manga. ejecutamos todo tipo de combos. delicias de los “roleros”. 
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PlayStation. pud e 


PlayStation. Portable 








INTERACTIVE 


Olvídate de los límites. La versión para PlayStation 2 incluye 30 Arranca el motor de tu Quad y crea tu propio camino en 5 impresionantes 
enormes circuitos con libertad de movimientos, increibles piruetas, modos para un jugador o ünete a otros corredores en una experiencia 
6 tipos de terrenos al aire libre... Es la experiencia definitiva multijugador única. ¡PSP ofrece el novedoso sistema de cartas 
para los amantes de las cuatro ruedas. coleccionables y cuatro nuevos mini juegos! 
AY 10 Fury isa 1 sered trademark of ( puler TE LR LEAL SO Mose ir 2004 5ony ! ter AN | 
+ weienment An inc. Developed by Climax Group Inc. E, Play! V E47 $2. and UMD: we trac 1 
t tered tr nas of Sony AO E AF LE + N He Lan 3 Tero e [edt calnc. SouthPeak fd i | 
and the ML TMT A | ١ ars re J wades S Or Nadema í Peak Interactive LLC A the USA and SOUTHPEAK | | 

















B ps a JUEGO DE ROL 8 CAPCOM 8 YA DISPONIBLE @ 44,95 € 
INGLÉS 81-2 JUGADORES MD www.CAPCOM-EUROPE COM 


B® LUCHA 8 VIRGIN PLAY B FEBRERO @ 24,95 € 
a NOLES & 1-2 JUGADORES 8 www. SNKPLAYMORE JP/OFFICIAL/KOF2003 
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En 1998 este juego de rol debutó 
en PSone, aunque la dura com- 
petencia lo relegó a un segun- 
do plano. Ahora, gracias a PSP, 
podrás revivir esta gran aven- 
tura repleta de ideas originales. 
Nosotros asumimos el papel de 
Ryu, un guerrero capaz de trans- 
formarse en dragón, que es des- 
pertado de su letargo para libe- 
rar al mundo 
de una ame- 
naza. Com- 
bates por turnos, 
diálogos, ciuda- 
des que visitar y 
otros elementos tí- 
picos en el rol se 
dan cita con un 
variado elenco 
de "protas" y un 
curioso sistema de 
aprendizaje de ha- 
bilidades. O y 
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» GRÁFICOS 


(FRE 


1 3 ہے 
E = "M anne vana "- sum‏ 
SS...‏ ند وام î‏ 8 


EPSP BACCIÓN B DIGITALBRÓS 8 YA DISPONIBLE 18 49,95 € 
& INGLÉS (81-2 JUGADORES 8 WWW.PROEIN.COM/ 


3 Armored Core Formula Front 


La saga Armored Core, en la que gigantescos Mechas se 
enfrentan utilizando todo tipo de armas en terrenos abier- 
tos, se estrena en PSP ofreciendo una extensa liga de 
combates. Podemos comprar piezas y armas para conver- 
tir a nuestro Mecha en una máquina letal, con la que inclu- 
So podremos retar a los robots de nuestros amigos. O 





Un juego de 
acción diver- 
tido y con op- 
ciones, pese 
al lento movi- 
miento de los 
robots. 
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» SONIDO 
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UI & Y MN Jj. 
La edición 2003 de este mítico 
juego de lucha 2D conserva to- 
das las señas de identidad de la 
saga: combates entre equipos 
de 3 luchadores, ataques espe- 
ciales espectaculares, unos grá- 
ficos vistosos y bien animados 
o un control que responde a las 
mil maravillas. Además, esta en- 
trega ofrece casi 40 luchadores 
distintos, movimientos e ideas 
nuevas, como la inclusión de un 
ataque exclusivo para el líder de 
cada equipo... O 


® Los combates por 
turnos son aleatorios, 
y en ellos podemos 
aprender técnicas. 


La cuarta entrega de la saga De- 
ception, como se la conoce en 
Japón, cuenta la historia de una 
joven princesa que, tras ser acu- 
sada injustamente de matar a su 
padre, se encierra en una man- 
sión donde le resultará más fácil 
vencer a sus enemigos con ayu- 
da de trampas: sierras que caen 
del techo, bombas o cepos para 
inmovilizar. Además, podemos 
crear trampas nuevas, situarlas 
donde queramos y activarlas a 
distancia. Una idea simple, y que 
al principio sorprende.. pero que 
a la larga acaba aburriendo. © 





» DIVERSIÓN 





» DURACIÓN 






Un buen j juego de rol, con 
ideas propias, aunque no 
es Final Fantasy y, por 
desgracia, está en inglés. 


ED ACCIÓN @ CAPCOM 8 3 DEMARZO 849,95 €‏ ل 
a INGLÉS &1JUGADOR & WWW.CAPCOM-EUROPE.COM‏ 


3 Megaman Maverick Hunter X 


Megaman, otro de los mitos de la cartera de Capcom, de- 
buta en PSP con un juego que respeta el planteamiento 
clásico en la serie (acción con scroll lateral), aunque con 
gráficos 3D. A la cita no faltan otros elementos de la saga, 
como los enemigos finales, poder elegir entre numerosas 
armas o los cameos de otros personajes de la serie. O 






Un juego de 
"los de an- 
tes", que se 
centra en el 
disparo y el 
salto... y en 
divertir. 


B2» 1 
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® Los combates son entre equipos de 3 y en ellos no 
faltan unos espectaculares ataques y combos. 






» GRÁFICOS | »SONIDO j» DIVERSIÓN |» DURACIÓN 






1 3 | Sieres fan de la lucha 2D, 
LV tienes una cita con esta gran 

' 4| œ | | saga, aunque tampoco ofre- 
ce grandes novedades... 





iB ESTRATEGIA/ACCIÓN 8 TAKE TWO 88 3 MARZO 8839,95 € ® CASTELLANO 
®1 JUGADOR 68 wwwTAKETWO. ES/INDEX.PHP?P-GAMES&TITLE-TRAPT 





@ Como en Clock Tower, nosotros nos limitamos a 
huir... y a colocar trampas. Nunca hay pelea "directa". 





» GRÁFICOS | » SONIDO 





» DIVERSIÓN |» DURACIÓN 





Su original propuesta, huir 
y poner trampas, acaba ca- 
yendo en la monotonía tras 
os primeros enemigos. 


52 BNAMCO B ACCIÓN IB MARZO 835,95 € 
B INGLÉS 81-2 JUGADORES B WWW.NAMCO.COM 


3 Namco 50th Anniversary 


Namco celebra su aniversario con un título que reco- 
pila 14 de sus grandes clásicos, entre los que no faltan 
titulazos de la talla de Pacman, Galaxian, Pole Position, 
Xevious o Mappy, entre otros. Son juegos tan sencillos 
como adictivos y si rondas la treintena, seguro que los 
conoces todos. Eso sí, no esperes grandes gráficos. O 









Una buena 
colección de 
clásicos de 
los 70-80, 
con los que 
3 disfrutarás 
a lo grande. 
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De los RECAM de Tekken™ y Soule € alibur'" llega una nueva experiencia en peleas callejeras. Elige 
Entre 60 personajes y ábrete camiñiO PC jr las calles más sórdidas y miserables. Combina tus ataques 

con los de un compañero a su 

castigos con 30 2 Mere es, desde bates de béisbol hasta botellas rotas. Con 4 jugadores 


Vs 


simultáneos y 3 m st 3, rás vivir la acción al máximo y sembrar el caos más absoluto en el 
g mundo de la acción en € e. / recuerda, en el mundo de la pelea sólo existe una regla, no hay reglas. 
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iSácale más partido 
atu PlayStation! 


La mejor selección de periféricos con la que aprovechar al máximo tus consolas PS2 y PSP. 





Si te gustan los juegos de motos, aquí tienes un periférico que no puede faltar en tu 
colección: el manillar oficial de Moto GP. 


ANCLAJE. Ventosas, sargenta y 
sobre las rodillas. Imposible no con- 
tentar a todo el mundo si cubres to- 
das las opciones posibles. 


ERGONOMÍA. EI manillar resul- 
ta muy cómodo, aunque hay ciertos 
botones difíciles de alcanzar. Mien- 
tras que los botones L y R son muy 
accesibles, los principales quedan 
algo más alejados. La goma de los 
"pufios" es un gran detalle. 


COMPATIBILIDAD Y EXTRAS. 
Podrás usarlo con cualquier juego y 
ambas consolas de Sony, pues usa 
un conector estándar. Ofrece mul- 
titud de opciones: ángulo muerto, 
ayudas en la dirección, sensibilidad, 
etc. Muy completo, la verdad. 


VIBRACIÓN. No nos veremos 
sorprendidos en mitad de la carrera 


por tremendas sacudidas, tranquilos. 


YY RDEMAS 
ES] 9,99€ JOYTECH 916363925 


Armolite Case 


UN IMPRESCINDIBLE PARA MOTEROS “VIRTUALES” 


TIPO MANILLAR DE MOTO 
COMPATIBLE PS2 / PSONE 
COMPAÑIA ARDISTEL 
PRECIO 59,95 € 
TELÉFONO 807117046 








que hay 
hoy por hoy. Y 
su precio está 
realmente bien. 





> 
€— 







Muy leve y por 
debajo de lo habitual. 
ACABADO. Ciertos botones ca- 
muflados como tuercas dan una idea 
del esmero puesto. Los plásticos y 
resto de materiales brillan a una gran 
altura. Las instrucciones son bastan- 
te claras y precisas. En definitiva, un 
producto de gran calidad. © 


» EXCELENTE 


Si te gustan los juegos de motos es 
una opción muy recomendable, y más 
teniendo en cuenta su ajustado precio. 


CHJ 5,95€ DATABECKER 913788122 


Protección NANO para PSP 


CHJ 54,95€ ARDISTEL 807117046 


Batería x2 MAX 


Joytech nos presenta una ligera y resistente carcasa de po- 
licarbonato que, aunque muy simple, protege a tu PSP de 
arañazos y manchas de dedos. Además, al ser transparente 
y dejar todos los botones necesarios al descubierto, se- 
puede jugar con ella puesta y conec- 


| N tar todos los cables usuales. Sólo 
1 j se pierde algo (muy poco) de 
N ١ claridad de imagen y se gana 


bastante peso. Una muy buena 


i 
4 — 727 opción por diseño, funcionali- 
? > > 
A y 


A pesar de ser bonita, PSP se ensu- 
Cia con facilidad. Gracias a este sis- 
tema lograremos que su superficie 
repela en gran parte suciedad como 
el polvo, huellas dactilares,...durante 
6 meses (el contenido da para dos 
aplicaciones, un afio). Basta con usar 
los 3 tipos de toallitas impregnadas 
de las que consta, para que nuestra 
PSP reluzca. Un buen invento, aun- 
que no resiste un uso intensivo. O 


MUY BUENA 


Si la duración de la batería que 
trae nuestra PSP os parece 
limitada y os deja “tirados” 
con frecuencia, ésta ofrece 

un 85 % más de duración en 
juegos y un 90% en películas. 
Es mucho más gruesa que la 
normal, por lo que incluye una 
tapa especial. Lástima que con ella puesta la PSP pier- 
da parte de su ergonomía y que la tapa muestre una 
cierta fragilidad. Aún así, muy recomendable. O 


» : MUY BUENA 


ET. 


NI A Nf 1f 


Protección para PSP 


Nuevo Efecto Lotus para PSP 








4 dad y resistencia. © 
» VAI : MUY BUENA 


Pe 
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TIPO PISTOLA 
COMPATIBLE PS2 / PSONE 
COMPANÍA ARDISTEL 
PRECIO 44,95 € 
TELÉFONO 807 11 70 46 


Aquí tenemos otro modelo de pistola “sin cables”, para que puedas disparar a tus 
anchas. Y además, viene en un pack con Crisis Zone, el último éxito del género. 


) PRECISIÓN. Funciona bien hasta 
2 metros de alcance, aunque su res- 
puesta depende de la colocación del 


receptor. En este sentido, preferimos 


las pistolas "tradicionales". 





4 CONECTOR Y COMPATIBILI- 
DAD. Funciona sin problemas con 
todos los juegos que soportan pisto- 
la, sean Guncon o no, incluyendo tí- 








JU 
L 


Viena 


VI c 


incluido en el 
"paquete. Es el 

mejor extra de 

una pistola "sin 
cables" bastan- 
te recomenda- 

ble en todos los 
sentidos. 


tulos tan antiguos como los primeros 
Time Crisis o Police 24/7. Eso sí, no 
es compatible con televisores de úl- 
tima generación, plasma ni LCD. 


2 EXTRAS. Dispone de la ya indis- 
pensable cruceta en la parte trasera 
y modos de auto-recarga y disparo 
automático. Pero el mejor extra es la 
inclusión en el mismo “paquete” de 
Crisis Zone, el último juego de pisto- 
la que ha salido en PS2, de la mano 
de Namco. También incluye pilas. 


à ACABADO. Es una pistola cómo- 
da, tiene un tamaño ideal y no pesa 
demasiado. Además, los botones es- 
tán situados en lugares de fácil acce- 
so. Puede que la calidad de los plás- 
ticos no sea la mejor, pero esto no 
empaña el buen resultado global. O 


» MUY BUENA 


Una pistola inalámbrica con un buen 
acabado y muchos extras. Merece la 
pena por el buen precio del pack. 


TIPO ALTAVOCES 
COMPATIBLE PSP 
COMPANÍA NOBILIS 
PRECIO 69,99 € 
TELÉFONO 91185 8160 





Disfruta de tus películas en PSP con una calidad de sonido envidiable. 


© INSTALACIÓN. La consola enca- 
ja perfectamente sobre su soporte y 
resulta sumamente sencillo usar los 
distintos cables que incluye el artilu- 
gio (USB y audio 1 jack). 


Ð DISENO. Bonito y espectacular 
y, además, “cuadra” perfectamente 
con el diseño de la consola. Los bo- 
tones y resto de controles son acce- 
sibles y muy claros en su uso. 


£3 UTILIDAD. Además de ser- 
virnos de altavoces portá- 


tiles para PSP o dispositivos con sa- 
lida de audio (usando 4 plias AA no 
incluidas), sirve de base de carga de 
la batería y puede ser usado con la 
consola conectada al PC. 


3 FUNCIONAMIENTO. Los cua- 
tro altavoces (dos de ellos son des- 
conectables), reproducen un sonido 
bastante claro e intenso, dentro de 


la lógicas limitaciones, claro. Ade- 
más, es muy fácil de montar y usar, e 
incluso los más "torpes" podrán sa- 
carle todo su provecho. Incluye "re- 
Covecos" para guardar los cables. O 


» MUY BUENA 


Con un disefio elegante y muy bue- 
nas prestaciones, es un complemento 
perfecto para tus juegos y películas. 


® Así de atractivo queda el 
conjunto formado por tu PSP 
y el Media Station Black. 
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PISTOLAS 
LOGIC3 3995€ 









La más completa: pedal, retroceso, 
conector USB y normal, mira láser... 


-CON 
NAMCO . 35€ 


Una pistola de gran precision, USB, 
pero no funciona con todos los juegos 


JEHETTA* 
THRUSTMASTER | 60€ 


Precisa, cómoda y compatible con TV 
de 100 Hz. Eso sí, es un poco cara 





e» 






PADS 


PA 


JUA HULT 


SONY 2995€ 


El pad oficial es sobresaliente en 
todos los aspectos, aunque algo caro. 





AL VAN ANALU 
JOYTECH |. 19,95 € 


Un mando de gran calidad, buenas 
prestaciones y ajustado precio. 








` K LAME PAL 


THRUSTMASTER 30€ 


Un mando inalámbrico que ofrece 
grandes prestaciones por poco dinero. 





VOLANTES 


ORCE PRO 
LOGITECH 139,95€ 


Si te gusta conducir, no dudes en 
gastarte algo más en este volante 


NZU RRARI FOR 
THRUSTMASTER . 99,95 > 


Un gran volante con Force Feedback 
y calidad en todos los aspectos 










- 1 : E 
FANATEC |. 79,95 € 


Esta edicion de Alonso ofrece una 
relación calidad-precio muy buena 





ALONSO Z 


لم 


e" “~ 
LOS 





d 





ALTAVOCES 
هه‎ Laa 399,95 2 


El mejor equipo de sonido en todos 
los sentidos. Eso sí, es bastante caro 





NSPIR ) 580 
CREATIVE 199,95 € 


Materiales de calidad. buen diseño 
y una gran relación calidad-precio. 





N3PIH DOD 
LOGITECH 199€ 


Excelentes cualidades (potencia 
y calidad) y a un gran precio. 







LO MEJOR PARA PSP 


JI n AR P M 


- qd y 
al 
v^ e. 


$ "hr. 


LY 


LOGITECH 1995€ ١ 


Es la funda para PSP que más nos ha 
gustado, por diseño y prestaciones. 















JISCU DURO 3+ BATERÍA X LS 
ARDISTEL - 26995 € m> 

Es un pack muy caro, si, pero € Ñ 

aseguramos que merece la pena. r3 

H AVL 0 NL Vi A 
LOGICS -79,95€ G o) 


Pon tu PSP a todo volumen con el 
mejor soporte con altavoces 
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¡TU CONSOLA ESTÁ FUERA DE LA LEY! 


AVENTURA 
DE MAFIOS 


Driv3r 

El Padrino 

GTA San Andreas 

The Getaway Black Monday 
Torrente 3: El Protector 
True Crime: New York City 


En todas te mueves por inmensos escenarios a pie y pilotando vehículos. Y todas te sumergen 
r DI a x 7 a r 

en el sórdido mundo del crimen, ya sea para combatirlo... o para formar parte de él. Pero, ¿qué 

aventura de mafiosos es la mejor del catálogo de PS2? Esta comparativa te da la respuesta. 


6815215 VETRIÉ- 
















Genero 
ACCION 
Compañía 
ATARI 


Precio 
29,95 € 


Textos 
CASTELLANO 
Voces 
CASTELLANO 
يت‎ 


Modo Online 
NO 




















® infiltrado 
entre crimi- 
nales, Tanner 
cumple misio- 
nes en tres ciu- 
dades distintas. 


Es un poli experto en infiltrarse en bandas 
criminales y no tiene rival al volante. Sí, lo has 
adivinado: Tanner ha vuelto a tu consola. 


ARGUMENTO 

Y AMBIENTACIÓN. 
Tanner se infiltra en una 
banda de ladrones de 
coches para descubrir 
una compleja trama cri- 
minal que le llevará por 
tres ciudades: Miami, 
Niza y Estambul. Una 
entretenida historia po- 
licíaca, que logra una 
buena ambientación, so- 
bre todo gracias al rea- 
lismo de las ciudades. 





© La conducción es brillante, pero las mi- 
siones a pie tienen menos calidad. 











فقن 


E 
E 





MISIONES Y |» 
POSIBILIDADES. Las 
misiones se suceden de 
forma lineal. Las que se 
desarrollan en vehículos [MP 
destacan por su varie- 1 

dad y brillantez: robar 

coches y camiones, proteger un furgón blindado, conducir 
con una bomba que explota si bajamos de 50 kilómetros por 
hora... Por desgracia, las misiones a pie son mucho más sim- 
ples y 50535 y nos enfrentan a rivales de nula l.A., que acos- 
tumbran a quedarse como estatuas durante los tiroteos. 
Como tareas secundarias sólo tiene la büsqueda de coches 

y armerías secretas y minijuegos de conducción. 


AM 
— يل‎ m 


rere 


SU SENA DE IDENTIDAD. Driv3r es un uego que 
destaca por encima de los demás en la conducción: misio- 
nes variadas y originales, un control de los vehículos 
soberbio, física muy realista y una excelente sensa- 
ción de velocidad garantizan emociones muy 
fuertes al volante. Y todo con excelentes mo- 
delos de los coches que se deforman en los 
impactos, lucen impresionantes reflejos en 
las carrocerías... O 


J. 2 MUY BIEN 


١ Lo divertidas e intensas que son las 


mediocre de las misiones a pie. 




















misiones de conducción compensa lo | 


- N | - 
E (odio s 
YE LS —[z ROBAR EL COCHE 






















Los Corleone luchan por extender su dominio del 
crimen organizado en la ciudad de Nueva York, y 
para ello cuentan con un arma secreta: tú. 


ARGUMENTO Y 
AMBIENTACIÓN. En 
el Nueva York de los 
años 40 tomamos el pa- 


PlayStation. Y 


lz 
E Padrino 




















































Gênero pel de un matón de la 

ACCION familia Corleone, en una 

Compañia trama que sigue el ar- 

EA GAMES gumento de la película. 

xs 2 Personajes idénticos a 

Textos los actores, un sensa- © En el Nueva York de los años 40 lucha- 
CASTELLANO cional doblaje y las mi- mos por conseguir el control de la mafia. 
Voces siones relacionadas con 

CASTELLANO momentos de la película 

Tugatores garantizan una 


Modo Online ambientación de lujo. 

NO | 

MISIONES Y 

POSIBILIDADES. Las 

24 misiones principales 
5 siguen la trama de la 

B Convertidos : 5 

ifi un made peli y además nos cuen- 

ta la historia del prota- 





de los Corleone 








cumplimos mi- | gonista. Las jugamos de manera lineal y están centradas en 
ا‎ el la acción, con muchísimos tiroteos y emocionantes persecu- 


ciones en coche. Lo malo es que se hacen cortas (unas 12 ho- 
ras). Después nos quedan tareas secundarias como 
ejercer de asesino a sueldo y, sobre todo, ampliar el 
imperio Corleone enfrentándonos a otras bandas 
mafiosas para hacernos con su territorio. 


SU SENA DE IDENTIDAD. Además 
de la ambientación, el juego destaca porque 
ejercemos de mafioso en el más puro sentido de 
ES la palabra: extorsionamos a los comerciantes ame- 
nazándoles y destrozando sus locales para que pa- 
5 guen "protección"; y tomamos a punta de pistola los 
centros neurálgicos de otras familias rivales con el 
objetivo de que la familia Corleone domine el 
crimen organizado. © 


i VALOR ` EXCELENTE 


Su ambientación, su vibrante acción y 
١ su recreación del mundo de la mafia 
completan una aventura de calidad. 
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Saa? Saa? 








Géner 
ACCIÓN 


Compañía 
ROCKSTAR 


Precio 
29,95 € 


Textos 
CASTELLANO 


Voces 
INGLÉS 


pS 


Modo Online 
NO 


@ Los mejores 
secundarios 
del género 
están en San 


A 











Andreas. 7 





CUANDO UN JUEGO SE CONVIERTE EN MITO 


| 


El juego más vendido de la historia de PS2. La 
aventura de acción más enorme jamás jugada. El 
referente del género. Todo eso es San Andreas... 


ARGUMENTO Y 
AMBIENTACION. 
En los 80, el joven CJ 
lidera una banda ca- 
llejera en el estado de 
San Andreas. Una his- 
toria que recrea ma- 
gistralmente la forma 
de hablar, vestir y ac- 
tuar de la época, con — gEl estado de San Andreas tiene tres ciu- 
unos secundarios de dades, bosques, pueblos, un desierto.... 
lujo, una banda sono- 
ra memorable... 
Ningún juego ha cap- 
tado tan bien el am- 
biente de la calle. 


MISIONES Y 
POSIBILIDADES. 
San Andreas, con tres 
ciudades, zonas de 
campo con pueblos y 
un desierto, es el escenario más inmenso del género... Y lo 
recorremos a pie o con vehículos de tierra, mar y aire. Las 
decenas de misiones principales mezclan la acción, la 
conducción y el sigilo, y son sólo una parte de un 
| | Juego con infinidad de tareas secundarias. 
^» S, torios con bandas rivales, ligar con diver- 
| sas novias, realizar misiones de profesio- 
0 n nes como taxista, bombero o policía, 
descubrir cientos de secretos, jugar 
minijuegos... San Andreas es un mi- 
cromundo que te absorberá más 


de 100 horas... y aün te quedará 
mucho por descubrir. © 


© SU SENA DE IDENTIDAD. La liber- 
tad de acción y las inmensas posibilidades: 
cambiar el aspecto de CJ, luchar por terri- 


» LL EXCELENTE 


Inmenso en jugabilidad, ambientación 
y libertad, GTA es un clásico moderno 
de la historia de los videojuegos. 











Género 
ACCION 


Compañia 
SONY 


Precio 

19,95 € 
Textos 
CASTELLANO 


Voces 
CASTELLANO 


Tugariores 


Modo Online 
NO 


® Tres perso- 

najes viven una 
historia de vio- 
lencia. 
















LA CARA MÅS REALISTA DEL CRIMEN 


El mundo del crimen es una espiral sucia y terri- 
ble que atrapa unas vidas y elimina otras... Y los 
protagonistas de este juego van a comprobarlo. 


ARGUMENTO Y 
AMBIENTACION. 
En el Londres actual 
manejamos a tres 
personajes: el policía 
Mitch, el boxeador 
Eddie y una adoles- 
cente llamada Sam. 
Las historias de los 
tres se entrelazan du- 
rante el juego, influ- 
yendo unas en otras, 
en una conseguidísi- 
ma trama de crimen, 
corrupción y vengan- 
za que destaca por su 
dureza y realismo. 





® Un enorme reproducción de Londres es 
el escenario de las más variadas misiones. 


MISIONES Y 
POSIBILIDADES. 
Jugamos en una fiel 
reproducción de 
Londres, en la que conducimos una enorme variedad de co- 
ches y motos reales. Alternamos misiones con los tres perso- 
najes. Las de Eddie y Mitch derrochan acción, y las de Sam 
se centran en el sigilo. Aunque la cámara y el control son 
muy mejorables, la enorme variedad de situaciones 
engancha. Más allá de las misiones, el juego nos 
da pocas posibilidades: cuatro minijuegos al vo- 
lante y la büsqueda de vehículos secretos. 





SU SENA DE IDENTIDAD. Quiere 
ser el juego más realista del género, 
tanto por realización técnica como por 
jugabilidad. Pero lo consigue sobre 
todo gracias a su sórdido argumento, 
digno de la mejor película de cine ne- 
gro actual y que no escatima violen- 
Cia y lenguaje explícito. O 





f 


» MUY BIEN 


A pesar de algunos fallos técnicos, 
atrapa por la variedad de sus misio- 
nes y su apasionante trama. 


اشر 


Mes 
UN 


EL BRAZO TONTO Y MÁS FEO DE LA LEY 


PlayStation2 - 


TE. 
TORREN د‎ 








Géner 
ACCIÓN 


Compañia 
VIRGIN PLAY 


Precio 
49,95 € 


Textos 
CASTELLANO 
Voces 


CASTELLANO 
qe adores 


Modo Online 
NO 


gura pone su 
cara y Su Voz 
en un juego 

tan gamberro 
como la peli. 



























® Santiago Se- 




















BE N تي‎ 


Por las calles de Madrid "apatrulla" un poli que 
no es como los demás. Se llama Torrente y por lo 
menos te echarás unas risas con sus andanzas... 


ARGUMENTO Y E سل‎ | 
AMBIENTACIÓN. — Y Nr a ia 
Siguiendo la trama dela Sey LEM m 2 
película, Torrente prote- à a 
ge a una eurodiputada. 
El juego se desarrolla en 
una reproducción de 
Madrid en la que el cas- 
poso policía desata su ; 
“encantadora” persona- ها‎ Torrente recorre Madrid realizando mi- 
lidad de grosero y apro- siones con su particular “caspa” y humor. 
vechado. Lástima que el - 

apartado gráfico sea | 

tan pobre que no pue- ] T 
dra recrear una ^ ¥ 
ambientación creíble... 


MISIONES Y 
POSIBILIDADES. 
Recorremos Madrid a 
pie o robando coches y 
motos para realizar ac- 
tividades como practicar deporte en el Calderón, hacer de 
taxista, repartidor de pizzas o basurero, robar bufandas a los 
del Madrid... Así mejoramos las características de Torrente y 
accedemos a las misiones basadas en la película, en 
las que la acción es la protagonista. Eso sí, el “regu- 
lero” control nos impide disfrutarlas clel todo. 


SU SEÑA DE IDENTIDAD. El juego rebosa 
"torrentismo" y no sólo por las casposas situaciones 
en las que nos pone, sino porque el mismo Santiago 
Segura ha doblado los constantes comentarios 
que suelta Torrente durante todo el juego y 
hasta ha rodado algunas escenas en las 
que increpa directamente a los jugadores 
cuando el personaje muere o falla. 
Precisamente, este humor típico del 

personaje es la gran baza del juego. O 


» + REGULAR 


Sus limitaciones técnicas y jugables 
hacen que sólo los fans del personaje 
. disfruten de tanto “torrentismo”. 


E: 
` 
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TU DICTAS LA LEY DE LA CALLE 


PiayStationg .! 


TRUECRIME 


NEW vORHK CITY 


v4 
ed 
1 


Géner 
ACCIÓN 


Compañía 
ACTIVISION 


Precio 
29,95 € 


Textos 
CASTELLANO 


Voces 
CASTELLANO 


a0015 


Modo Online 
NO 


© Marcus Reed 
es el prota. Tü 
decides si es un 
poli bueno o un 
poli malo. 










r 


éPuede un solo policía mantener el orden en una 
ciudad como Nueva York? Sí, si se llama Marcus 
Reed y usa cualquier método para conseguirlo. 





ARGUMENTO Y : TE 
AMBIENTACIÓN. v BA 


Tomamos el papel de 
un poli que antes perte- 
neció al crimen organi- Es; 
zado y que patrulla la * 

más grande y realista A X : e "Y ١ a 
reproducción de Nueva í P .. NO 
York jamás vistaenun ¿AN AF 
juego. El desarrollo re- @ Podemos detener a los criminales... o 
crea a la perfección el saltarnos la ley y eliminarlos sin piedad. 
submundo criminal, con ER - 

un gran apartado gráfi- 
co y una trama de ven- 
ganza que nos hace 
sentirnos como el poli 
más duro de la ciudad. 





ICT UTE 


D MISIONES Y 
POSIBILIDADES. 
Resolvemos en el orden 
que queramos 4 casos, 
formados por variadísimas misiones: conducimos, dispara- 
mos, luchamos con varios estilos de artes marciales, usamos 
el sigilo... Además hay muchas tareas secundarias, como mi- 
siones “extrapoliciales”, carreras ilegales o un club de la lu- 
cha. Pero lo más importante es detener los crímenes 
aleatorios que asolan la ciudad: trifulcas, robos, asesinatos... 


¿teria Criminal 


RESUELTO: 0 arrestados 1 muertols), O huldo(s) 





© SU SENA DE IDENTIDAD. Recrea muy bien el tra- 
bajo policial, ya que para detener a los sospechosos po- 
demos sacar nuestra placa, disparar al aire, regis- 
trarlos, esposarlos... Pero además nos da la 
posibilidad de convertirnos en un poli 
corrupto, que pone pruebas falsas 
en los registros o elimina sin 
compasión a sus enemigos. 
Según nos comportemos vere- 
mos uno de los dos finales.O 








`. VALO . EXCELENTE 


Te hace sentir como un auténtico poli 
de Nueva York y tiene un desarrollo 
tan variado como completo. 
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CONCLUSIONES 


En esta comparativa hemos seleccionado los juegos de mafiosos más recientes y que más fácilmente puedes encontrar hoy en día en las 
tiendas. Además, hemos abarcado la mayor variedad posible dentro del género, con representantes de todas las sagas importantes. 


TRUE 


E i 
. My 





y=: el primer puesto de la com- 
parativa no es precisamente una 
sorpresa. Por una vez, la cosa no ha es- 
tado igualada y GTA San Andreas, uno 
de los mejores juegos de la historia de 
PS2 y el título al que todos los demás 
quieren parecerse, ha sido el indiscu- 
tible ganador por todo: posibilidades, 
duración, diversión, ambientación... 


CARACTERÍSTICAS GENERALES 


Personajes 
controlables 
Vehículos 
terrestres 
Vehiculos 
aéreos 
Vehículos 
acuáticos 
de armas 

N° ciudades 


GTA 

San Andreas 
The Getaway 
Black Monday 
Torrente: 

El Protector 
True Crime 
New York City 


Las notas y abreviaturas de la tabla corres- 


ponden a las siguientes calificaciones, que 
además tienen código de color: 


Excelente (E) / Muy Bueno (MB): verde 
Bueno (B) / Regular (R): amarillo. 
Malo (M) / Muy malo (MM): rojo. 


dor de la comparativa. 
Donde lo veáis es señal 
de que es una inversión 
segura. 


Este otro sello indica el 
ganador de la compara- 
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PlayStation.? 


NEW YORK CITY 





2085103-50 AY 88]! 


Este sello indica el gana- 


tiva en lo que se refiere a 
relación calidad y precio. 


PlayStation.2 


Pero eso no significa que no haya 
otros magníficos exponentes del gé- 
nero, como True Crime New York City 
y El Padrino. El primero ha quedado 
por delante por ser más completo, va- 
riado y largo, pero en diversión están 
muy empatados y si te atrae la genial 
ambientación de la película, bien pue- 
des elegir primero esa opción, porque 


Tamaño 

de ciudades 
Diseño 
de personajes 
Animaciones 
I.A. Enemigos 
Diseño de 
escenarios 
Sensación 


E AR N IVA 


CARACTERÍSTICAS GENERALES 


Datos objetivos que miden las posibi- 
lidades del juego y dan una idea de la 
duración y variedad del mismo. 
Número de ciudades o zonas: El nú- 
mero de ciudades que visitamos. En 
San Andreas se cuentan sus otras zo- 
nas (como el campo o el desierto). 
Tamaño de ciudades: Se valora el ta- 
maño de las zonas de juego. 


CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS 


Calidad de los apartados técnicos. 
Diseño de personajes: Evaluamos 
tanto el detalle como el diseño. 
Diseño de escenarios: Los puntuamos 


CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS 


de velocidad 





la verdad es que es el juego la borda. 
Después han quedado dos títulos más 
irregulares, pero también con sus vir- 
tudes. The Getaway puede presumir 
de ser el juego más “duro” del géne- 
ro, con una interesantísima y sórdida 
trama y un gran realismo gráfico, que 
hace que se le perdonen algunos pro- 
blemas de control. Y Driv3r se disfru- 


Libertad 

de acción 
Libertad para 
elegir misiones 
Variedad 
de misiones 
Tareas 
opcionales 
Minijuegos 
Büsqueda 
Mejora de 
habilidades 


por su detalle, realismo y por si se ge- 
neran más o menos bruscamente. 
Control: Valoramos tanto el control a 
pie como conduciendo vehículos. 


CARACTERÍSTICAS DE JUEGO 


Las características propias del género, 
que nos dan idea de sus posibilidades. 
Libertad de acción: si podemos apli- 
car diferentes estrategias para resol- 
ver una misión, eligiendo armas, vehí- 
culos, rutas... 

Libertad para elegir misiones: Si ele- 
gimos el orden de las misiones o tene- 
mos que resolverlas de forma lineal. 
Variedad de misiones: Se valora que 


CARACTERÍSTICAS DE JUEGO 











PlayStation. 
TORRENTES 


p ECTON 





ta por sus misiones de conducción, de 
las mejores del género, aunque las me- 
diocres misiones a pie le impiden estar 
más arriba. Cierra la clasificación To- 
rrente 3, un título que está muy lejos 
de los demás en realización técnica, 
pero con el atractivo de desarrollarse 
en Madrid y todo el humor negro y la 
"mala uva" de la película. O 


COMPONENTES 


VALORACIÓN. 


del aspecto 
cuerpo/cuerpo 


Variedad 
de acciones 


> e» 
E Conducción 


E Disparos 





tengan desarrollos distintos y variados. 
Tareas secundarias: Objetivos al mar- 
gen de la trama como guerras de ban- 
das, lucha contra el crimen... 
Búsqueda de ítems: Recolección 

de ítems ocultos en los escenarios. 
Mejora de habilidades: Si mejoramos 
las características del protagonista. 
Cambios de aspecto: Si podemos 
cambiar su ropa, peinado, etc. 
Variedad de acciones: La variedad de 
acciones que realiza el protagonista. 


COMPONENTES DE JUEGO 


Importancia en el desarrollo de cada 
uno de los componentes enumerados. 








¡Conviértete en soldado del futuro y domina 
el revolucionario Cross-Com! 










jNuevos modos de juego 
con más juego táctico online! 
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Juega con amigos en una única campaña 2 
Multijugador Cooperativa" 
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Resolvemos 
todas vuestras dudas 


Al equipo de PlayManía nos encanta responder a vuestras cartas: no dudéis en escribirnos. 


FFXII Edición 
especial 


Soy un fan vuestro y sobre 
todo de la serie Final Fantasy. 
Me gustaría saber si el pack 
de PSTwo más el FF XII va a 
salir también en Silver ade- 
más de en negro. 

@ David Gutiérrez Ventas 

Por ahora, ese paquete com- 
puesto por el juego, una PST- 
wo personalizada y una correa 
para el móvil saldrá ünicamen- 
te en color negro... y por aho- 
ra sólo en Japón. Square Enix 
anunció que no está previsto 
que este paquete llegue a Eu- 
ropa aunque existe una posi- 
bilidad remota si hubiera sufi- 
ciente demanda por parte de 
los usuarios 
del territo- 
rio PAL. 
Este tipo 
de packs 
son muy 
populares 
en el país 
nipón por 
la gran tra- 
dición que 
tienen los 
japoneses 
de com- 


© En marzo se pondrá la venta 
esta edición especial... aunque 
por ahora sólo en Japón. 






prar ediciones especiales y de 
coleccionista. En cambio, en 
Europa los jugadores son me- 
nos dados a adquirir este tipo 
de productos... Aunque la ten- 
dencia va cambiando. Al me- 
nos tenemos el "consuelo" de 
saber que FFXII saldrá en Es- 
paria durante el 2007... 


Seguridad 
en PSP 


Hola playmaníacos. ¿Existe la 
posibilidad de que haya algún 
virus para mi PSP? Si lo hay, 
¿cómo puedo quitarme esa 
preocupación? 

@ Carlos Flores Cuevas 

Virus por ahora no hay para 
PSP. Lo único que 
existe son unas fal- 
Sas actualizaciones 
del firmware que al 
instalarlas inutilizan 
tu PSP. La mejor 
forma de evitar es- 
tos “troyanos” es 
descargarte los 
nuevos firmware 
desde las páginas 
oficiales de Sony. 
Aparte, ciertos an- 
tivirus de PC ya de- 
tectan estos pro- 
gramas malignos. 


Se retrasa la 
peli de FF VII 


Hola playmaníacos. En enero fui 
a la tienda donde reservé la peli 
“Final Fantasy VII: Advent 
Children” para PSP y me dijeron 
que la habían retrasado. 
¿Cuándo saldrá ahora? ¿La 
sacarán DVD y en el cine? 

@ Beatriz Albiol Tortosa 
Efectivamente, ambas versio- 
nes, tanto en DVD como en 
UMD se han retrasado. Esta- 
ban previstas inicialmente 
para enero, pero por proble- 
mas que desconocemos, Sony 
Pictures ha decidido posponer 
su lanzamiento hasta junio. 
Donde la película no hará su 
estreno es en las salas de cine, 
desde un principio se anunció 
que sólo aparecería en UMD y 
DVD. Así que ánimo, que ya 
queda menos para saber 
cómo suenan en español los 
personajes de FF. 





© “Advent Children" nos contará qué 
pasó con los protas de FFVII dos años 
después de concluir el juego. 





Le] Escríbenos tus cartas a Hobby Press S.A. PlayManía. 
C/ Los Vascos 17. 28040 Madrid, indicando en el sobre "Consultorio". 


@ Manda tus e-Mail a consultorio.playmania(Dhobbypress.es 
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B Battlefield 2: Modern Combat es un gran juego de acción, especialmente Online. 


Eligiendo un 
juego de acción 


Voy a comprarme un juego 

y hay tres que me gustan: 
Matrix: Path of Neo, Battle- 
field 2: Modern Combat y Star 
Wars: Battlefront 2. ¿Cuál me 
recomendáis? 

@ Gabriel Gracia Calatayud 

A menos que seas un fan em- 
pedernido de la trilogía peli- 
culera "Matrix", nosotros te 
recomendamos cualquiera de 
los otros. No obstante, has de 
tener en cuenta que para dis- 
frutar al máximo de Battlefield 
2 necesitarás una conexión a 
Internet de banda ancha, por- 


que donde BF2 destaca y es 
realmente divertido es en el 
juego Online. También tiene 
un modo de misiones para un 
jugador, pero no resulta ni 
mucho menos tan entreteni- 
do. Si te van los jedis, los wo- 
okies, pilotar X-Wings y otros 
iconos galácticos entonces 
Star Wars Battlefront 2 es tu 
juego, dado que esta segunda 
entrega recopila muchos más 
planetas, batallas y todos los 
personajes, escenarios y naves 
imaginables de las dos trilo- 
gías de “Star Wars”. y 
Seguro que ahora 
lo tienes mucho 
más claro... 
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Hola PlayManía. Me he quedado con la 
boca abierta tras ver el vídeo de Metal 
Gear Solid 4 para PS3 y tengo una 
duda: ¿es en tiempo real o estaba gra- 
bado? ¿No os parece que Snake queda 
algo raro con ese bigote? 

( Luis Ortiz López 

Medio mundo ha alucinado con la cali- 
dad de esas imágenes que mostraban 


un realismo que hasta ahora sólo se ha- 
bía visto en las secuencias generadas 
por ordenador. Y es que precisamente 
lo más impresionante del vídeo de 
MGS4 es que era ¡en tiempo real! En 
otro vídeo publicado con posterioridad 
hemos visto cómo los programadores 
movían la cámara y modificaban los 
efectos de luz a su antojo. Esto da una 


idea del potencial gráfico de PS3. De E 
hecho, el envejecimiento de Snake está A 

pensado para mostrar la potencia de 
cálculo de la consola, ya que es más di- 
fícil generar un rostro con esos rasgos 
tan marcados. Como curiosidad, os di- 
remos que el bigote está inspirado en el 
actor Lee Van Cleef y tiene los mismos 
polígonos que un soldado de MGS2. 


B Snake lucirá este 
aspecto en MGS4, que 
sólo será posible 

gracias a la potencia PELA 
de PlayStation 3. 
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Wild Arms: Alter 


PREGUNTAS 
CORTAS, 
RESPUESTAS 





@ Álvaro Pérez Chaparro 
Hay posibilidades de que 
Atari publique en España 
tres títulos este año. 


@ Sergi Casquero Mesa 

Si después de tanto tiem- 
po no se ha anunciado 
una secuela... 


@ Alejandro Bedmar Moreno 
No por ahora. Tendrás que 
conformarte con alguno 
por turnos como El Señor 
de los Anillos: Tactics. 


© Borja Nevado 

Por si aún no lo has visto 
en nuestro reportaje, FIFA 
Street 2 saldrá para PS2 y 
PSP y sólo tendrás que 
esperar hasta marzo. 


Rol 
nostálgico 


Hola playmaníacos. ¿Sabéis 
algo de las futuras entregas 
de Wild Arms y su aparición 
por aquí? ¿Hay alguna posibi- 
lidad de que salga Wild Arms: 
Alter Code F? 


' © Álex Juárez Sánchez 


Hace unos meses salió en 
EE.UU. WA: Alter Code F, una 
nueva versión de aquel primer 


| Wild Arms, un juego mítico de 


PSone que caló muy hondo 
entre los usuarios por una 
atrayente historia y un desa- 
rrollo asequible que ayudó a 
muchos jugadores a iniciarse 
en el rol. Alter Code F no es 
un juego nuevo propiamente 
dicho, dado que el hilo argu- 
mental y el desarrollo son los 
mismos. Las mejoras están en 
el apartado gráfico, que pasa 
a ser totalmente en 3D, y en la 
fabulosa banda sonora, que 
suena mucho mejor. Por des- 
gracia, es poco probable que 
ni esta versión ni WA4 (recién 
salido en EE.UU.) lleguen a Es- 
pafia, ya que por ahora no hay 
noticias de que nadie se ani- 
me a traerlos a nuestro país. 


Esta vez, 
de PSP a 2 


Saludos PlayManía. Ha llega- 
do a mis oídos que van a sa- 
car GTA: Liberty 
City Stories de 
PSP para PS2. 
¿Es cierto? 

@ Pablo Bueno 
Lo adelanta- 
mos el mes 
pasado en 
nuestras 
noticias y 
es verdad. 
Exacta- 
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Code F está a la venta en USA, aunque es difícil que termine llegando a Europa. Una pena. 


mente, si no hay cambio de 
planes, saldrá en primavera, 
aunque sin fecha concreta. 
Los ünicos datos reales sobre 
esta nueva versión son que el 
desarrollo y la historia serán 
iguales a los de PSP, aunque 
suponemos que con unos grá- 
ficos mejorados. El resto de 
novedades está por ver... 
équizá un modo Online para 
más jugadores? En breve es- 
peramos poder deciros algo... 


Sims PSD... 
algo diferente 


Como me gustan Los Sims 2 
de PC, ¿me recomendáis el de 
PSP? He leído que es sobre 
misiones y no sé... 
(0 Manuel Mora Cuesta 
El diseño de Los Sims 2 para 
PSP es diferente al de las ver- 
siones en PC y PS2. En su 
adaptación para la portátil de 
Sony los desarrolladores han 
optado por un tipo de juego 
de aventuras en el que tienes 
que resolver una serie de mis- 
terios utilizando tu personaje 
para preguntar y conversar 
con otros "sims". Como ya te 
habrás imaginado, el plantea- 
miento se aleja totalmente del 
modelo clásico donde empie- 
zas creando una casa y con- 
trolas a un par de protagonis- 
tas. Los Sims 2 para PSP 
mantienen la esencia y los ras- 
gos más importantes 
que siempre han de- 
finido a la serie (cui- 
dar de tu sim y de 
sus necesidades), 
BI! pero desde una 
B nueva perspecti- 
va que añade un 
toque de origina- 
lidad al juego. 


© La versión portátil de Los 
Sims 2 bloc conserva algunos 
rasgos del juego de PC. 
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¿Qué te parece” 
eliprecio:dellos" 
juegos de psp? 


Hay opiniones para todos los gusto... y algunas muy 
curiosas. Eso sí, en general os parecen caros... 





Mucho más caros de lo debido. 


Buturuga Lucia (e-mail) 

"El precio de los juegos de PSP es una verdadera 
salvajada. Deberían ser más baratos, porque PSP es 
una consola mas pequena que PS2, igual que los discos, 
y por lo tanto deberían valer menos" 


Valen lo que se merecen. 


Borja Nevado (Madrid) 

Hola amigos de la nueva era. Los precios de PSP no son 
caros, ya que Sony es una de las mejores marcas del 
mercado. La economía no està como para derrochar 
dinero pero... iQuién algo quiere, algo le cuesta! 


Jugar con PSP sale caro. 


Sergio Pérez (e-mail) 

"Pese a la calidad de PSP, gráficos, opciones... me siguen 
pareciendo bastante caros, porque ünicamente 5€ 
menos que los de la PS2... Además, hay que incluir el 
precio de la consola y todos los accesorios que se 
necesitan para que permanezca en buen estado..." 


Asequibles por la calidad de PSP. 


Rubén Reyes Paris (e-mail) 

“Yo creo que si compras una consola de calidad como 
PSP, los juegos tendrán que estar al nivel esa consola, 
por lo tanto no es tanto sacrificio gastarte unos ahorrillos 
en un buen juego. Además, los precios de los juegos son 
iguales o incluso más baratos que los de PS2” 


Deberían rebajar los precios. 


Javier Campo Carrillo (e-mail) 

“Los juegos de PSP son un poco caros para una consola 
portátil. Deberían costar menos de 40€. Porque si 
quieres comprarte la PSP y dos juegos se te pone la 
cosa en 350€ y es mucho dinero” 


¿Para cuándo los Platinum? 


Suyin (e-mail) 
“Creo que los precios de los juegos de PSP son algo 
caros y deberían poner una serie Platinum YA” 


EL. TEMA DEL. MES QUE VIENE ES: 
ARTE] crees que sería el precio justo de PS3? 


@ Manda tus e-Mail a consultorio.p paren mnobhypress: .es 
indicando en el asunto “Opinión”. Y note olvides de incluir una foto tuya. 
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“Pressing 
catch” en PS2 


Hola playmaníacos. Quería sa- 
ber si va a salir algún juego 
de lucha libre, porque ya ten- 
go el Smackdown! HCP, WWE 
SmackDown! Vs. RAW y WWE 
SmackDown! Vs. RAW 2006. 
@ Mihail Amoli 

El deporte/espectáculo del 
“pressing catch” no cuenta 
con ningún lanzamiento a la 
vista en los próximos meses. 
Como ya tienes los títulos más 
destacables del catálogo, no 
estaría mal que probaras algu- 
na alternativa de temática si- 
milar mientras esperas a que 
llegue algo nuevo. El primero 
de los que te recomendamos 
es Rumble Roses, un juego de 
lucha libre entre chicas de 
muy buen ver que está cau- 
sando verdadero furor por su 
originalidad entre aficiona- 
dos... y aficionadas. El otro es 
Def Jam: Fight For New York, 
donde podrás utilizar la lucha 
libre en las reyertas para con- 
vertirte en el rey del hip-hop 
en los suburbios de New York. 


¿Para 
cuándo 02 


¿Cuándo sale PlayStation 3 

a la venta en España? 

© Miguel Ángel Moreno Fuentes 
Nos da en la nariz que hasta 
que no se produzca un anun- 
cio oficial con la fecha de lan- 
zamiento de PS3, ésta va a ser 





Virtua Tennis 
atrompicones 


¿Qué puede pasar? 
@ Miquel Juan de Palma 


En el modo multijugador inalámbrico 
(ad-hoc), es necesario que ambas 

consolas tengan la misma configuración 
de red para que no haya problemas de 


comunicación (tirones). 
Fijaos que tenéis selec- 


que no hay ningün obs- 
táculo entre las PSP. En 
ocasiones también influ- 
ye el lugar donde estéis 
Situados, porque a lo 
mejor hay interferencias 
Con otros aparatos. © 


Cuando juego al Virtua Tennis de PSP a 
través del modo Wi-Fi con un amigo los 
tenistas no responden del todo bien. 







x:oom 


cionado el mismo canal y PELÍCULAS A PSP: 


Vea todas sus peliculas on su Sony” PSP” 
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una de las preguntas más fre- 
cuentes durante el próximo 
trimestre... 

El mes pasado os decíamos 
que en el CES de Las Vegas 
era posible que se diera una 
fecha definitiva, pero no se 
produjo ningún anuncio. Los 
últimos rumores apuntan a fe- 
brero de 2007 en Europa, 
aunque habrá que esperar al 
Destination PlayStation, una 
conferencia que empezará el 
27 de febrero en Miami, para 
conseguir datos definitivos. 
Es probable que sea allí donde 
PS3 haga su debut oficial. A 
esperar tocan... 
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| Convertir vídeo en PSP 


Me acabo de comprar el GigaPack de 
PSP y quiero pasar unos vídeos al for- 
mato MPEG-4 o AVC. He intentado des- 
cargarme PSP Video 9, pero me da un 
error. ¿Podéis recomendarme otro pro- 
grama para pasar los videos? 




























@ Carlos Castelló Santafé 
No deberías tener problemas en bajárte- 
lo desde www.pspvideo9.com/. Si no 

Em puedes es que tienes algo en 
el PC que impide que puedas 
descargarlo (un cortafue- 
gos). Pide a un amigo que lo 
descargue por ti o prueba 
con otro programa como 
Nero (http://www.nero. 
com/), aunque es de pago. 

8 Ciertos programa: 


comerciales también 
te permitirán convertir tus vídeos favoritos. 


Un nuevo 
Virtua Fighter 


Hola playmaníacos. Me encan- 
tan los juegos de lucha, espe- 
cialmente los Virtua Fighter. 
éPara cuándo una nueva en- 
trega de esta saga en PS2? 

(à Guillermo Benítez Campo 

En la presentación de Sega 
durante el pasado E3 se mos- 
tró un vídeo sobre los juegos 
de "nueva generación" entre 
los que figuraba Virtua Fighter 
5, que actualmente se está 
programando en formato de 
máquina recreativa. Ese vídeo 





® Rumble Roses es un vistos: 
juego de wrestling en el que 
| encontrarás un amplio elenco 


y el nivel de realismo que se 
muestra en las ültimas imáge- 
nes publicadas presagian que 
sólo una consola de próxima 
generación como PS3 podría 
mover ese despliegue gráfico. 
Por lo tanto, todo indica que 
no habrá más VF en PS2... 


بوه 


B Virtua Fighter 5 debutará primero 
en recreativa... ¿lo veremos en PS3? 
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Acceso lento a Internet ** 


Hola playmaníacos. ¿Es normal que el 
navegador de PSP vaya lento? Es que una 
página tarda en cargar casi 2 minutos... 


@ José Antonio Pérez Cano 


El navegador de PSP no es tan comple- 
to como los que encontramos en el PC, 


pero carga las páginas con bastante ra- 
pidez. Dos minutos es muchísimo tiem- 
po para cargar una página. Accede a 
una página que sepas que siempre car- 
ga a toda pastilla, como www.google.es 
y Si ves que el acceso es lento revisa la 
conexión inalámbrica con el dispositivo 
que utilizas para conectar a Internet 
(enrutador, punto de acceso...). Com- 
prueba que la sefial de cobertura es su- 
ficiente y que estés utilizando el mismo 
canal de transmisión en tu PSP. O 











de bellas luchadoras. 






EPREGUNTAS 
CORTAS, 
RESPUESTAS 


BREVES EN 













@ Santiago Diaz Hurtado 
En 2004 Bandai anunció 
un juego de “One Piece”. 
Por ahora no hay fecha de 
salida. 















@ Francisco Carpintero Niza 
El único Seat que disponi- 
ble en un juego de PS2 es 
el modelo Ibiza Cupra que 
sale en GT4. 










@ Manuel López Molina 
Por ahora no hay fecha 
para Grandia lll. 









© Miguel Díaz Martín 
Será uno de los títulos 
para PS3 aunque no se 
sabe cuándo saldrá. 









@ Imanol Montoya Meñaka 
Las de Sony ya están a la 
venta en España, y cues- 
tan 175 euros... 









@ Jesús Rabadán 
En el pasado E3 dijeron 

que sí, e incluso también 
alos de PSone. 











iMÁS DE 150 JUEGOS 
ANALIZADOS Y PUNTUADOS! 


Le Escríbenos tus cartas a Hobby Press SA, PlayMania. 


C/Los Vascos 17. 28040 Madrid, indicando en el sobre “Guía de Compras” 


@ Manda tus e-mails a playmania(Dhobbypress.es 


Los mejores juegos 
para tu PlayStation 


Toda la información que necesitas para acertar siempre en tus compras. 


DEL 1 AL 31 DE ENERO. DATOS CEDIDOS POR 
PA 


LOS ا‎ 
1L. CLH ADIOS 


SATMAN BE T | iPrecio especial! 
? EA GAMES )»19,95 € )»1 JUGADORES » CASTELLANO » «16 AÑOS 


En la mejor aventura de Batman el sigilo es fundamental c 
para >vanzar. Un fiel adaptación de la peli... y con batmóvil. B 80 
- y m f e : : 
) EA GAMES )) 59,95 > ))1 JUGADOR ) CASTELLANO )) +18 AÑOS 

Una perfecta recreacion de la pelicula, que nas convierte 
an un mafioso al servicio de la "Familia", estilo GTA 


wv 





? ATARI >) 49,95 € »I JUGADOR » CASTELLANO (( +16 AÑOS | 


Una aventura gráfica original y de absorbente desarrollo 


que te atrapará gracias a su puesta en escena y argumento. 
NA iPrecio especial! 


|. SONY ))29,95 € ))1 JUGADOR )) CASTELLANO ) +18 AÑOS 


Combina magistralmente acción, plataformas y puzzles. 
Atrapa por su apartado técnico e irresistible jugabilidad. 





a ANDE A. ¡Precio especial! 
)) ROCKSTAR )) 29,99 € »1 JUGADOR )» CASTELLANO ) +18 AÑOS 


Conviértete en un matón a sueldo y cumple todo tipo 
de misiones en el juego más largo y completo de PS2. 





BN r Speed Mos inted se mantiene inamovi- 
ble en el número 1 de las listas. Por algo será... 





E 





VIL 
D í 1 E ili , ô !* OY ACTIVISION » 59,85 € 1 JUGADOR P» CASTELLANO (( +16 AÑOS 
Una sensacional aventura ambientada en el Oeste en la que 
- nu " deberemos cumplir todo tipo de misiones a pie o a caballo. 
Col UCT 
Vig iwan Û 3th 6 Nec ) EA GAMES 559,95 € ))1-2 JUGADORES » CASTELLANO ) +7 AÑOS 
a A 
Harry y sus amigos se enfrentan a una aventura con menos 
D P E n z puzzles y más acción que las anteriores. Muy simple. 
JE JUUUNRNC SHAG 0 
, "ONTF ¡Precio especial! 
1 ١ ? 61005 (( 29,95 € »1JUGADOR » CASTELLANO )16 AÑOS 
Misiones de asesino a sueldo que podemos cumplir con z 
enorm: libertad. Un gran juego de acción y sigilo, 84 
2UP Las Dc Dronas N 


1 jt + ir AL 


? EA GAMES 2 59,95 € 1-4 JUGADORES ) CASTELLANO (( +16 AÑOS 


Una mezcla de disparos y conducción con todo el alamour 
de las películas de Bond y con un desarrollo muy divertido. 


O'S CETT Nuevo] 


» ATARI » 59,95 € ))1 JUGADOR )) CASTELLANO » «16 AÑOS 


Acción, plataformas y graffitis, en una aventura original 
^ p Que encantará a los amantes de la cultura hip hop 


B 















& Gun entra fuerte. Se- 
fial de que se empieza 
a descubrir su 
calidad. 


)) BUENA VISTA )) 59,95 € 51-2 JUG. ) CASTELLANO » «12 AÑOS 
Una aventura variada y original en la que dos jugadores 
pueden ccoperar. Está fielmente basada en la película. 





8 


١ EAR ١35320113١ Precio especial! 
)) KONAMI ) 29,95 € 2١1 JUGADOR » CASTELLANO (( «16 AÑOS 


Supervivencia y sigilo se dan la mano en una aventura que 


engancha por su sorprendente desarrollo y geniales gráficos. 
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MUSH iPrecio especial! 
)) CAPCOM ) 29,95 € 31 JUGADOR D CASTELLANO » +16 AÑOS 


Aventura y acción en un desarrollo frenético que ncs lleva 
del París actual al Japón feudal acabando con monstruos 


5 t 
it 


8 


ANIMAL ICE "im ممع‎ ` ¡Nuevo! 
» CAPCOM (( 49,95 € »1JUGADOR ) CASTELLANO ») +12 AÑOS 


Acaba con hordas de demonios en el Japón feudal. manejan- 
do à varios personajes, explorando, resolviendo puzzles 


E 


- 


^ 


` DUBISOFT 59,95 € »1JUGCADOR » CASTELLANO (١ +16 AÑOS 


La mejor aventura del principe. Una absorbente combina- 
ción de acción, puzzles, plataformas y sigilo. Genial. 


(n - 
a |] 


) MIDWAY )) 59,95 € ))1 JUGADOR )) CASTELLANO 5+18 AÑOS 


Los poderes mentales del protagonista garantizan una 
aventura original, variada y llena de acción y sorpresas. 


8 


SHADOW 'HE COLOSS 
» SONY ) 49,95€ 1 JUGADOR (١ CASTELLANO » +12 AÑOS 


Una originalísima aventura en la que nuestro objetivo es 
localizar a enormes colosos y encontrar su punto débil. 


8 


PLINTER ( « CHAO Ja 4, iPrecio especial! 
? UBISOFT » 29,85 € )1-4 JUGADORES » CASTELLANO (( +15 AÑOS 


Infiltración y sigilo tratados desde un punto de vista muy 
realista. Ideal para espías capaces de actuar con sangre fría. 


3 


DI 4 n 
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` ACTIVISION ))59,95 € »1 JUGADOR ) CASTELLANO » +18 AÑOS 


Ejerce de poli (bueno o malo) en las calles de Nueva York y 
demuestra tu habilidad disparando, peleando y conduciendo. 


E 


¿OLD FEAR ¡Precio especial! 


y 7 ro 


. PUBISOFT ))29,95€ (<1 JUGADOR » CASTELLANO » +18 AÑOS 


Terror en medio del océano. Bien ambientado y con un de- 
sarrollo que atrapa gracias a su mezcla de puzzles y acción. 


» MC2 59,95 € ))1-2 JUGADORES » CASTELLANO )) +12 AÑOS 

Aventura de terror que atrapa con su divertido desarrollo E 

y agobiante ambientación. Y se puede jugar a dobles. ١ 81 
E Ef Nuevo} - 

2) TECMO 7» 39,95 € )>1 JUGADOR ) CASTELLANO 77 +18 AÑOS 

Con una camara de fotos debemos acabar con fantasmas e 

terroríficos. En la linea de las pelis de terror japonesas 88 

» CAPCOM )) 63,95 € »1 JUGADOR » CASTELLANO » +18 AÑOS 

Mucha acción para una aventura plagada de situaciones 

sorprendentes e inolvidables. Espectacular y divertido. 


| 8 


"$51 + 1 5 
“Pi $ i y SL 


9? MIDWAY (( 59,95 € »1JUGADOR ) CASTELLANO » +18 AÑOS 


Acción y terror en una agobiante aventura en la que ten- 
dremos que despachar a todo tipo de seres de ultratumba. 


Incluye los Arcade 5 
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3. 


Los más du- 
ros matones nos lo ponen 
difícil y nos libramos de 
ellos a golpes a o tiros con 
un gran control. 


A L, Las mi- 
siones se basan en 
la trama y aparecen 
sus personajes muy 
bien recreados. 


ampliar el imperio criminal 
de los Corleone, destru- 
yendo a las otras bandas ^ 


0 
^ 






B: i 
13 JL l ١ iPrecio especial! | cer son 
) EA BIG ) 63,95 € ) 1-4 JUGADORES )) CASTELLANO «3 AÑOS » SQUARE-ENIX )) 29,95 € » 1 JUGADOR ) CASTELLANO >) +12 AÑOS d dae ONDE 
Basket callejero de a ade dos qu. resulta tan Igual que Final Fantasy X, pero con una trama más ligera cuando los juegos 
espectacular como divertido y fácil de controlar. x y un desarrollo y sistema de juego menos complejo. l se convierten en 
7 VOL | ! TER ¡Precio especial! Platinum: las ventas. 
E ) KONAMI << 62,95 € 1-8 JUGADORES ) CASTELLANO «3 AÑOS ) SQUARE-ENIX ):19,95 € 1JUGADOR ) CASTELLANO » «7 AÑOS RC hie 
pm Un sistema de control exigente, pero de resultados muy Un juego de rol de acción con un desarrollo muy dinámico, comprar GTA? 
realistas: parece fútbol de verdad. Y tiene la liga española. ^ | plagado de sorpresas y de divertidas situaciones. 


9? EA SPORTS ) 63,85 € »1-2 JUGADORES ) INGLÉS » +12 AÑOS 








que dominan Nueva York. 


| à "RILAN i 2 s 











@ Nec peed Mo i las persecuciones, el 
tuning y la velocidad siguen siendo vuestros favoritos. 





INY T | AME | L. VIOSL YYdn tec 
i )) ACTIVISON » 59,95 € 21-2 JUGADORES )» CASTELLANO » +16 AÑOS | 
La mejor saga de skate regresa con un juego que combina > 0 OIL 1 or 1 s 
las acrobacias en monopatín y bici, con la aventura. : 


» EA SPORTS ) 44,95 € ))1-8 JUGADORES » CASTELLANO » «3 AÑOS 





DERGRO iPrecio especial! 
? ACTIVISON 2 29,95 € 1-4 JUGADORES << CASTELLANO » «16 AÑOS 


Gran juego de fútbol, tanto por opciones, competiciones, £ Un desarrollo mezcla de aventura y acrobacias, pero menos W 3 t " B - 
ligas y jugadores reales, como por su sistema de control. $ 93 g completo que American Wasteland. Eso sí, es más barato. $ 88 

E [Precio especial! TOP SPIN SPIN iPrecio especial! 4 "ree 
? EA SPORTS ) 22,95 € 1-4 JUGADORES << CASTELLANO » +3 AÑOS s ©  »2KGAMES » 29,95 € )1-4 JUGADORES » CASTELLANO ) +3 AÑOS 


Fütbol callejero con un control muy asequible, espectacula- 
res jugadas y jugadores reales, aunque con pocas opciones, 


1 


Combates de boxeo dinámicos y espectaculares, con 36 
púgiles reales y un control y calidad gráfica excelentes. 


p.t 4 E 


») CODEMASTERS (( 44,95 € (١1-2 JUG. ) CASTELLANO » +3 AROS 


Conviértete en el manager de tu club preferido: ficha juga- 


dores, crea estrategias... No tiene la licencia de los clubes. 


! j 3 
A A 


Meri A , - uod bebe radi nu ^A 9 A 

)) 2K GAMES ) 49,95 € )1-4 JUGADORES D» INGLÉS » «3 AÑOS 9 EA GAMES » 22,95 € 1 JUGADOR )» CASTELLANO (( +12 AÑOS True Crime: 
Basket muy completo y sencillo de jugar, con un gran apar- Combates por turnos «^n el sabor de la Tierra Media. No es a 
tado técnico y muchos modos de juego. Y actualizado. el mejor juego de rol, pero su ambientación te atrapará. NOM jfi 





)) EA SPORTS ) 63,95 € » 1-4 JUGADORES » CASTELLANO (( +3 AÑOS 


La temporada actual de la NBA trasladada a PS2 con gran 
realismo, excelente control y muchas opciones. 





1 3 


bt ¡Precio especial! 
? NAMCO ) 29,99 € ))1-4 JUGADORES ) CASTELLANO )»+3 AÑOS 


16 tenistas reales y la licencia del Roland Garros para 
un juego de tenis realista, vistoso y muy divertido, 


E 


¡Precio especial! 
) EA BIG ) 29,95 € ))1-2 JUGADORES ) CASTELLANO (( «3 AÑOS 


Snowboard espectacular y muy divertido, que sólo está 
superado por su secuela. Claro, que éste es más barato... 


3 


» EA BIG )) 59,95 € ))1-2 JUGADORES ) CASTELLANO »+3 AROS 


Snowboard jugable y espectacular que pone a prueba tu z 
habilidad para las acrobacias. No te vas a aburrir con él. B 


) EA GAMES )) 59,95 € ))1-4 JUGADORES ) CASTELLANO (( +5 AÑOS 


El mejor simulador de golf, tanto por realismo como fideli- 
dad de control y espectacularidad. Si te gusta este deporte... 















LUCIFERS 
C CILL H 





X. Juego de rol atractivo y complejo... aunque está eñ inglés 


Genial en su apartado técnico y a la hora de jucar. Tiene 
modo Online y un precio irresistible. ¿Te gusta el tenis? 


32167 = WINTED ( | ¡Nuevo! 
»2K GAMES 149,99 € »]1-4 JUGADORES Ð CASTELLANO » +3 AÑOS 


Una recreacion muy simple de los juegos olimpicos de 72 


invierno. Divierte un rato. pero tiene pocas opciones 


iPrecio especial! 





NAL F iPrecio especial! 
)) SQUARE-ENIX 219,95 € 1 JUGADOR ) CASTELLANO » +3 AÑOS 


Te atrapará sin remisión en su absorbente trama, sus bellos z 
escenarios... y su precio. Los combates son por turnos. 


ja 


¡Nuevo! 


? DIGITAL BROS )) 49,99 © ))1 JUGADOR > INGLÉS ) «12 AÑOS 
Espectaculares y originales combates por turnos. para un c 


9 


) UBISOFT ) 44,95 € »1JUGADOR )» INGLÉS (( +12 AÑOS 


Estética manga y ambientación sobrenatural. Podrás reclutar 
a 100 demonios para unos completos combates por turnos. 


a 


FTO OTIS ¡Nueyo! 
)) KONAMI )) 49,99 > 3)1 JUGADOR » INGLÉS » +12 ANOS 


Rol que sólo se basa en sus combates, casi guerras, eri 
las que desplazamos a nuestras unidades por un tablero 


3 


RR 


YS: THE ARK OF NAPIS ¡Precio especial! 
)) KONAMI » 29,95 € »1JUGADOR )» CASTELLANO » +7 AÑOS 


Un buen juego de rol de acción que combina con equilibrio 
la exploración, los combates y las mejoras de los héroes. 


ven 
E 


"FA UC 
Call of Duty: 








Bia Ked Û 


Fat 
e fo JN O JC iNdir | 


Prince of "YER 
3s Dos Cc 




























1 | | The Warriors. Ir por las calles 


pegando a los malos puede ser muy divertido, pero 
nunca tanto como cuando lo haces con un colega. 


- 


PARA AYUDARNOS A CONFECCIONAR ESTA LISTA. MÁNDANOS UN 
CORREO A LA DIRECCIÓN. playmania(ghobbypress.es 


JRNOUT 3: TAKEL iPrecio especial! 
)) EA GAMES )) 2495€ ) » 1-2 JUGADORES ( ) CASTELLANO » «3 AÑOS 


Velocísimo arcade de carreras en el que debemos provocar 
espectaculares accidentes. Trepidante y espectacular. : 


LOS 
ESPERADOS 


Bi TA 


+= Final Fantasy XII 


i » SQUARE ENIX | » 2007 


Pues por mucho aue lo pidais, EFXII no se 
pondrá a la venta en nuestro pals hasta 2007 _ 


A - 
f 6 2 
r.a 
Amm. 


sun? s Drag on Quest 


a 
mmur » Td ENIX | 2 ABRIL 


A fa octava va la vencida y por fin llega un 
Dragon Guest a Europa. ¡Ya queda poco! 


) EA GAMES 2) 59,95 € » 1-6 JUGADORES ( ) CAST ELLANO ) )+3 AÑOS. 


Más carreras callejeras con tráfico, en las que los coches y 
la increíble sensación de velocidad siguen siendo sus bazas. 


Bi 










) 
i 


| ١ - Precio especial! 
)) CODEMASTERS ) 29,95 € 14 JUGADORES » CASTELLANO » +3 AÑOS 


Exquisito control, coches reales y buenos gráficos para un 
realista simular de rally. Transmite excelentes sensaciones. 





f. 3 
* A 
y 


ep 


1 


?) VIVENDI » 44,95 € )1-B JUGADORES >) CASTELLANO ) +7 AÑOS 


Diversión sencilla y humor para una curiosa mezcla de 
plataformas y desenfrenadas y alocadas carreras. 


E 


A 


9 KONAMI » 62,95 € 21-2 JUGADORES << CASTELLANO » «3 AÑOS 


Ofrece un gran realismo a la hora de conducir, lo que es a 
la vez su gran virtud y su defecto, y3 que es muy exigente. 










A OL ¡Precio especial! 
) EMPIRE ) )29, 95 € (1-2 JUGADORES > ? CASTELLANO P +12 AÑOS 


Arcade de carreras en el que es tan importante destrozar 
a los rivales como llecar a la meta. Espectacular y salvaje. 





8 


OF O: ¡Precio especial! 
» SONY »29,95€ »1- 2 JUGADORES ) ) CASTELLANO )) +3 AÑOS 


Tiene la licencia de la temporada 2005, resulta muy diverti- 
do, realista y espectacular, Para fans de la Fórmula 1. 


El 


RIS iPrecio especial!‏ و 
SONY )29,95 € 1-6 JUGADORES » CASTELLANO ? +3 AÑOS‏ )) 


Más de 700 coches reales de todos los tipos para que pue- 
das competir durante meses en espectaculares carreras. 


» SONY )49,95€ »1-6 JUGADORES ) CASTELLANO ) +12 AÑOS 


Un arcade de carreras con mucho humor en el que debe- 
mos acabar con los rivales. Divertido jugando con amigos. 












^ GTA Liberty City 2 


B à 
- » TAKE2 ١ 5 22 MITAD DE y 


No es un juego nuevo, 
À pero no está mal saber 
| que si va a llegar otro 
GTA a PSZ El nuevo. 
nuevo va à ser para 
PS3.. y otro para PSP. 


E 


¡Precio especial! 
» THQ » 29,95 € 21-12 JUGADORES ) CASTELLANO » «12 AÑOS 


Tunea más de 50 coches reales con un sinfín de piezas y 
gánate el respeto de tus rivales en todo tipo de carreras. 


8 





¡Precio especial! 
9» KONAMI >» 29,85 € 21-2 JUGADORES » CASTELLANO »+3 AÑOS 


Coches reales, carreras nocturnas y tuning. Lo más original 
es su exigente sistema de control basado en el derrape. 


B 


? MIDWAY D» 46,85 € 21-2 JUGADORES D» CASTELLANO ? «12 AÑOS 


m | Vibrantes carreras en Los Ángeles en las que hay que ganar 
4 a toda costa. Es espectacular, pero le faltan opciones. 





E 














"d 


| n a a 
d KuriKuri Mix. Esto sí es compartir 


diversión: los dos conejitos protagonistas deben 
cooperar para superar las trampas de los escenarios. 





i27 XX iPrecio especial! 
? EMPIRE ) 29,95 € (( 1-4 JUGADORES )) ) CASTELLANO )) ) +12 AÑOS 


Un trepidante arcade de carreras que divierte a lo grande 
jugando 4 a la vez, Ideal si te gusta competir con amigos. 


Bi 


EDITIO? iPrecio especial! 
» ROCKSTAR ) ?29,95 € »I- 8 JUGADORES ) ) CASTELLANO )» +12 AÑOS 


Carreras nocturnas por tres ciudades, con libertad de movi- 
mientos, coches reales, motos y opciones de tuning. 


B: 


س 


| iPrecio especial! 
? NAMCO 2) 29,95 € >) 1-4 JUGADORES << CASTELLANO » +3 AÑOS 


Pilotos, escuderías y circuitos reales de las tres cilindradas 
del mundial de motociclismo. El mejor juego de motos. ^ 
y 


12 


g 


)) EA GAMES ) 63,95 € )1-2 JUGADORES )» CASTELLANO )) +3 AÑOS 


Carreras por la ciudad en las que el tuning y las persecucio- 
nes de la poli son protagonistas. A veces se ralentiza. 


2 


1 


| JERUI i 4 ¡Precio especial! 
») EA GAMES )) 22,95 € ) )1-2 JUGADORES ) ) CASTELLANO )+3 AÑOS 


Carreras de coches reales por la ciudad, con mucha libertad 
de acción y opciones de tuning. Espectacular y divertido. » 


lui 


ur 
è 
mE 


)) PLANETA (( 44,95 € 21-2 JUGADORES ) CASTELLANO (( 


Simulador con interesantes ideas y todo el encanto de Alfa [E 
Romeo. Ofrece conducción exigente y un buen precio. » 


» | 
Ze | 


OS 


Ci 


E PSO SIE IU Precio especial! 


om * M 


» VIVENDI » 29,95 € ) ١1 JUGADOR > ) CASTELLANO ) )+7 AÑOS 


Una especie de GTA a lo Simpson, donde hay que ir cum- 
pliendo misiones a pie o en coche. Muy divertido. 


el 


E 


? CODEMASTERS » 59,95 € »1-8 JUG. » CASTELLANO +2 AÑOS 


Un simulador de velocidad completísimo (deportivos, rally, 
camiones, monoplazas...) intenso y muy recomendable. 


LE 


UN 


»SONY (( 49,95 € »1-4 JUGADORES ) ) CASTELLANO ) +3 AÑOS 


El juego oficial del mundial de rallys tiene un control poco E 
realista, pero resulta divertido y es muy completo. : 


e> 
) EA GAMES ) 63,95 € ) 1-2 JUGADORES » CASTELLANO ) +12 AÑOS 
El mejor simulador social vuelve a su orígenes. Crea tu pro- 

pio Sim y vive con él una vida virtual. Absorbente. 


JRBZ: SIM! | ) ¡Precio especial! 


١ 


» EA GAMES ) ) 22, 95€ » 1-2 JUGADORES >) CASTELLANO ) +12 AÑOS 


Convierte a tu Sim en el personaje más famosos de la ciu- 
dad, vistiendo a la última, trabajando, cumpliendo objetivos... 





iY BOS AYR: NSION ¡Precio especial! 


» UBISOFT )29,95 € 1 JUGADOR ) ) CASTELLANO ) ) +12 AÑOS 


Conviértete en el creador del imperio Playboy: edita la revista, 
organiza fiestas, fotografía a las chicas... Picante, aunque simple. 





PARA AYUDARNOS 4 CONFECCIONAR ESTA LISTA. MÁNDANOS 
TUS FAVORITOS A LA DIRECCIÓN: playmania(hobbypress.es 


VUESTROS 5 
m ERIUOPITOS 
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e ) 
ied Worms 4. En estas estratégicas batallas re- 


bosantes de humor podemos jugar tanto contra un ami- 
go como haciendo equipo con él. Para partirse de risa. 


») Pro Evolution Soccer 5. y no roca 


faltar un clásico de las partidas compartidas. Nos vale cual- 
quier deportivo, por éste es el mejor para estos menesteres. 








OMBAT: € . 1,4, Precio especial! 
<< NAMCO )) 29,95 € 31 JUGADOR P» CASTELLANO » +12 AÑOS 


Un simulador de vuelo espectacular, con aviones reales 
enfrentados en trepidantes combates y variadas misiones. 





» MIDWAY )) 59,95 € 21-2 JUGADORES )» CASTELLANO ) +16 AÑOS 
Infíltrate en una base militar y acaba con una amenaza qum 
alienígena en combates intensos y absorbente desarrollo. 


4 e! 
IN a e Y ¿e و‎ £ 


)) EA GAMES ) 59,95€ »1-24 JUGADORES » CASTELLANO » +16 AÑOS 

Lucha en una guerra ficticia de hasta 24 jugadores Online. 

Hay varios tipos de soldados, vehículos, armas r+ales... 84 
PM C ¡Nuevo! | 

» EA GAMES )) 63,95€ »1JUGADOR )) CASTELLANO (( +16 AÑOS 

Un shooter técnicamente alucinante en el que prima la ac- 

ción mas trepidante ¿Lo malo? Que no sea más largo 94 
: ; > 


u 


» ACTIVISION » 59,95€ )} 1-16 JUG. ) CASTELLANO (( +18 AÑOS 

Una genial recreación de la II Guerra Mundial que te hará 1 

vibrar en sus emocionantes combates. De lo mejor de PS2. 54 
CALL OF DUTY: FINES BUF ¡Precio especial! 
| D ACTIVISION ) 29,95 € 21-16 JUG. » CASTELLANO » +16 AÑOS 


Shooter que te traslada a las mejores batallas de la 
Il Guerra Mundial, Está superado por su secuela. 


) UBI SOFT (( 59,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELLANO (( +18 AÑOS 


Acción en un salvaje Oeste invadido por monstruos. Es algo 
monótono, pero no cansa gracias a sus vibrantes tiroteos. 


E 
4 


» NOVALOGIC )) 49,95 € » 1-2 JUG. ) CASTELLANO » +16 AÑOS 
Inspirado en la peli, recrea la intervención del ejército nor- 
teamericano en Somalia. Gran ambientación y muy jugable. 82 


» CODEMAST ERS » 49,95 € 51-8 JUG. ) CASTELLANO » +12 AÑOS 
Batallas aéreas de la Il Guerra Mundial. Gran cantidad de 
aviones reales, un buen control y modo Online. 

H N iPrecio especial! 
» SONY )19,95 € »1-12 JUGADORES » CASTELLANO » +16 AÑOS 


Emocionante shooter que se puede disfrutar solo u 
Online y que resulta muy divertido y espectacular. 


gi a a.» 
Tm L " 


-DEA GAMES (( 65,95 € ))1-4 JUGADORES ) CASTELLANO 27+16 AÑOS 

Un shooter con toques estratégicos en la I| Guerra Mundial. a 

Realista y muy bien ambientado. اع‎ mejor de la saga. 
EDA ` HONO J , - Precio especial! 

» EA GAMES )) 29,95 € » 1JUGADOR » CASTELLANO (( +18 AÑOS 


También ambientado en Il Guerra Mundial, este shooter eS 1 
trepidante, pero ha sido superado por European Assault... 








DJE 3NOWB y ¡Precio especial! 

? EIDOS ) 29,95 € »1-16 JUGADORES )» CASTELLANO ) +16 AÑOS 

Un soldado con poderes y armas futuristas protagoniza 

un shooter corto pero con un potente modo Online. 82 
PL ERS: futuro م‎ Precio especial! 

)) EA GAMES )»19,95 € »1-16 JUGADORES ) CASTELLANO ) +18 AÑOS 

Un shooter imprescindible, tanto por su modo Historia 

como por sus opciones Multijugador y Online. 91 


(1l iPrecio especial! 
? UBI SOFT » 29,95 € )1-2 JUGADORES )) CASTELLANO » +12 AÑOS 


Un shooter con aire de cómic que sorprenden por su estéti- mm 
ca y por su variado y divertido desarrollo. Muy original. T. 


D. , 
$ s "t1 


)) EA GAMES << 63,95 € »1-4 JUGADORES » INGLÉS » +18 AÑOS 


Famosos raperos americanos se enfrentan en combates calle- a 
jeros usando desde artes marciales a boxeo. Espectacular. 


¬ 


19:8 


K. 1 


` (( BANDAI » 64,95 € ))1-2 JUGADORES » CASTELLANO » +12 AÑOS 


Más d^ 60 personajes del universo Bola de Dragón en pum 
un juego de lucha espectacular y clavadito a la serie. 
JR | | u ¡Precio especial! 


)) BANDAI » 29,95 € )) 1-2 JUGADORES )) CASTELLANO << +12 AÑOS 


Una fiel recreación de la serie televisiva. Sólo Tenkaichi 
le supera, aunque es el doble de caro. 





i a y [| 
"i ! 1 A ١ 


» IGNITION (( 49,95 € » 1-2 JUGADORES ) CASTELLANO ) +12 AÑOS 


Adaptación a las 3D de este clásico de la lucha de SNK. 
Presenta un buen nümero de luchadores, nuevos y viejos. 


)) BANDAI ) 59,95 € ١1-2 JUGADORES » CASTELLANO )) +7 AÑOS 


Retrata con acierto la inolvidable serie de televisión, aun- 
que se hacer corto a pesar de tener 24 luchadores. 


1 
E] 


) NAMCO (( 59,95 € ))1-2 JUGADORES )) CASTELLANO ) +16 AÑOS 


Largo, divertido, asequible y, sobre todo, muy, muy espec- 
tacular. Es de lo mejor del género en todos los aspectos. 


E 





"KK ¡Precio especial! 
)) NAMCO ) 29,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELLANO ) +12 AÑOS 


El rey de los arcades de lucha vuelve con su entrega más 
completa y su alucinante y complejo sistema de control. 


E 





| ¡Precio especial! 
> SEGA ) 29,95 € 1-2 JUGADORES » CASTELLANO ) +12 AÑOS 


Un clásico de la lucha y un gran rival de Tekken. Ofrece un 
estilo de lucha realista, muchos personajes y modos de juego. 


) THQ ) 49,95 € ))1-6 JUGADORES )) INGLÉS ) «16 AÑOS 


El mejor arcade de lucha libre que puedes encontrar en 
PS2. Es divertido, jugable y muy espectacular. 





. Evil 4 ha tenido un aluvión de votos que le 
colocan como vuestro juego favorito de la temporada 


Prince of Persia 
35 DO Drona 
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'ork City ha en- 
trado fuerte en 
vuestras lista. 
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p. 5 


Un entretenido juego de acción ambientado en góticos 
escenarios y con Drácula como enemigo 


9 >- 
Ea 


y <; EM T UR re 
|. 1 EAT t. | LL BI. g 
2t, AP OF - Ut ! U ARKM3 


Un universo de fantasía para recorrer solos o con tres ami- 
gos más y combatiendo contra todo tipo de criaturas. 


i "4 MI 


" ^r 
Ax ١ ] i t AFPA 


4: 
© El Padrino nos tiene 
cautivados este mes. 


Acción táctica al mando de cuatro soldados enfrentados 
Aunque Black... 


a misiones antiterroristas. Divertido y con buen control. 


`; ١ $$ 11 4 0 Hi 


TATTA ALE E 


5 


(2 THQ »59,85 € ?1JUGADOR » CASTELLANO ) +12 AÑOS 


Eres un alien que debe conquistar la Tierra usando todo 
tipo de artilugios, ovni incluido. Humor negro y diversión. 






D è ^ T TS 
JCA Race D : Ep 
5 » CAPCOM ? 22, 95€ » 1 JUGADOR )) CASTELLANO » +16 AÑOS 
IC Hd Un derroche de acción y espectacularidad manejando a 
un cazademonios con mucho carisma. De lo mejor de PS2. 
ل‎ 
NIngaaom Fed ^f ARRIO PE 


i 
Y IM 


8 ہے خلس‎ he UR. ü 
» KOEI » 59,95 € ( ١1-2 JUGADORES ) )) INGLÉS ) »42 AÑOS 


Combates multitudinarios en la China feudal. Acción 
desbordante, algo de estrategia y buena ambientación. 


-SW Battlefront 
Call of Duty 2: 


xed Une 


m — v "^r 0 Tad 
RE JRN TF! DE 


- To 
Todo el encanto de “El Señor de los Anillos" en un juego 
en el que debemos deshacernos de miles de enemigos. 


7 - * z - "WS 
1 1 | £X 
A MISIT! 


i ES À 8 i 8 L ` 53 i 
)) SONY 49,95 € 31 JUGADOR P CASTELLANO » «16 AÑOS 


Acción y aventura manejando a dos héroes en el Japón 
medieval. Técnicamente genial, aunque corto. 


4 d he y 9 
o ELA 
L a f 
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9? VIVENDI (١ 44,95 € »1 JUGADOR ) CASTELLANO ») 


Todo el poder de Hulk en un juego de acción espectacular 
en el que todo es pegar y destruir. Divertido y largo. 


A 


Acción de la buena en primera y tercera persona. Poco va- 
riado y algo corto, pero con el encanto de King Konc. 


ia JA Y. 
كن‎ TII 33 VY, 


Es M a‏ عير 
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Acción y aventura basada en los mejores momentos de 
Star Wars y construida con piezas de Lego. Muy divertido. 
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ATARI »29,95 € » 1 JUGADOR )) CASTELLANO ) » 416 AÑOS 


Acción a lo "Matrix" en un juego en el que controlamos à 
Neo. Fiel a las pelis y espectacular, aunque con fallitos. 


® El nuevo Onimusha nos ha 
sorprendido. Es una secuela 
con muchas novedades. 


111201110" لا 1 نانا‎ 2113 1 r 
Final Fantasy X 


e Pablo Pérez Jáimez, (Granada) 


@ Pedro Fermín (Málaga) 


EN P . 


urandes Fantasias! 
Final Fahtüsy X es un juego de rol ge- 
nial. Tienes más de 100 horas para ju- 
gar haciendo extras y descubriendo 
secretos. Los escenarios son impresio- 
nantes y la historia engancha hasta el 
final. Es una auténtica maravilla de la 


que no te cansas nunca. © 


Es un juego que resulta divertido des- 
de que lo sacas de la caja y empiezas a 
enchufar los mandos. Es genial. Puedes 
pasarte horas y horas picándote con tus 
amigos a ver quién sabe más de música. 
Si te lo compras no te vas a arrepentir, 
porque es como un Trivial: inagotable. O 










El mejor juego de rol de la historia, te su- 
merges en su absorbente trama. 


|| Si te gustan los juegos para pasar la tarde con ami- 
?) gos (y la música) no lo dudes y cómpratelo ya. 
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2? KONAMI (( 59 95€ )1JUGADOR » CASTELLANO » 412 AÑOS 


» UBISOFT » 5995€ » 14 JUGADORES » CASTELLANO » +12 AÑOS 





? EIDOS »59,95€ 21-2 JUGADORES ) CASTELLANO ) +16 AÑOS 





¡Precio especial! 





¡Precio especial! 
»EA GAMES » 29, 95€ » 1-2 JUGADORES ) » CASTELLANO )) 412 AÑOS 








+12 AÑOS 





» UBI SOFT »64,95€ )1JUGADOR » CASTELLANO » +12 AÑOS 


| : ' [Precio especial! 
Ð) EIDOS 2) 29,95 € » 1-2 JUGADORES ) CASTELLANO » «3 AÑOS 





| - ¡Precio especial! 





Fahrenheit 









T TEDE LA DESTE 


DELADE . iPrecio especial! 
» LUCASARTS ) 29,95 € 1 JUGADOR ) CASTELLANO ) +16 AÑOS 


Elige entre tres mercenarios y cumple misiones con libertad 
para los distintos bandos de una guerra, Divertido y variado. 


Z1 J 

oral «Blau 
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MI i i. ¡Precio especial! 
» PLAYMORE » 29 95€ 1-2 JUGADORES » INGLÉS » +12 AÑOS 


Clásico arcade en 2D en el que además de disparar a todo 
lo que salga en pantalla podemos pilotar varios artefactos. 
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) MIDWAY » 59,95 € » 1-2 JUGADORES ) CASTELLANO << +18 AÑOS 





ping . D js 
[| * 


LL ná 


» MICROIDS : 249,95 € »1- 8 JUGADORES ( CASTELLANO ( » )+16 AÑOS 


Acción bélica en la Il Guerra Mundial, pero en este caso 
eres un francotirador y el sigilo y la puntería son la clave. 





1 


J.5. NA iPrecio especial! 
» SONY 219,95 € ( »116 JUGADORES » CAST ELLANO ١ )) +16 AÑOS 


Lleva a tu comando a la victoria en el mejor juego de 
acción táctica de PS2, con un modo Online genial. 





le M 


R-M iPrecio especial! 
» ACT IVISION ) 29 ,95€ ))1 JUGADOR » CASTELLANO ) +12 AÑOS 


Fiel recreación de la peli que nos permite recorrer libre- 
mente la ciudad disfrutando de lcs poderes de Spider-Man. 
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WARS: | ¡Precio especial! 
)) LUCASARTS » 29,95 € »116 JUG. » CASTELLANO >») «12 AÑOS 


Podemos elegir a cualquier unidad de los ejércitos Star 


^is -.» 





, 7 2 n AN 

? LUCASARTS )59,95 € )1-24 JUG. ) CASTELLANO ) +12 AÑOS 
Como la primera parte, pero con más unidades, naves, com- 
bates espaciales, jedis y un modo individual mucho mejor. 





Tem 
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laS è 
)) ROCKSTAR )» 59, 95 € ) )1-2 JUGADORES ) ) CASTELLANO » 48 ANOS 


Peleas multitudinarias, sigilo, vibrantes persecuciones en 
un beat'em up muy bien ambientado, duradero y variado. 
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5 ) EIDOS » 59 95e ))1 JUGADOR )) CASTELLANO ) » +18 AÑOS 


Intensos tiroteos con una buena ambientación a lo “Méjico 
lindo”, mucho humor y mucha personalidad. Divertido, 
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- د‎ 
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» ACTIVISION » 59,95€ 1 JUGADOR 2) CASTELLANO ) «12 AÑOS 


Muy fiel a los cómics, en esta aventura alternamos el con- 
trol de Spidey y Veneno. Encantará a los fans del héroe. 


er 
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» NAMCO ) »59,95€ »1-4 JUGADORES » CASTELLANO » 416 AÑOS 


Un beat'em up de los de antes: machaca con tus puños a 
todo el que se te ponga por delante. Espectacular, 





[ bat ie 
if; 18 A 
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. m e, 
» ACTIVISION » 59, 95 €» "m JUGADORES » CASTELLANO » +12 AROS 


Rol de acción en el que manejamos a una gran variedad de 
mutantes en combates multitudinarios hasta para 4 héroes. 

















@ J.Carlos García 


Es un juego que puede desquiciarte, pero 
cuando no estás atascado en una investiga- 
ción disfrutas muchísimo, ya que es como 
una buena película. Además es diferente 
y original: elegir la respuesta en un tiem- 
po limitado, luchar y tener que mover los 
joysticks segun el color.. O 


F 







Una aventura, diferente y original que te 
atrapa como una buena peli de misterio. 





2 د 


9 ATARI » 49,95 € 1 JUGADOR » CASTELLANO ) +7 AÑOS 


Un plataformas variado, divertido y con gran sentido del C 
humor, aunque se queda bastante corto. 7 


» SONY 219,95 € 1 JUGADOR ? CASTELLANO ) +12 AÑOS 


Una genial mezcla de saltos, disparos y trepidantes fases 
de conducción y todo con total libertad de movimiento. 


- 
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»THQ 2) 49,95 € 1-2 JUGADORES (( CASTELLANO )+7 AÑOS 


Sencillo juego de acción que recrea muy bien los poderes W 
de Frozono y Mr, Increíble, pero que dura un suspiro. 6 


1 3 Nuevo! 


.. p 1451 


D MAJESCO ) 44,95 € ))1 JUGADOR » INGLÉS ) +12 AÑOS 


Un plataformas fresco que sabe divertir gracias a su oriĝi- 
nal planteamiento. Ideal si estás cansado de secuelas 


e 
ست‎ “a 


» ) SONY » 19,95 € 1-4 JUGADORES » CASTELLANO » «3 AÑOS 


Una espectacular mezcla de acción y saltos que atrapará a 
ا‎ jugadores de todas las edades y que resulta muy divertido. 


Esta secuela ofrece intensisimos tiroteos, aunque es menos 
variado que los anteriores. Ideal para jugar con amigos. 
P UBISOFT 9» 29,95 € )1 JUGADOR << CASTELLANO << «3 AÑOS 


Un juego con mucho humor y magia que gracias a su gran 
control y variado desarrollo atrapará a toda la familia. 


» SEGA » 19, 95 € »r2 JUGADORES » CASTELLANO » +12 AÑOS 


tretenida, aunque su impreciso control desespera. 


» SONY »29 95 € 1 JUGADOR » CASTELLANO 2+3 AÑOS 


Sly y su banda de ladrones deben usar sus habilidades 
para el sigilo recorriendo sorprendentes escenarios. 


» SONY »39, 95€ »1- 2 JUGADORES » CASTELLANO +7 AÑOS 
Divertida mezcla de sigilo, plataformas y acción con un 


, : . espectacular look de dibujos animados y mucha variedad. : 88 


» SEGA »19, 95 € »1 JUGADOR » CASTELLANO » «3 AÑOS 


Podemos controlar a tres personajes y combinar sus habi- 
lidades en un desarrollo frenético, con un control algo duro. 


Cw «3 sn i ١ 
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? KONAMI ) 49,95 € 1 JUGADOR ) CASTELLANO » +3 AÑOS 


de la pelicula que encantará a los más pequeños. 





Go Sudoku! 


@ Antonio Vázquez 
Mejor que jugar con lápiz y papel 


Ha sido una gran idea eso 
de sacar un juego de su- 

dokus, porque tienes mu- 
chos distintos, puedes ju- 
gar en cualquier sitio y no 





Y tiene descargas.O 


E Si te gusta hacerte los sudokus de los periódicos no te pierdas este 
juego, porque tienes puzzles para aburrirte. 


E ^ mb - T >= - 2 


lo 


AK ¡Precio especial! 
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N ¡Precio especial! 





» SONY » 49,95 € ?1-4 JUGADORES » CASTELLANO )+3 AÑOS 


¡Precio especial! 


HEDGEHOG iPrecio especial! 
Una frenética mezcla de saltos y velocidad que resulta en- A 70 


(C iPrecio especial! 


iPrecio especial! 


OES iPrecio especial! 


Plataformas, acción y sencillos puzzles en una adaptación [E 70 








te hace falta lápiz ni nada. 








» SONY 539,95 € ) 1-4 JUGADORES ) CASTELLANO ) +3 AÑOS 


Un concurso en el que hasta 4 jugadores podrán demostrar [A 
su cultura musical usando los pulsadores incluidos. ` 80 


NAMCO » 59,95 € »1 JUGADOR » CASTELLANO ? «16 AÑOS 


Un arcade de pistola con un frenético y divertido desarro- $E 
llo. Espectacular, largo y vibrante... si tienes pistola, claro. 8 


JJ: DECKS & F X | ¡Precio especial! 
» SONY » 29, 95 € 1 JUGADOR » CASTELLANO » +3 ANOS 


Completa mesa de mezclas virtual que permite mezclar C : 
más de 50 temas. Para los quieran hacer pinitos como DJ. E 76 


san -j . Y mi LL 
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¡Precio especial! 
» SONY »39,95€ » 1 JUGADOR » CASTELLANO D +3 AÑOS 


Móntate un gimnasio en casa con EyeToy. Incluye distintos 
tipos de ejercicios e intensidades. Para hacer عست‎ 
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» SONY )) 39,95 € )»1-2 JUGADORES » CASTELLANO » +3 AÑOS 
Los hilarantes monos de Ape Escape protagonizan 50 locos HET) 





minijuegos, que son geniales jugando con un amigo. 


"4 F. 


Y3 x ¡Precio especial! 
» SONY )»39, 95 € » 1-4 JUGADORES » CASTELLANO » +3 AÑOS 


d 50 minijuegos capaces de animar la fiesta más aburrida. 8 
D. ZI Mirate en la tele y usa tu cuerpo como si fuera el pad. E 88 
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C. » NAMCO ) 59,95 € 1-2 JUGADORES » CASTELLANO » +3 AÑOS 


Un original reto a la habilidad y la astucia, que cansiste en 3 
E “Y crear gigantescas bolas atrapando objetos del escenario. » 87 
ap : T UR , ema 


- ¡Precio especial! 
) EMPIRE »19, 95€ »t 2 JUGADORES )) CASTELLANO ) +3 AÑOS 


Mezcla de plataformas y puzzles donde dos jugadores E 
deben cooperar para superar los retos. Muy divertido. 8 





¡INGSTAR PART ¡Precio especial! 
» SONY » 29, 95€ » 1-8 JUGADORES » CASTELLANO » +3 AÑOS 


30 canciones más para este divertido karaoke. Esta edición 
del juego incluye más modos multijugador. 
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» SONY » 59,95 € 1-8 JUGADORES » CAST ELLANO »+8 AÑOS 


30 canciones españolas para el “karaoke” de PS2. Muy < 
divertido y con canciones y vídeos originales. . 88 





)) CODEMASTERS (( 44,95 € 1-4 JUG. ? CASTELLANO » +3 AÑOS 


Un juego de estrategia por turnos en el que manejamos un 

ejército de hilarantes lombrices. Muy divertido en compañía. 

VIRTUA COP: RE-BIRTH 3 ¡Precio especial! 
» SEGA 19 95€ Xh- 2 JUGADOR )) INGLÉS » +16 AÑOS 


Un clásico de los juegos de pistola èn un pack que incluye 
los dos primeros juegos. Es antiguo, pero muy divertido. 








Gl A San Andreas 


@ Ernesto Giménez Gil (e-mail) 


Impresionante, inmejorable 


Es el mejor juego de la 
historia. No hace falta 
decir más. Es inmenso, 
nunca paras de descu- 
brir cosas, es imposi- 
ble aburrirse... No ve- 
remos nada igual. O 


£ 101 Hasta que salga PS3 no vamos a ver un juego igual que éste. 
E Es, simplemente, el mejor juego de todos los tiempos. 


PARA AYUDARNOS A CONFECCIONAR ESTA SECCIÓN MANDA TUS COMENTARIOS A LA DIRECCIÓN: playmania(phobbypress.es 
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Kingdom Hearts ll 


SQUARE gt ROL DE ACCIÓN 
Ya os habíamos 
avisado que ës- 
taba rompiendo 
records de ven- 
tas en Japón y 
aqui teneis la 
prueba. Este 
RPG era muy 
esperado tam- 
bién en Japón. 


Naruto Narutimett Hero 


BANDA! * LUCHA 


Front Mission 5 3 


SQUARE ENIX ١ ESTRATEGIA 


Tales of the Abyss œ 


NAMCO * ROL 


Ryugga Gotoku 00 


SEGA | AVENTURA 


a 
Devil May Cry 3 sno (5 
CAPCOM | ACCIÓN 
En reatidad es la MI 
version Platinum 56985 6 IAE 
de Devil May 
Cry 3. que 
tene algunos 
extras. como la 
posibilidad de 
jugar con Vergil. 
e| hermano de 
Dante. 


MVP 06 NCAA Baseball (N) 


EA SPORTS * DEPORTIVO 


Dragon Quest VIII 


SQUARE gl ROL DE ACCIÓN 


Dance Dance RevolutionMax2 ^ 


KONAMI | BAILE 


Guitar Hero 


HARMONIX 1 MUSICAL 


mum 2 E ذه 11نم‎ AMA HMMS AM. 
mn mi mu mu miu = 
mm m m uum» له‎ E] سر سر نس‎ aaa 
n Emm “a 5 mu m E 
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NFS Most Wanted 


EA GAMES | VELOCIDAD 


Los coches 
tuneados de 

EA están en 
cabeza de Casi 
todas tas listas 
de casi todos 
los paises euro- 
peos. Conducir 
tan rapido tiene 
estas cosas A 


King Kong 


UBI SOFT ie 


FIFA 06 


ACTIVISION | SHOOT'EM UP 


The Sims 2 N) 


EA GAMES | SIMULACIÓN 


Pro Evolution Soccer 5 œ 


KONAMI | DEPORTIVO 
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» EA GAMES »489, 95 € »1-4 SALONES » CASTELLANO » +3 AÑOS 


Un divertido y salvaje arcade de carreras en el que además 
de ganar debemos hacer chocar a los rivales. Divertidísimo. 
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» KONAMI )) 49,95 € << 1-4 JUGADORES ) CASTELLANO ) +12 AÑOS 


Un shooter de soberbio control y un divertido modo 
multijugador, aunque jugando solo pierde. 
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» CODEMASTERS )) 49,95 € 3 8 JUG. » CASTELLANO » E AROS 


Un gran simulador de rally con un excepcional control y 
buena calidad gráfica. Ideal para amantes de este deporte. 
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5 KOEI » 49,95 € 5 1-2 JUGADORES 9 CASTELLANO » +12 AROS | 


Peleas multitudinarias en la China feudal en las que debes 
acabar con hordas de enemigos. Divierte más con un amigo. 78 
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» SONY ) 49,95 € »1-8 JUGADORES » CASTELLANO » 3 AÑOS 


Divertido y alocado juego de golf que pese a su simpático 
aspecto ofrece muchas opciones. Divierte y engancha. 
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» SONY » 49,95 € 1-8 JUGADORES )» CASTELLANO ) +3 AÑOS 


Una recreación de la F-1 con conducción asequible y todos 
los pilotos, equipos y circuitos de la pasada temporada. 


3 qus c m 
+ A E 227 


USA EU: انالا‎ , 
» ROCKSTAR »54,95 € » 16 JUG. » CASTELLANO » +18 AÑOS 


H EL TR ود‎ 'recio.e o'especiall 
» UBI SOFT » 26, 85€ »1-4 JUGADORES » CASTELLANO )) +3 AÑOS 


i 


Un GTA en toda regla: acción, conducción y libertad para 
moverte por donde quieras. Y con modos سوسس‎ 


Un juego de coches muy original que supone un desafío a 
nuestra habilidad gracias a sus variadas pruebas. 
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»EA GAMES » 49,95 € )»1-2 JUGADORES << CASTELLANO » *7 ANOS 
Potter y sus amigos se enfrentan a una aventura cargada 
de acción y magia y con divertidos minijuegos. 

LOS SIMS Z ; - hd 
») EA GAMES » 498 95 € » 1-4 JUGADORES » CAST ELLANO » 42 AROS 
Toda la esencia de un simulador social, pero con un toque 
aventurero que nos invita a cumplir variados retos. 
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» UBI SOFT » 49, 95 € »1-2 JUGADORES » CASTELLANO » +3 AÑOS 


Un puzzle tipo Tetris en el que además de las formas im- 
porta el color y el sonido. Te atrapará si te va el género. 
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Ter ary T * a! JT 1 B , 1 i «1 T 
D IGNITION ) 49,95 € »I JUGADORES )» CASTELLANO (( +3 AÑOS 


e 
PE Un original puzzle que nos propone guiar una bola de mer- 
ü .—ENSB curio por complejos laberintos. Para jugadores pacientes. 
سر‎ - 
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D w. MEJOR LUCHA 
2D. Pocos j juegos de lucha 
ofrecen tantos modos de 
juego, tal variedad de lucha- 
dores, un apartado gráfico 
tan soberbio y su diversión. 
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DURACIÓN A PRUE- EL MEJOR EXPO- 
BA DE BOMBAS. اع‎ NENTE EN PSP. Si te gus- 


modo World Tour te tendrá 
ocupado durante meses, y 
eso sin contar con los piques 
Wi-Fi y el resto de modos... 
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> ROCKSTAR »49,95 € 1-6 JUG. » CASTELLANO » 42 ANOS 


Un gran arcade de velocidad en el que cada carrera es 
emoción pura. Y además tiene opciones de tuning. 


ALIVEOG 


P) EA SPORTS )49,95 € »1-2 JUG. » CASTELLANO » +3 AÑOS 
Ningün amante del basket se lo debería perder: tiene una 


Elm. jugabilidad total, gran calidad de imágenes y licencia NBA. 0 
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> EA! GAMES »54, 95 € » 1-2 JUGADORES (( CASTELLANO » +3 AÑOS 


Carreras ilegales y tuning en un divertido arcade que ade- 
más nos propone trepidantes persecuciones policiales, 
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i - TA a 3 n 
? UBI SOFT >) 49,95 € 1 JUGADOR ) CASTELLANO ) +16 AÑOS 


La mejor aventura de acción para PSP en estos momentos, 
fiel al POP2 de PS2, aunque con grandes fallos técnicos. 
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» KONAMI ) 49,95 € )1-2 JUGADORES ) CASTELLANO )+3 AÑOS 


Un simulador de fútbol genial, con un estupendo control y 
muy bueno gráficos. Como en PS2, pero sin Liga Master. 
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» NAMCO <( 49,95 € )»1-8 JUGADORES )» CASTELLANO )» +3 AÑOS 


Un genial arcade de velocidad con emocionantes carreras, 
muchas competiciones y unos gráficos de infarto. 
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9 ACTIVISION (( 49,95 € )1-4 JUGADORES ) CASTELLANO ? +12 


Espectaculares batallas galácticas en las que podemos pilo- ga 
tar naves y manejar a cualquier unidad de las películas. 85 


2 F 1: d l U ] A =! K , » 
» CAPCOM (( 49,95 € 21-2 JUGADORES )) CASTELLANO » «12 AÑOS 


^ El mejor juego de lucha 2D de la historia conserva en PSP 
AN : Sus virtudes. jugabilidad, muchos luchadores, duración 
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? CODEMASTERS )» 49,95 € )1-2 JUG. ) CASTELLANO )+3 AÑOS 


Simulador de velocidad variado, largo y espectacular, con 
coches reales y competiciones de todo tipo, 
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») ACTIVISION ) 49,95 € )1-4 JUG. ) CASTELLANO ) +16 AÑOS 


: Un genial juego de skate que nos permite recorrer libre- 
y mente la ciudad haciendo acrobacias y cumpliendo retos. 
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)) ACTIVISION ) 49,95 € )1-4 JUG. ) CASTELLANO )+16 AÑOS 


Rol de acción entretenido y largo, que resulta especialmen- 
te divertido jugando con amigos. 
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Un sobresaliente simulador de tenis, muy realista, jugable 
y, sobre todo, muy divertido. Y jugando con amigos, mejor. 
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» ACTIVISION ) 59,95 € 1-4 JUG. << CASTELLANO » «12 AÑOS 
3 Rolde acción protagonizado por los X-Men. Peleas 
multitudinarias y mucha acción. Genial con amigos. 
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ta la lucha, hoy por hoy no 
hay nada mejor en PSP. Ape- 
nas hay tiempos de carga, su 
manejo es genial... 
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GTA Liberty City Stories 
ROCKSTAR _ AVENTURA 
Era de esperar. 
La genial aven- 
tura de 
Rockstar se ha 
puesto en el nu- 
mero 1 de los 
más vendidos 
con amplia dife- 4 
rencia sobre sus 
rivales. 
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GTA Liberty City Stories 


ROCKSTAR ١ AVENTURA 


No sólo es 

el juego 5 
vendido, si no 
también vues- 
tro favorito. Y 
no nos extraña. 
Seguro que 
aguanta meses 
y meses en esta 
POSICIÓN. 
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NFS Most Wanted 
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GTA Liberty City Stories 


ROCKSTAR AVENTURA 
Nosotros 
tampoco lo 
podemos evitar, 
y aun estamos 
buscando 
secretos y 
completando » 
1015101165 secun- 
darias. No se 
acaba nunca 
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Los Sims 2 
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Shadow of the Colossus Marc Ecko's Getting Up Castlevania: 
urse of Darkness 


iAhorra 


5 euros! 


en cada uno de estos juegos 


Lemmings 





lll EN LA TIENDA: Efectúa directamente tu compra con el cupón original en cualquiera de las más de cien tiendas GAME-CentroMAIL que hay en España. 
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cuál es tu GAME-CentroMAIL más cercano o si necesitas información sobre tu pedido 


ll POR CORREO: Envía el cupón de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente dirección 
GAME-CentroMAIL. C/ Virgilio 9, Ciudad de la Imagen-Pozuelo de Alarcón. 28223 Madrid. El envío te llegará contra reembolso 


poa un Gu 1050 


y 
lll Oferta no acumulable a otras promociones de GAME-CentroMAIL. 
1 للا‎ Oferta válida hasta el 15 de marzo de 2006. 
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O Tales of Eternia 49,95 € 
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Forma de pago O Contra reembolso Urgente 
(España peninsular 4 €, Baleares 5 €) 





44,95 € 
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Desarrollador 
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Editor 

SONY 
Lanzamiento 
YA DISPONIBLE 
PRECIO 

49,95 € 
TEXTOS 
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MODO ONLINE 
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GUARDAR PARTIDAS 


CLAVES PARA DERROTAR GIGANTES, EN SÓLO 16 LECCIONES 





PUNTOS CONCRETOS 


PÁGINAWEB . 
WWW.SHADOWOFTHECOLOSSUS. 
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® Derrotar gigantes 
como éste es tu 
cometido en esta 
aventura. ¿Te atreves? 
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the Colossus 


Aunque esta singular aventura oculta algunos secretos, quizá lo que más teesté costando sea 
acabar con los colosos. No te agobies, que aquíestamos para acorsejarte el sistema más eficaz. 








COLOSO 1: VALUS, MINOTAURUS COLOSSUS 


DÓNDE HAY QUE IR 


Debes guiar a tu heroe hacia 
el primer coloso. Para ello, 
desenvaina la espada pul- 
sando las direcciones € o => 
de la cruceta y, cuan- 
do la tengas selec- 
cionada, pulsa O 
Con ella en tus 
manos sal del 


e YA m 


o 
b > 


"o 


templo y pulsa de nuevo © 
para alzar la espada (1). Veras 
que los rayos del sol se refle- 
Jan en su filo, indicándote la 
posicion exacta del coloso 
que tengas que eliminar en 
cada momento 
Si vas girando al personaje 
sobre sí mismo con la espada 
en alto conseguirás que los 
haces de luz se vayan juntan- 
do hasta que converjan en 
un único punto (ade- 


más notarás que el 
mando vibra ligera- 
mente). Cuando esto 
ocurra habrás des- 
cubierto la 
dirección a la 
que has de 
desplazarte 





El lugar al que debes ir se en- 
cuentra justo enfrente del 
templo, al sur 


CÓMO LLEGAR 


Tu destino esta bastante le- 
Jos. aunque por suerte cuen- 
tas con tu caballo Agro, asi 
que subete a él y no deberías 
tardar mas de 30 segundos 
en liegar a la zona ©. 
Cuando lo hagas, saltará un 
video, despues, baja del ca- 
ballo con A y dirigete a unas 
densas enredaderas que en- 
contraras en la pared de la 
derecha. Para agarrarte a 
ellas pulsa y mantén presio- 
nado RI para evitar que se 
suelte ©, y trepa hasta que 
llegues a una cornisa. 
Puedes trepar más rápido si 
vas dando pequenos saltos, 
pulsando A mientras mantie- 
nes R1 Cuanto mas tiempo 
mantengas pulsado A antes 
de soltarlo, más grande sera 
el salto 
Cuando llegues al filo de la 
. cornisa, sigue por el cami- 





no que verás alli y que te lle- 
vará directamente a la parte 
de arriba de la colina en la 
que te encuentras ($) 

Una vez arriba. saltará otra 
pequeña secuencia en la que 
por fin aparecerá el primer 
coloso, una especie de 
minotauro con un mazo 


CÓMO ACABAR CON ÉL 


Dirígete hacia el lugar donde 
se encuentra, utiliza el botón 
L1 para fijar su posición y, con 
la espada en mano, sitúate 
enfrente de él, pero a una dis- 
tancia prudente. 

Alza la espada y verás cómo 
te indica los dos puntos vul- 
nerables de la criatura ©, 
puntos que apareceran refle- 
Jedos en el gigante como sim- 
bolos azules y que son los lu- 
gares en los que debes clavar 
la espada para restarle ener- 
gía: detrás de su pierna iz- 
quierda y en la cabeza Pon 
manos a la obra y ve hacia su 
pierna. Salta hacia su extre- 
midad, agartate y trepa un 





poco hasta su gemelo © 
Una vez alli, clavale la espada 
un par de veces hasta que el 
coloso se arrodille, momento 
que debes aprovechar para 
comenzar a trepar por su 
cuerpo 

Hazlo y llega hasta una espe- 
cie de plataforma que la bes- 
tia porta en la parte trasera 
de su cuerpo. Este es un sitio 
estupendo para descansar G) 
Después sigue subiendo por 
su espalda hasta que llegues 
a la parte superior de la ta- 
beza Una vez alli, ya sabes lo 
que debes hacer: dánale con 
la espada y acabarás con el 
primer coloso © 

Cuando la bestia caiga apare- 
cera una secuencia de video, 
luego tendrás opción de 
guardar la partida y acto se- 
guido seras transportado 
como por arte de magia al 
templo. À partir de ahora, 
esto sucederá cada vez que 
elimines a un adversario Este 
ha sido fácil, pero las cosas 
empiezan a complicarse 























TAURUS MAGNUS 





DONDE HAY QUE IR 
Sal del templo, monta en 
Agro y muévete hacia el 
norte del mapa. haciendo 
uso dela espada una vez 
mas para localizar el área 
exacta a la que debes ir 


CÓMO LLEGAR 


Debes cruzar por un camino 
que atraviesa un precipicio, 
para luego ir bordeando di- 
cho barranco por su parte 
derecha hasta que llegues a 
un sendero que te conduce 
a una cueva O) Ve por él y 
te daras de bruces con otro 





— 


DÓNDE HAY QUE IR 
Montado en Agro, toma el 
camino de la izquierda al 


salir del templo. © 


CÓMO LLEGAR 


Este sendero te conducirá a 
un precioso y extenso valle, 
área donde habita tu rival. 
Acercate hasta sus domi- 
nios para que se despierte 
y, en cuanto lo haga, da 
media vuelta y corre hasta 
el interior de una galería 





nuevo enemigo, esta vez en 
forma de mamut gigante ©. 


CÓMO ACABAR CON ÉL 


Á pesar de su tamaño no 
resulta muy difícil de elimi- 
nar. Sitúate enfrente de él 
con el arco en la mano y es- 
pera a que se alce sobre 
sus patas traseras, momen- 
to que debes aprovechar 
para lanzarle una flecha a la 
zona azulada que está justo 
debajo de sus pezuñas G) 
Silo consigues. la bestia 
quedara dolorida de esa 
pata durante unos instantes 





subterránea ©, estancia 
que presenta cuatro posi- 
bles rutas de escape 


CÓMO ACABAR CON ÉL 


Deja que el coloso se acer- 
que y que empiece a gol- 
pear el suelo para hacerte 
salir. Aguanta un poco y es- 
pera a que cesen sus sacu- 
didas, instante en el que 
tienes que salir de tu escon- 
dite a toda prisa y dirigirte 
hasta su parte trasera (3). Y 


COLOSO 2: QUADRATUS, 


y tü podrás aprovechar 
para trepar por su pata y 
seguir subiendo por ella 
hasta dar con una platafor- 
ma para descansar. 
Después encamínate hacia 
la parte trasera del animal 
porque allí se encuentra 
uno de sus puntos débiles 
©. Híncale el metal varias 
veces hasta que desaparez- 
ca la señal azulada y már- 
chate hacia su cabeza 
Ponte justo encima del 
otro simbolo, emplea de 
nuevo tu arma y adiós al 
segundo coloso 


COLOSO 4: PHAEDRA, 
EQUUS BELLATOR APIS 


es que la criatura se ha 
arrodillado para localizarte 
en el interior de la galería y, 
3l hacerlo, se encontrará a 
tu misma altura, por lo que 
dando un salto no deberias 
tener problemas en conse- 
guir agarrarte a su cola © 
Luego ya sólo te queda tre- 
par, clavar tu espada justo 
en la parte donde comienza 
el cuello y, por fin, hundirla 
de nuevo en su cabeza va- 
rias veces para destruirle 


١ 





COLOSO 5: GAIUS, 
TERRESTRIS VERITAS 


A 
o Tun < 


ÓNDE HAY QUE IR 


Más al norte todavía que el 
gigante anterior 


CÓMO LLEGAR 


Sal del templo y recorre el 
mismo camino que te llevó 
al segundo monstruo (cru- 
zando por el camino que 
atravesaba el precipicio), 
pero luego en lugar de Ir 
hacia la derecha, sigue rec- 
to. Te darás "de bruces” con 
un altar de piedra O, don- 
de puedes salvar. 

Adéntrate en el cañón que 
verás enfrente Avanza por 
el sendero hasta una zona 
mas abierta en la que sopla 
bastante viento. Allí toma el 
camino de tu derecha y lue- 





go otro sendero cubierto 
de hojas secas hasta un 
gran lago. Baja del caballo y 
métete en el agua ©. Nada 
o bucea (RD hasta una ram- 
pa en el medio del lago que 
lleva, tras una sencilla Zona 
plataformera, al coloso. 


CÓMO ACABAR CON ÉL 


Saca tu espada y sitüate 
justo en cima de una pe- 
quena plataforma metálica 
redonda que verás. La idea 
es que la criatura te lance 
un ataque con su espada de 
piedra para que tu lo esqui- 
ves y golpee là placa de 
metal, resquebrajando su 
armadura. Cuando lo logres, 
aléjate bastante y espera a 








que te ataque de nuevo. 
Evita su golpe y aprovecha 
para trepar por la espada 
hasta llegar al pelaje de su 
brazo 6) Sigue escalando 
un poco mas por detras de 
Su brazo, sube por su espal- 
da y plántate en su cabeza 
para clavar allí tu espada 
sobre la marca. Cuando 
desaparezca. ve a su tripa 
@ La manera más facil es 
dejándote caer con cuidado 
desde su cabeza mientras 
mantienes pulsado RT. 
Tambien puedes bajar poco 
a poco por su brazo dere- 
cho y saltar a su estómago 
cuando estés mas o menos 
3 su altura. Hunde tu arma 
de en su punto vital y listo. 





COLOSO 5: AVION, 
AVIS PRAEDA 


DÓNDE HAY QUE IR 


Cerca del coloso anterior 





CÓMO LLEGAR 


Sal del templo y ve hacia la 
izquierda, pero no por el ca- 
mino de antes, sino por el 
de más a la izquierda Te 
llevarà a unas ruinas en mi- 
tad de un lago Bajate del 
caballo y nada hacia la pa- 


red del fondo. Pasa por el 
hueco buceando y verás 
una torre (1). Trepa a su 
cima y corre por el pasillo 


CÓMO ACABAR CON ÉL 


Dejate caer al agua y ve na- 
dando hacia tu rival. Sube a 
la plataforma que hay a mi- 
tad de camino @, saca el 
arco y dispárale una flecha 





para que se lance a por ti. Y 
atento, porque has de su- 
birte a él La mejor forma es 
saltar hacia el y pulsar R1 
© Con cuidado de no caer- 
te, ve a la parte trasera de 
su cola Hunde tu espada en 
su punto vulnerable, da me- 
dia vuelta y camina hasta 
las alas, las otros dos zonas 
vitales del coloso © 
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s Tel 2) EMERE 


COLOSO 6: BARBA, 
BELUA MAXIMUS 


DÓNDE HAY QUE IR 


Los rayos de tu espada con- 
ducen a ur denso bosque. 


CÓMO LLEGAR 


Atraviesa el bosque y ve 
hacia la derecha. donde en- 
contrarás un camino que 
lleva a una zona desértica 
Usa la espada para guiarte 
y avanza hacia un templo 
de piedra de enormes pro- 
porciones 0(, donde se es- 
conde tu objetivo. Bájate 
del caballo y entra en el 


templo. Ve por sus pasillos 
hasta una zona en la que 
tendrás que tr bajando con 
cuidado (con RD, descol- 
gándote por repisas hasta 
el suelo. Cuando llegues 
aparecerá el coloso: uno de 
los más fáciles de derrctar 
de todo el juego © 


CÓMO ACABAR CON ÉL 


Ve hasta la pared del fondo 
superando los tres muros 

de piedra que te encontra- 
rás. Resguárdate en una es- 


pecie de porche v espera a 
que llegue tu enemigo. 
Como no podrá hacerte 
dano, se agachara para ver 
dónde andas. Y cuando esto 
ocurra, tendrás que salir pi- 
tando y agarrarte de un sal- 
to a su larga barba © Des- 
de ahí tendras que ir 
escalando hasta sus dos 
puntos vitales: uno en la es- 
palda y otro en su cabeza 
©. Atízale en ambos con tu 
arma favorita y darás con 
sus huesos en el suelo 


COLOSO 8: KUROMORI, 
| PARIETINAE UMBRA 


Al sur del templo, cerca de 
donde habitaba el cuarto 


Tu espada apunta a un ca- 
non. Crüzalo y atraviesa la 
cueva a los pies de una 
montaña (O). Ahora bordea 
un precipicio para alcanzar 
un oasis. Métete en el agua 
y nada hasta el templo de 


DÓNDE HAY QUE IR 
CÓMO LLEGAR 


la otra orilla ©. En su inte- 
rior, y tras superar una sën- 
cilla y corta seccion plata- 
formera, aguarda tu rival 


Este enorme lagarto es ca- 
paz de lanzar gas venenoso 
y de trepar por todo el coli- 
seo. Cuando lo haga, dispá- 
rale flechas a la zona blan- 
quecina de sus patas (3) 


CÓMO ACABAR CON ÉL 


para que pierda la estabili- 
dad y caiga boca arriba 
Aprovecha estos segundos 
para subirte por su cola y 
atacar sus dos puntos vul- 
nerables de la tripa ©. Para 
derrotarle más rápido. in- 
tenta encontrar un buen sitio 
pare acertarle: cuanto más 
cerca estés de la parte infe- 
rior del coliseo, más tiempo 
tendrás cuando caiga 










COLOSO 7: HYDRUS,  : 
DRACO MARINUS 


DÓNDE HAY QUE IR 


Cerca del tercer coloso, 
pero alga más al norte Ve 
hacia la parte superior del 
mapa y adéntrate en las 
montañas (1) 


CÓMO LLEGAR 


Cabalga por el sendero has- 
ta una zona donde verás 
varios árboles secos a tu iz- 
quierda. Toma el camino de 
la derecha y salva la partida 
en el altar que verás delan- 
te de ti. Sigue por el sende- 
ro a tu derecha y en la si- 
guiente bifurcación gira a la 
izquierda, para luego tomar 
la ruta de la derecha en el 
siguiente cruce. Por aquí 
llegarás a otro altar y, justo 
enfrente de el, se hallará el 


lugar donde habita el septi- 
mo Coloso, esta vez acuáti- 
co. Como ya imaginaras, 
tendrás que tirarte al agua 
para poder eliminarle 


CÓMO ACABAR CON ÉL 


Cuando lo hagas y estés en 
la superficie, emplea LT para 
encontrar su localización 
exacta dentro del agua e in- 
tenta situarte más o menos 
encima de él ©. Tarde o 
temprano tu rival acabará 
saliendo un momento a la 
superficie, así que debes es- 
tar preparado para sujetar- 
te a su cuerpo ©, Cuando 
lo hagas, aprovecha los mo- 
mentos en los que la criatu- 
ra salga a la superficie para 
correr hacia la parte supe- 


rior de su cuerpo donde 
irás encontrando sus distin- 
tas zonas vitales, que esta- 
rán justo al lado de unos 
miembros que emiten pe- 
quenas descargas eléctri- 
cas. La última zona vital 
esta en su cabeza, como 
casi siempre ©. Intenta no 
sumergirte nunca al lado de 
uno de estos puntos, por- 
que sufrirás los ataques 
eléctricos del animal. Cum- 
pliendo esta noirma, en po- 
cos minutos habras acaba- 
do con el 

iAh!, y si por alguna razón 
el coloso decide sumergirse 
a gran distancia, sal a la su- 
perficie para tomer alre v 
vuelve a subirte a el para 
rematar la faena 


COLOSO 9: BASARAN, 


NIMBUS RECANTO 


DÓNDE HAY QUE IR 


Al noroeste del mapa 


seguir para poder danarle 
es la siguiente. Montado en 
Agro, hay que intentar 
atraerle hacia los géiseres 
que abundan en esa zona, 
para que el agua alcance la 
parte inferior de su cuerpo 
y pierda asi estabilidad 
Cuando esto suceda, prepa- 
rate para usar el arco y dis- 
parar flechas a las zonas 
verdes que están justo de- 
bajo de sus pates sobre las 
que todavia se apoya Q) 
De esta forma el gigante 
caerá y quedara boca arri- 


COMO LLEGAR 
Abandona el templo y dirí- 
gete al noroeste Como ha- 
bras comprobado, dar con 
el ha sido pan comido, pero 
te adelantamos que acabar 
con este coloso te costará 
bastante más. Aun asi, si si- 
gues nuestros corisejos te 
será mas facil 


CÓMO ACABAR CON ÉL 


La mecanica que hay que 






ba. Si lo consigues, corre 
hacia él y escala por la zona 
de su tripa. que es el único 
lugar donde la bestia tiene 
algo de pelaje. Trepa hasta 
que llegues a su caparazón. 
lugar donde debes quedar- 
te agarrado hasta que el co- 
loso se dé la vuelta y recu- 
pere su posicion normal 
Cuando esto ocurra el resto 
es tarea fácil. ve con cuida- 
do hasta su cabeza y clava 
tu arma varias veces en la 
insignia azul ©. ¡Uno me- 
nos, y era de los dificiles! 

















22 COLOSO 10: DIRGE, 
HARENA TIGRIS 








DÓNDE HAY QUE IR 


Justo al oeste del mapa. 


CÓMO LLEGAR 


Sal del templo y dirígete 
hacia la derecha. atravesan- 
do por el puente natural 
que cruza el precipicio, y si- 
gue todo recto (guiándote 
siempre con le espada) has- 
ta que des con un sendero 
Ve por él, guarda tu avance 
en un altar que encontrarás 
de camino y adéntrate en la 
cueva. Alli tendrás que li- 
brar otra bonita batalla con- 
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tra un gusano de arena, que 
es capaz de localizar tu po- 
sición aunque esté bajo el 
suelo 


CÓMO ACABAR CON ÉL 


Sübete a Agro, saca tu arco 
y dirígete hacia tu rival a 
toda pastilla, pero con cui- 
dado de no chocar contra 
el. La criatura se pondra a 
tu espalda. asi que prepara 
una flecha y aciértale en 
uno de sus ojos O, El gusa- 
no no podrá ver nada y se 
empotrará contra una pa- 





red, quedando a tu merced 
durante unos segundos © 
ve a por él inmediatamente 
y, espada en mano. trepa 
por la parte trasera de su 
cuerpo hasta su espalda, 
donde tendrás que dañarle 
en su zona vital. Tras ello, la 
criatura volvera a desapare- 
cer bajo el suelo y volverá a 
atacarte al cabo de unos 
instantes. Repite la misma 
operación y luego clava tu 
espada en su otro punto vi- 
tal que queda un poco mas 
arriba que el anterior y listo. 


Po 







3 COLOSO 12: PELAGIA, 





DÓNDE HAY QUE IR 


A la parte norte del mapa 


CÓMO LLEGAR 


Sal del templo y gira a tu iz- 
quierda Cruza dos puentes 
que se encuentran casi se- 
guidos, paralelos al acue- 
ducto y a su derecha. El úl- 
timo te llevará a un bosque 
Una vez en su Interior, ve 
por la derecha y toma el 
primer camino que veas, 
que te conducirá hasta unas 
cataratas. Tras ellas te es- 
pera un nuevo gigante, 
pero antes de ir a por el 
guarda el avance en el altar 
a tu izquierda. Luego ve 
hasta el final el camino y 
Salta hacia la columna. Agá- 
rrate a un saliente de ésta y 
bordéala para conseguir al- 
canzar el otro lado ©. Déja- 
te caer al agua y nada hacia 
el fondo del lago, donde 





PERMAGNUS PIXTRIX 


aparecera el coloso de las 
profundidades 


CÓMO ACABAR CON ÉL 


Podernos elegir dos opcio- 
nes: una mas lenta, pero 
más sencilla y otra más rà- 
pida pero solo apta para los 
más habilidosos. Empece- 
mos por la más simple 
Nada cerca de él para evi- 
tar los rayos (también pue- 
des esquivarlos buceando) 
y ve hacia su parte trasera 
para escalar por su cuerpo 
Q Trata de llegar a su ca- 
beza, donde verás dos ple- 
dras blancas a los lados y 
otra mas delante. Estas pie- 
dras sirven para guiar al co- 
loso, así que golpéalas con 
tu espada y lleva al gigante 
hacia unas pagodas blan- 
cas. Cuando estes próximo 
a ellas, salta a su parte su- 
perior. Despues veras cómo 
tu rival apoya sus patas de- 





lanteras en la pagoda, de- 
Jando de esta forma des- 
protegido su único punto 
debil la tripa Salta hacia 
ella y clavale la espada con 
todas tus fuerzas las veces 
que puedas 6). No podrás 
eliminarle de una sola inten- 
tona porque el coloso des- 
truirá la pagoda. Repite la 
misma operación y le man- 
daras al fondo del lago 

La segunda forma de liqui- 
darlo es esta. Ve nadando a 
una de las pagodas y espe- 
ra a que el animal se acer- 
que. Cuando este lo sufi- 
cientemente cerca, corre 
hacia él, agarrate a un sa- 
liente de su cabeza (9. Acto 
seguido y muy rápidamen- 
te, salta hacia atrás. Si lo 
haces bien, podrás alcanzar 
la parte superior de la pa- 
goda en tiempo record 
Luego dana su punto vulne- 
rable y adiós al coloso 











3 COLOSO 11: CELOSIA, 
IGNIS EXCURITOR 


DÓNDE HAY QUE IR 


Toma el puente detrás del 
templo, paralelo al enorme 
acueducto, y que cruza un 
gran precipicio 


CÓMO LLEGAR 


Cruza unas dunas y salva la 
partida en el altar con el 
que te toparas Luego ve al 
otro lado del acueducto, 
pero mantente a pocos me- 
tros de él y avanza hasta 
que des con una depresión 
de terreno. Baja por el sen- 
dero de la derecha y sumer- 
gete en el agua para nadar 
ala otra orilla. Avanza un 
poco y entra en el templo, 
donde te saldrá al paso una 
especie de toro. 


CÓMO ACABAR CON ÉL 


Esquiva su primera embes- 
tida y sube a uno de los 








cuatro pequeños altares, 
que tienen unas pequeñas 
hogueras en su parte supe- 
rior Q). Quedate allí y espe- 
ra a que el coloso arremeta 
contra el altar en el que es- 
tás para que caiga una es- 
taca de madera. Recógela 
y, Si està prendida (de lo 
contrario, sube con ella al 
lugar en el que estabas y 
haz que se encienda), diri- 
gete hacia el toro, que se 
alejará de ti puesto que 
teme al fuego (2) 
Aprovechate de su miedo e 
intenta que el toro retroce- 
da para que calga por el 
precipicio que se encuentra 
en uno de los fondos del re- 
cinto. La caida provocará 
que el coloso pierda parte 
de su protección, quedando 
su parte posterior al descu- 
bierto: justo la zona en la 





que se encuentra su punto 
vital Ve a por él e intenta 
subirte a su parte 
desprotegida para clavar 
Mi tu arma. La forma más 
sencilla de subirte a él es 
hacer que el toro te siga 
hasta un estrecho pasadizo 
exterior que se encuentra 
en un lateral del templo © 
Al ser tan angosto, la criatu- 
ra no podra maniobrar bien 
y te será más facil agatrarte 
a êl Otra manera de subirte 
a el es esperarle en lo alto 
de una cornisa y caer direc- 
tamente encima (à). Cuando 
lo consigas, el coloso empe- 
28 a correr por todo el es- 
cenario, intentando provo- 
car tu caída. Aguanta como 
puedas y. en cuanto pare un 
instante, clávale tu espada. 
Hazlo tres o cuatro veces y 
acabarás con el 











| COLOSO 13: PHALANX, 


AERIS VELIVOLUS 








DÓNDE HAY QUE IR 


Al sur del templo 


CÓMO LLEGAR 


Abandona el templo y sigue 
la dirección que te marca la 
espada. Llegarás al Bosque 
Otoñal. donde puedes sal- 
var tu avance en un altar 
Cruza el bosque por su par- 
te inferior y atraviesa un 
corto pasadizo que condu- 
ce aun desierto. Acércate a 
las ruinas y sitúate junto a 
ellas para despertar al dra- 
gón del desierto 


a © 


[engem] 


CÓMO ACABAR CON ÉL 


Cuando aparezca, saca tu 
arco y apunta a una especie 
de bolsitas blancas que po- 
see el coloso en la parte in- 
ferior de su cuerpo para ha- 
cer que descienda (1) 
Galopa a maxima velocidad 
hacia él y sitüate junto a 
una de sus alas (2) 

Cuando estés lo suficiente- 
mente cerca, salta hacia 
ellà e intenta sujetarte. Si lo 
consigues, trepa hacia su 
parte superior y busca unc 
de los tres símbolos que 
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posee el gigante volador, 
que se encuentran debajo 
de una especie de estabili- 
zadores 

Ataca uno de esos puntos 
con tu arma y cuando lo eli- 
mines ve a por el siguiente 
No obstante, al cabo de 
unos minutos el dragón vol- 
verá a refugiarse bajo la 
arena durante unos Instan- 
tes y luego, cuando vuelva 
a salir de su escondrijo, ten- 
dras que volver a repetir 
todo el proceso para lograr 
derrotarle 
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DÓNDE HAY QUE IR 


Al noroeste, en la esquina 
Superior izquierda del mapa 


CÓMO LLEGAR 


Atraviesa la zona de los gél- 
seres y ve por un camino en 
medio de un cañon O). En el 
cruce ve por la izquierda y 
avanza hasta un sendero 
con columnas que lleva a 
una cueva Inundada. Sigue 
y atraviesa las ruinas 


COMO ACABAR CON EL 
El coloso te atácará, ast que 
súbete en la columna a tu 
espalda y, desde ahí, ve sal- 
tando de plataforma en pla- 
taforma hasta una columna 
verde dividida en varios 
cuerpos (2 Trepa hasta lo 
alto y provoca al coloso 
para que la golpee lanzan- 
dole una flecha © Cuando 
la columna se desplorne, 
sube a ella y salta de plata- 


- 
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COLOSO 14: CENOBIA, 
CLADES CANDOR 


forma en plataforma hasta 
que des con otra. Repite el 
proceso hasta que una de 
las columnas destruya una 
de las paredes Escala por 
los salientes hasta arriba. 
Deja que el coloso te vea 
para que arremeta contra 
una de las columnas. Cuan- 
do caigan los escombros 
resquebrajarán su armadu- 
ra, liberando su punto vul- 
nerable © Ya sabes 


£3 COLOSO 15: ARGUS, 
PRAESIDIUM VIGILO 


DÓNDE HAY QUE IR 


Al este del coloso 11. 


CÓMO LLEGAR 


En lugar de tr al lago. ve a la 
derecha y encontrarás unas 
ruinas. Crüzalas hasta una 
especie de arena de batalla. 
Corre al precipicio del final 


CÓMO ACABAR CON ÉL 


Ve a un lateral y súbete a 
una de las baldosas del cen- 


tro Q) Cuando te ataque, es- 
quiva su pisotón y verás que 
la baldosa se inclina. lo que 
te permite alcanzar la parte 
superior del escenario (2) 
Sube las escaleras y atrae la 
atención del coloso con una 
flecha. Te atacará con su cu- 
chillo y caerán piedras de 
arriba. Súbete a ellas y al- 
canza el nivel superior ®©. 
Sube por las escaleras y ve a 
uno de los puentes. Espera a 


COLOSO 16: MALUS, GRANDIS SUPERNUS 


DÓNDE HAY QUE IR 


A| extremo sur del mapa. 


CÓMO LLEGAR 


Atraviesa las montañas para 
llegar a un enorme valle. Al fi- 
nal hay una gran puerta de 
piedra sellada Para abrirla, si- 
tuate en el redondel de piedra 
del suelo, justo a su lado, y 
Saca la espada para reflejar el 
haz de luz a traves del aguje- 
ro de la puerta (O). Cruzala y 
avanza hasta un altar. Guarda 
fa partida y monta en Agro. Si- 
gue tu camino y sube por las 
escaleras hasta un puente de 
piedra En cuanto lo pises se 
empezara a desmoronar y 
sólo con la velocidad de Agro 
evitarás caer ©. Aunque tu 
amigo no lo logrará 

Ahora ve a la parte derecha y 
trepa por la pared Llegarás a 
una galería que lleva a otro 
precipicio. Verás un par de co- 
lumnas de varios cuerpos pot 
las que puedes escalar para 
llegar al último coloso 


iS [9] EMMEME 


CÓMO ACABAR CON ÉL 


Ve hacia él y resguárdate tras 
una columna para evitar sus 
bolas de fuego. Cuando cese 
su primer ataque, sal corrien- 
do hacia la derecha y métete 
en el corredor subterráneo 
que veras ©. Ve por él hasta 
el final. Tendrás que refugiar- 
te de nuevo, esta vez tras una 
barrera de piedra. 

Ve avanzando hacia la dere- 
cha protegiéndote tras los 
muros. Darás con otra galeria 
subterránea que te conducirá 
al exterior, donde tendrás que 
superar una sencilla sección 
plataformera ©. Luego ten- 
drás que adentrarte por un 
nuevo pasillo subterráneo y. 
tras salir de él, tendrás que 
volver a resguardarte tras una 
barrera de piedra 

Avanza hacia la derecha y 
toma la última galería, que te 
llevará a los pies del coloso 
Ahora tienes que escalar por 
la parte inferior de su cuerpo 
hasta la cintura. Busca su 


punto débil, en la parte infe- 
rior de su espalda, y clava tu 
espada para hacer que el co- 
loso intente alcanzarte con su 
mano. Cuando lo haga, salta 
hacia ella y agárrate bien. In- 
tenta situarte en la parte su- 
perior y clava allí tu metal 
para que deje de moverse 
unos instantes ©. Corre a lo 
largo de su brazo y hunde tu 
espada en otra marca que tie- 
ne en su bíceps. El gigante 
tratara de cogerte con Su otra 
mano, lugar que debes alcan- 
zar de un salto. Como antes 
intenta colocarte en le parte 
superior de la mano v píncha- 
la para que deje de moverla. 
Saca el arco y apunta a su 
hombro izquierdo ©. Clávale 
una flecha y el coloso se lleva- 
rá la mano sobre la que te en- 
cuentras hasta esa zona dolo- 
rida. Salta a su hombro y ve a 
su cabeza para clavar tu es- 
pada varias veces en el 
simbolo azul. El coloso ya 

es historia. ¡Enhorabuena! 


que el coloso te ataque y 
vuelve a evitar su golpe para 
que destruya parte del 
puente. Déjate caer sobre 
su cabeza y ataca su punto 
vital. Luego tienes que hacer 
que suelte el cuchillo y ata- 
car la palma de esa rnano 
Para ello, clava tu espada en 
el punto débil del codo ©. 
Desciende con cuidado por 
su brazo hasta la mano. Cla- 
va tu espada en la marca 
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¿Quieres saber todo lo que se ha dicho en 2005 

Sobre tu juego favorito? Un fácil sistema de büsqueda 
encontrará cualquier referencia aparecida en cualquier 
sección de cualquiera de los 15 nümeros. 
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Una vez localizado el artículo que quieras 
consultar, podrás leerlo cómodamente en 

el monitor de tu PC, ampliando la imagen, 
retrocediendo o avanzando página... Además, 
muchos links te facilitarán el acceso a cualquier 
sección que necesites consultar. 
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CÓMO SER EL MEJOR AL VOLANTE EN LAS CARRERAS MÁS CAÑERAS 








Need For Speed 
Most Wanted 


Velocidad, tuning, vibrantes persecuciones policiales... convertirse en el mejor conductor de carre- 
ras ilegales no es algo que se consiga así como así... a no ser, claro, que sigas nuestros consejos. 


* Aunque es importante que 
conduzcas a tope en las ca- 
rreras, debes tener cuidado y 
no perder el control del co- 
che en ningün momento © 
Si notas que el coche derrapa 
más de la cuenta en algun 
tramo o momento de la ca- 
rrera, suelta el acelerador y 
corrige la dirección 


| ® Vence a otros 
corredores y tunea 
tu coche siguiendo 
nuestros consejos. 


ia 
» sF DD », q. 


* Aprovecha el nitro en las 
rectas para no perder el con- 
trol en las curvas ©. No lo 
uses en medio de un salto: no 
tendrá efecto. 


* Si puedes, muévete por el 
carril que te corresponde se- 
gún tu dirección (3), ya que te 
sera más facil esquivar a los 


coches que circulen en tu di- 
rección, que los que vienen 
en direccion contraria 


* No choques con el mobilia- 
rio urbano: te frenarà © 


* Si tlenes un accidente, usa 
el nitro para acelerar rapido y 
perder poco tiempo 6) 


» Mira el mapa para conocer 
el trazado de la carrera © 


* Si hay riesgo de choque, usa 
la ralentización del tiempo © 


» Sigue la carretera Conducir 
por la arena o la acera frenara 
mucho el coche y sólo es ren- 
table st consigues atajar 


* Para salir al comienzo de 
una carrera lo más rapido 
posible, sigue este consejo 
mantén la aguja del cuenta- 
rrevoluciones en las 2/3 par- 
tes de la esfera (Justo antes 
de entrar en la zona roja) y 
acelera en el momento preci- 
so de la salida Verás corno tu 
coche sale disparado 
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LAS CLAVES PARA LLEGAR 

A DERROTAR AL NOT 

DELA BLACK LIST 

* Tu primer coche puede ser el Fiat 
Punto, ya que es un coche maneja- 
ble, pequeno y con buenas presta- 
ciones. Con él conseguirás asceri- 
der un par de puestos en la Black 
List sin problemas 

* Es importante que mejores las ca- 
racterísticas de tu coche en las 
tiendas de la ciudad a medida que 
ganes carreras (1) 

Pero no derroches, debes ahorrar 
para comprarte mejores coches a 
medida que se vayan desbloque- 
ando en el concesionario al derro- 
tar a los miembros que figuran en 
la Black List. 

* Deja el tuning para cuando te 50- 
bre la pasta. ES prioritario que tu 
coche corra como el que mas. 

* Si te resulta imposible ganar una 
carrera, mejora las características 
de tu coche. Si no tienes pasta, 
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LAS TIENDAS 

DE COMPONENTES 

“tuning 

A tu disposición tienes en las tien- 
das de la ciudad todo tipo de 
componentes para tunear tu co- 
che. Sólo si eres un auténtico fa- 
nático te recomendamos que in- 
viertas parte de tus ahorros en 
estos menesteres 

Ten en cuenta que es mucho más 
importante mejorar los compo- 
nentes de tu coche o comprarte 
uno nuevo que dejarlo molón 


ORefrigarador intermadio En competición 


^ donela, mi mb» B de la SYS n 


Vate 


RO X E TIR ls cons. Ha 
gU voda tu holss machaca a lo 


competencia, cënelpue astos hitos e 


vende los componentes de tuning 
o algún coche que no utilices 

* Ahorra algo de dinero para pagar 
las multas si eres arrestado y no 
perder tu coche 

* Para desahogarte de la presión 
policial alterna las persecuciones 
con dos coches. Cuando uno de 
ellos descanse un tiempo en el re- 
fugio, el indicador de persecución 
se reduce automáticamente (2) 

* Mira los mensajes del móvil, ya 
que encontrarás consejos muy üti- 
les para ganar carreras y conocer 
mejor las reglas de la ciudad. 

* No juegues con la policía nada 
mas que lo estrictamente necesario 
para superar los requisitos de la 
Black List. 


EL PRÓLOGO DE LA AVENTURA 


Nada mas llegar a la ciudad dispu- 
tarás unas cuantas carreras con tu 
BMW M3 bastante sencillas en las 
que no tendrás problemas de nin- 


Para adquirir nuevos componen- 
tes escoge la tarjeta de recom- 
pensa correspondiente al ganar a 
un miembro de la Black List © 


Frestaciones 
Cuando tengas unos ahorrillos y 
veas que tu coche no es del todo 
competitivo y te cuesta ganar 
mucho las carreras pásate por 
alguna de las tiendas de compo- 
nentes de la ciudad (mira las 
marcas amarillas del mapa para 
conocer su ubicación ©). Pero no 


lazy venderá a pur y 


22 
Objet" 


pruebas 
A 


Dinero: 31050 


® Aceleración 
8e Bayahoro O Bonrdwalk 


Recompensa en dinero 250 


Prevobildad 
Ve me 
¡Distane 


2 


elegir marcador 


eh 


NS E 


© © © © © © 


Tarjeta rosa sobra el rival de la Blacklist 


Has Conseguido una tarjeta róna sabre el coche del piloto ؛‎ La 
próxima var que vayss al reluglo, ta astra esparand 


gún tipo (3, hasta que irremedia- 
blemente salgas derrotado en una 
de ellas (no puedes evitarlo, así que 
no te obsesiones) A partir de este 
momento debes comenzar la aven- 
tura desde O para llegar a ser el 
amo de la ciudad 

Comienza por derrotar al miembro 
no 15 de la Black List y asciende 
hasta que te enfrentes con el cana- 
lla que te robo tu BMW M3, Ahora 
SÎ que te puedes obsesionar. 


GANATE EL DERECHO 

A DESAFIAR 

Antes de enfrentarte con los miem- 
bros de la Black List debes demos- 
trar tus habilidades al volante su- 
perando una serie de pruebas (que 
seran carreras de todo tipo), hitos y 
bolsa en persecuciones policiales 
Para acceder a cualquiera de estas 
pruebas, puedes dirigirte a las zo- 
nas marcadas en el mapa y elegir- 
las o pulsando directamente + en 
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salsa: 


la cruceta del mando y seleccio- 
nando la prueba que deseas © 
Aunque no es necesario superar 
todas las carreras disponibles en 
la ciudad, para enfrentarte a los 
miembros de la Black List te reco- 
mendamos que ganes todas para 
hacerte con un buen puñado de 
dólares con los que mejorar las 
prestaciones de tu coche © 


ASCIENDE EN LA BLACK LIST 


Una vez hayas conseguido superar 
las pruebas e hitos impuestos por 
cada miembro de la Black List ©, 
podrás enfrentarte a ellos en un 
par de carreras 

Ten por seguro que serán más 
complicadas que las pruebas calle- 
Jeras, así que, si no te ha costado 
demasiado ganarlas serás capaz de 
derrotarlo. Para conseguirlo recuer- 
da que debes mejorar las caracte- 
risticas de tu coche en las tiendas 
de la ciudad 


AVEU MAXIMA 
ACELERACIÓN 
MANEJO 


Mesábloquen este sota durrásando CDI NOME f> 


derroches todos tu dinero, es im- 
portante que ahorres para com- 
prarte coches más potentes en los 
concesionarios 

Si no dispones de mucho capital, 
los componentes que más influ- 
yen en las prestaciones de tu co- 
che son los siguientes: nitroso, 
motor, turbo y transmisión. 


CONCESIONARIO 


En el momento en que quieras, 
puedes acceder al concesionario 
de la ciudad para cambiar de co- 


ذل اننا 


che. Pero antes debes ahorrar 
mucha pasta y superar a los 
miembros de la Black List para ir 
desbloqueando coches más po- 
tentes 6). A la hora de comprar 
un coche observa detenidamente 
sus características para Invertir 
bien en un coche bueno, bonito 

y barato (9. 

Si compras un coche cada vez 
que derrotas a un miembro de la 
Black List no tendrás pasta para 
mejorar tus coches y te será muy 
difícil ganar las carreras callejeras. 


كم 


Minimo 
185,98 km/h 
1,4 km, 


VEL. MÁXIMA 
ACELERACIÓN 


Dauda por multas 


LASRECOMPENSAS , 
ALGANAR LOS DESAFIOS 
Cuando superes a un miembro de 
la Black List tendrás derecho a 
elegir 2 de 5 recompensas posi- 
bles. Siempre encontrarás dos fi- 
jas: mejoras de tuning y de com- 
ponentes. Te aconsejamos que en 
2 de cada 3 te decantes por las 
mejoras de componentes para 
asegurar que tu coche sea siem- 
pre competitivo ©. 

Además, podrás escoger entre 3 
cartas sorpresa. Si coges la tarje- 
ta rosa te quedarás con el coche 
de tu adversario, asi que es muy 
interesante probar suerte ya que, 
aunque no te guste el coche o no 
corra lo suficiente, podrás vender- 
lo por un pastón 

Sila fortuna no te acompaña 
siempre podrás adquirir recom- 
pensas como dinero o ayudas 
para arrestos policiales, lo cual 
tampoco está nada mal 
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3 LOS DESAFÍOS DE LA 
CIUDAD. CÓMO SUPERARLOS. 


Para enfrentarte a los miem- 
bros de la Black List deberás 
competir en carreras calleje- 
ras. A continuación tienes las 
reglas y los consejos más im- 
portantes para triunfar 


CIRCUITO 


Tendrás que dar varias vuel- 
tas a un circuito urbano con- 
tra 3 adversarios. Ganará 
quien cruce la meta en la últi- 
ma vuelta en primer lugar ©. 


* Haz una buena salida e in- 
tenta separarte de tus rivales 
al comienzo para conducir 
sin estorbos. 

* Reserva el nitro al máximo 
para los últimos metros. 

* Atento al tráfico y al mapa 
para conocer el recorrido y 
los posibles atajos. 

* Memoriza el trazado del 
circuito en la primera vuelta. 


SPRINT 


Carrera muy parecida a la 
modalidad “Circuito”, ya 
que te enfrentarás a 3 ad- 
versarios y ganara quien lle- 
gue primero a meta (2), pero 
ahora el trazado es abierto. 


Consejos 

* Observa los consejos de 
la prueba "Circuito", ya que 
todos son aplicables, salvo 
el ultimo 

* Para saber cuánto queda 
para llegar a meta, vigila el 
porcentaje que aparecerá 
en la parte superior derecha 
de la pantalla 

* Suelen ser carreras donde 
te encontrarás con la poll. 
Intenta deshacerte de ellos 
sin chocarte con nada para 
no perder velocidad. Sus 
coches son más veloces. 
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ACELERACIÓN 


Una prueba muy diferente a 
las demas, ya que tienes que 
olvidarte de la dirección y 
centrarte en acelerar y cam- 
biar de marcha. Usa R2 para 
cambiar de marcha, 3€ para 
acelerar y un golpe de stick 
para cambiar de carril. Debes 
cambiar eri el momento 
oportuno para llegar el pri- 
mero a rneta en un tramo 
muy corto © 


* Fijate en el visor redondo. 
Cambia cuando este de color 
verde. 

* Cuidado en los saltos, ya 
que el coche se revoluciona- 
rá pero no deberás cambiar 
de marcha. 

* Reserva el nitro para los 
instantes finales 

* Mira hacia atrás para tapar 
el hueco a tus adversarios e 
impedir que te adelanten, 
aunque no pierdas la vista 
del tráfico. 

* Utiliza el coche de tu refu- 
gio que mejor acelere 


ELIMINACIÓN 


Las reglas son muy parecidas 
a la prueba “Circuito” pero 
tiene un aliciente que la com- 
plica: el piloto situado en últi- 
ma posición al finalizar cada 
vuelta es eliminado © 


LONSOTOS 

* Observa los consejos de la 
prueba “Circuito”, ya que to- 
dos son aplicables 

* Reserva un nitro completo 
para los metros finales de 
cada vuelta 

* Si es necesario, golpea a 

tu adversario las veces que 
haga falta para adelantarle si 


estás a punto de llegar a la 
meta y vas el último 


RADAR 

Aunque se trate de una ca- 
rrera contra 3 adversarios y 
en tramo ablerto, ganará 
quien sume las mayores ve- 
locidades en cada paso por 
los radares situados a lo lar- 
go del trayecto © 


C Onseios 

* Cuando oigas en tu sensor 
que te acercas à un radar 
usa el nitro para acelerar. 

* No te relajes en la con- 
ducción, porque cuando lle- 
ga el primero a meta se Irá 
reduciendo la velocidad to- 
tal acumulada de los demás 
participantes 

* No te enfrasques en roces 
con otro adversario cuando 
estes cerca de un radar 

* Mira el mapa para saber al 
trazada correcta en las zo- 
nas próximas a los radares. 


CABINA DE PEAJE 


Se trate de una prueba con- 
tra el crono. Dispones de un 
tiempo limitado para llegar 
a un punto de la autopista 
de la ciudad. Si te sobran 
segundos se acumularan 
para que dispongas de más 
tiempo para llegar hasta el 
siguiente ($) 


-onsejos: 

* Ponte a los mandos de 

tu coche más veloz. 

* Ve consumiendo cuando 
puedas el nitro, ya que dis- 
pondrás de muchas ocasio- 
nes para hacerlo. 

* Cuidado al pasar por los 
peajes, ya que puedes per- 
der varios segundos si te 
chocas con las cabinas 


LAS PERSECUCIONES 
POLICIALES. 


Para avanzar en la Black 
List, tan importante como 
ganar carreras es que sepas 
"torear" a los coches patru- 
lla. Necesitas hacer el gam- 
berro para que la policía te 
persiga por las calles de la 
ciudad. A lo largo de las 
persecuciones irás obte- 
niendo una puntuación 
(bolsa) y conseguirás una 
serie de hitos exigidos por 
tus contrincantes de la fa- 
mosa lista © 

Pero ten cuidado, porque 
quien juega con fuego se 
puede quemar. Aunque las 
persecuciones sean necesa- 
rias, si fallas puedes ser 
arrestado por la policía y 
pagar suculentas multas 
que te vacíen los bolsillos 
hasta arruinarte 

A medida que las persecu- 
ciones se alarguen, la poli- 
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* Si empiezas la aventura còn 
alguna partida del NFSU 2 
tendrás más dinero 

* Cambia las opciones de las 
pruebas callejeras: Si se te re- 
siste alguna de las carreras en 
el modo Historia, sal al menú 
principal, ve a “Carrera perso- 
nalizada” y configura la prue- 
ba con el mismo nombre 
como más fácil te parezca 
Cuando vuelvas al modo 
Historia y disputes 

esa carrera las ca- 
racteristicas se- 

guirán a tu 

gusto ® 


cia se endurecerá utilizando 
coches mas potentes, ba- 
rreras policiales, e incluso 
utilizarán banda de clavos 


A cont! nuación tienes lo 
consejos claves para volver 
locos a la policía: 

* Para incrementar la bolsa 
(la puntuación de las perse- 
cuciones) conduce lo más 
rápido que puedas, destro- 
za el mobiliario urbano y los 
turismos (2) chócate con los 
coches patrullas hasta que 
revienten, supera las barre- 
ras policiales y alarga la 
persecución todo el tiempo 
que puedas G) 

* Para escapar de la policia, 
usa las zonas de evasión 
(rnarcadas con triángulos 
naranjas en el mapa) cuan- 
do los coches patrulla te pi- 
sen los talones y colócate 


4 Clubhouse 4 Horis 
- 


* Nuevo marcador en 

las tiendas de la ciudad: 
+, +, V. V 4, >, +, + 
* Desafío Burger King 
abierto: +, ¥, t, ¥, +, 
> € + 


en las zonas seguras (seña- 
ladas con círculos de estre- 
llas) una vez los hayas des- 
pistado. 

* Además de usar la veloci- 
dad punta de tu coche para 
huir de la policia y el tiempo 
bala, cuando llegues a un 
cruce frena en seco y sigue 
un trayecto diferente al que 
tomen los coches patrullas 
que se pasen de largo 

* Golpea a los coches pa- 
trulla cerca de las ruedas 
traseras para que pierdan 
el control O 

* Si quieres calmar el nivel 
de persecución deja duran- 
te un tiempo tu coche en el 
refugio y usa otro. 

* Cuando hayas despista- 
dos a los coches patrulla, fi- 
Jate en el radar de tu coche 
para saber si te estás acer- 
cando a más policías 


* Desbloquear el coche 
Castrol SYNTEC Ford GT © 
t, >, es» 

t,V. +, + 
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GUIAS Y TRUCOS n. 


Claves, consejos y 
estrategias para ganar 


¿Necesitas un poco de ayuda “extra” en algún juego? Pues esta es la sección que buscas 





BATTLEFIELD 2: 
MODERN COMBAT 


‘Todas las armas: durante el 
juego, mantén pulsador L2 y 
R2 e introduce esta combina- 
ción; =>, >, $, 4, +, عه‎ 





CALL OF DUTY: 
FINEST HOUR 


* Todos los niveles: 

Conecta un segundo mando en 
la consola y, en la pantalla de 
selección de nivel, mantén 4 
pulsado en el segundo mando 
mientras en el primero pulsas: 
Start, Select, Select, I. 
*Munición infinita: 

Pausa el juego y pulsa: 

RI, ©, L1, Bi, ©, R1,» >, 8,» . 


CRASH TAG 

TEAM RACING 
DESBLOQUEAR PERSONAJES: 
* Pasadena Opposum: dale un 
cristal de poder en Midway. 

* Crunch Bandicoot: dale 2.500 
monedas en Midway. 

* N. Gin and his car: dale el 
plutonio verde en Midway. 


Empieza una partida, 
pausa y ve al menü de 
Opciones. Dentro, elige 
"Cheats" e introduce los 
siguientes códigos: 

* graballthat50: todas las 
canciones. 

* workout: contador de 
muertes activado. 

* the hub is broken: armas 
más potentes. 


* yayoshome: vídeo "Tony 
Yayo So Seductive”. 
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* VonClutch: dale un 

cristal de poder en Midway. 
* Nina Cortex: dale las llaves 
en Midway. 





DESTROY ALL HUMANS! 
Pausa el juego y, manteniedo 
presionado L2, pulsa: 


٠ Invencible: Bl, © + +, © E. 


* Munición infinita: 

*,0,R2, >» R], B. 

* Poder mental infinito: 

RI, R2, 6, >, R2, 0. 

* Mejoras: Ve a la nave espa- 
cial, pausa el juego y, mante- 
niendo L2, pulsa: 

E, ©, +, > © 5 

Las mejoras estarán en el labo- 
ratorio Pox. 


DEVIL MAY CRY 3 

* Modos, trajes y Galería: 

En el menü de inicio, mantén 
pulsados L1, L2, R1 y R2 y rota 
el stick izquierdo hasta que oi- 
gas "Devil May Cry". 


EYE TOY PLAY 3 


* Abrir todos los juegos: 

En la pantalla donde se 
seleccionan los juegos, 
introduce esta combinación: 
^, $, +, +, LI, L2, H1; L2. 


* ny'sfinestyo: vida 
infinita. 

* gotthemrachets: armas. 
* gunrunner: contador 
sangriento activado. 

* sayhellotomylittlefriend: 
vídeo "My Buddy" 
abierto. 
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FORMULA ONE 2005 


* Circuito secreto: Logra oros 
en las sesiones cronometradas. 
COCHES SECRETOS: 

* Lotus 25: obtén las platas en 
las sesiones cronometradas. 

* Williams FWO08: obtén bron- 
ces en las cronometradas. 

e Williams FWTI: gana un cam- 
peonato en el modo Carrera. 

* Lotus 79: gana todo. 





GOD OF WAR 


* Un secreto revelado: 
Termina el juego en modo 
Spartan. 

* Trajes alternativos: 

Supera el Desafío de los Dioses. 
* Un montón de extras: 
Termina el juego una vez, 

* Mensaje secreto 1: supera 

el juego una vez en modo Dios. 
* El destino de Titán: supera 

el juego en modo Spartan. 


GTA SAN ANDREAS 
Introduce estos trucos durante 
el juego sin pausar. Para desac- 
tivarlos, vuelve a introducirlos. 
* 250.000 dólares, 100% de 
salud y 100% de blindaje: 

RI, R2, L1, %, €, y, 

>, + ج4 مهو‎ +. 
* Tráfico agresivo: 

R2, ©, RI, L2, +, R1, L1, R2, L2. 
* Coches saltan: 

R2, L2, R1, L1, L2, R2, 

E, A, ©, A, L2, L1. 

* Acelerar el tiempo: O, O, L1, 
B, L1, B, Hl, Bl, L1, A, ©, A. 

* Coches más rápidos: 

=>, RI, 4,12, L2, «-, RI, L1, R1, RI. 
* Coches voladores: 

R2, © 4, LL, R,9,4, E, A. 
* Bajar el nivel de búsqueda: 
R1,R10,R2, 4,4,1,4,4,4. 
* Los peatones van armados: 
R2, RI, +, A, X, A, +, V. 

* Conducción perfecta: 

A, RI, RI, >>, RI, L1, R2, L1. 

* Coches negros: 

©, L2, + , Rl, 3C RI, L1, >», © 
* Coches rosas: 

©, L1, ¥, 12, €, RI, LI, >, © 
* Subir el nivel de büsqueda: 
RI, RO, R2, > e, > e جد‎ <. 
* Aumentar respeto: 

RI, R2, L1, %8, « >, 4 4. 


esl Escribenos tus cartas a Hobby Press S.A PlayManía 
C/ Los Vascos 17. 28040 Madrid, indicando en el sobre “Trucos” 


(@ Manda tus e-Mails a trucos.playmania(mhobbypress.es 





En el menú de trucos introduce: 
* Pies grandes: Gorra, Guante, 


Guante, Gorra. 


"Oi * Pelo largo: Pelota de béisbol, 
- ^ bate, bate, pelota de béisbol. 
* Cabezón: Gorra, Casco, Casco, 


Gorra. 


* Invencible: Bate de béisbol, 
Bate de beisbol, Bate de béisbol, 


Camiseta. 


* Juego más lento: 

A, +, >, V, I R2, RI. 

* Hotring Racer #101: 

RI, ©, R2, L1, L2, 3€, 9€, E, RI1. 
* Un tanque: ©, 6,11, ©, ©, © 
L1, L2, RI, A, ©, A. 

* Coche elástico: 

R2, 4$, L2, €, ,عه‎ RI, L1, 0, >. 
* Coche de golf: 

©, L1, * , RI, L2, 3, R1, L1, 0, %. 
* Coche Hotring Racer: 

R2, L1, 6, >, 4, ©, R2. 

* Ranchera: 
4,>,>,11,>,4, E, L2. 

* Hotring Romero: 

V. R2, &, RI, 

L2, , RI, L1, , جه‎ 

e Camión de la basura: ©, R1, 
©, R1, + ,عه‎ RI, LI, 0, >. 

* Conjunto de armas 1: 

RI, R2, L1, R2, €, + >» 4, 

+4 جه ل مه 

* Conjunto de armas 2: 

R1, R2, LI, R2, =, 9 جه‎ + 
“Je 

* Conjunto de armas 3: 

R1, R2, L1, R2, ,عه‎ ¥, 
o, 4,44 

* Siempre lloviendo: 

R2, 3€, L1, L1, L2, L2, L2, O. 

* Cielo nublado: 

R2, 3€, L1, L1, L2, L2, L2, I. 

* Siempre hace sol: 

R2, 3€, L1, L1, L2, L2, L2, 3%. 

* Los coches flotan en el agua: 
=>, R2,0, R1, L2, W, R1, R2. 





JAK X 


CORREDORES EXTRA: 

Para disponer de más persona- 
jes para elegir, cumple estos 
requisitos: 

* Daxter: Juega 5 horas y paga 
50.000 orbes. 

* Kiera: termina el juego. 

* Klever: acaba Beachfront Drive. 
* Razer: acaba Northern Tour. 


* Sig: termina Spargus City 
Death Race. 

* UR-86: termina la prueba de 
calificación de Kras City. 





KILLZONE 


* Niveles y personajes: 
Empieza una partida nueva e 
introduce el nombre "Shooter- 
man" en tu perfil de personaje, 
con la "S" mayúscula. 





L.A. RUSH 


Durante el juego introduce es- 
tos códigos: 

* 5.000 dólares: 

4,4 ,عه‎ >, © €, F2, 4. 

٠ Los coches: + + , >» ,جر‎ ©, 

B R2, R, + , + , جه مه‎ 

* Quedar siempre el primero: 

f, ¥, €, 9, R2, €, 0, + 

* Desactivar a la policía: 

y «€, R2, Bl, >, RI, +. 

* Tráfico más rápido: 

t, ¥, —, 5, B, + 0 <. 

* Nitro infinita: 

+, ¥, > EH 14,40 + 


LOS URBZ: 
SIMS EN LA CIUDAD 


Durante el juego introduce es- 
tas combinaciones. Primero 
debes desbloquear al gnomo. 
* Gnomo tramposo: 

© +11+12 + 82 + RI. 

* Adquirir habilidad: 
L1+R2+ > + E L3. 

* Físico al máximo: 

LI+RI+ + + + L5. 

* Mente a tope: 

LI* 81+ + + © + 4. 


* Arte a tope: L3+R3+R1+R2+0. 
* Poder social: A+R2+L1+%-+M, 











MEDAL OF HONOR: 
EUROPEAN ASSAULT 


Pausa, mantén pulsados L1 y RT 
e introduce este código: 

©, 0, <“, A, ©, xX. 

Verás la frase "Introducir tru- 
co" en pantalla: mete ahora 
cualquiera de éstos: 

* Adrenalina al 10096: 

Ll, R2, RI, 4,4,0. 

* Eliminar a tu Némesis: 

© 4,0, + A, ©. 

٠ Modo Dios: W L2 L1 A A L2. 
* Conseguir documentos OSS: 
t, X, R2, RI, +, E. 

* Suicidarse: 3€, A, ©, >, A, ©. 
* Munición infinita: 

L2, L1, Bl, L2, L1, RI. 


MORTAL KOMBAT: 
SHAOLIN MONKS 


En el menú principal, mantén 
presionado L2 y, sin soltarlo, 
introduce estas combinaciones 
para desbloquear al personaje. 
Suelta L2 para activarlo. 

* Scorpion: 

B, + , LL RI, >», Hl 

* Sub-Zero: 

Bf. +, L1, L1, ¢, m. 

* Mortal Kombat II clásico: 

R2, Bl.‏ >+ ,€ ,¥ ,+ الا 





NEED FOR SPEED 
MOST WANTED 


En la pantalla de "press start" 
introduce estas combinaciones: 
* Marcador especial: 
f,T,V, 4,4, >, ++ 

* Abrir desafío Burguer King: 
t, 4, + | 9, 

* Abrir Castrol SYNTEC Ford: 
e, >, e, >, 41, 9, t. V. 
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* Restaurar todos los huecos de arena: 
Mientras estás jugando, mantén L3 y 
rápidamente pulsa esta secuencia: 


©, ©, X, E, E, X, A, A. 
* Motosierra como arma: 
Pausa el juego y pulsa: 


^. y, t, y, +, », +, >, ©, E, ©, E. 
* Arma infantil: Completa el juego en dificultad "Fácil". 
Después, empieza una partida, pausa el juego y pulsa: 


PLeoStratríon © 


E, E, ©, t, y.‏ ,© ,>+ ,> ,ت 


* Teléfono como arma: 


Completa el juego en dificultad "Normal". Empieza 











SAMURAI JACK: 

THE SHADOW OF AKU 
Desbloquear armas: 
Consigue los siguientes niveles 
de experiencia: 

* Makiwari: nivel 3. 

* Nodachi: nivel 5. 

* Daihan Nya: nivel 7. 

* Amatsuyu: nivel 10. 

* Shibuki: nivel 13. 

* Hyakki Yako: nivel 27. 

* Akitsu: nivel 35. 

* Hadarayuki: nivel 39, 

* Hyakka Ryoran: nivel 43. 

* Metsu Ryuto: nivel 59. 

* 521550161: nivel 64. 

* Trident: nivel 67. 

* Sobusho: nivel 75, 

* Murasame: nivel 80. 


SLY 3: HONOR 

ENTRE LADRONES 

* Avión alternativo: 

En el tercer episodio, cuando 


Sly está volando con el biplano, 
pulsa Start para pausar y pulsa: 


RI, RI, >, ¥, 4, + 
Quita la pausa y difrütalo. 


SPARTAN: 

TOTAL WARRIOR 

* Todos los niveles (1 jugador): 
Ilumina la opción “Extras” en el 
menú principal y pulsa < 11 
veces, => 7 veces y W. 


SSX ON TOUR 


Introduce estos passwords se- 
leccionando la opción "Cheats" 
en el menü de Extras. 

* Niveles: BACKSTAGEPASS 

* Toda la ropa: FLYTHREADS 
* Películas: THEBIGPICTURE 

* Dinero extra: LOOTSNOOT 

* Turbo infinito: ZOOMJUICE 

* Trucos monster: 
JACKALOPESTYLE 

* Pelea de bolas de nieve: 
LETSPARTY 
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una nueva partida, pausa el juego y pulsa: 

+>, بم ,+ سه‎ ¥, ¥, +, +, ©, mE, ©, ©, EE. 

* Tu arma es un pescado: Completa el juego en dificul- 
tad "Difícil", Empieza una nueva partida 

E después pausa y pulsa: 4, 4, +, +, 

+,» ©, >, © E, ©, N. 


* Turbo estático: POWERPLAY 
Desbloquear personajes: 

* Conrad (el mini vikingo): 
BIGPARTYTIME 

* Mitch Koobski (el unicornio): 
MOREFUNTHANONE 

* Nigel (Rocker): 
THREEISACROWD 

* Ski Patrol: FOURSOME. 


THE WARRIORS 

Si la cosa se pone dificil, prue- 
ba estos trucos. Mientras estás 
jugando introduce cualquiera 
de estas combinaciones para 
activarlos: 

* 100% completado: 

L1, Select, Bi, &,L2, +. 

* 200 dólares, 3 paquetes 

de flash y algunos botes: 

R1, R2, L1, 3t, ¥, 11. 

* Completar la misión en curso: 
¥, E, 36, Select, RT, +. 

* Perder a los polis: 

t, Select, X, A, A, IB 


PSYCHONAUTS 


Durante el juego, mantén 
L1+R1 y después pulsa 
estas combinaciones. Si 
lo haces bien oirás un 
sonido. 

* 9999 de munición: 

R3, ¥, L3, L3, A, ©. 

* 9999 puntas de flecha: 
*, R3, R3, R2, A, E. 







* Bate: Bl, R2, ¥, ¥, L1, L1. 
* Modo Furia infinito: 

Bi, O, A, Select, X, <+. 

* Sprint infinito: 

¥, HB, >», 2#, L1, Select. 

* Cuchillo: 

¥, ¥, Select, 4, 4,13. 
* Machete: 

L1, 3€, R1, RI, Select, R2. 
* Tubería: 

R2, ©, Select, ¢, L1, +». 
* Salud infinita: 

t, A, L3, Select, 3€, L2. 
* Tener 99 créditos en el 
minijuego 

“Ejércitos de la Noche”: 
Primero desbloquea el 
minijuego y después, en 
cualquier momento en el 
que lo estés jugando, pulsa: 
t,t. ¥, 4, +, >. 


TONY HAWK'S 
AMERICAN WASTELAND 
Desde el menú principal, ve a 
“Opciones” y después seleccio- 
na “Cheats”. Allí, introduce es- 
tos códigos exactamente como 
te los damos, 

Después de introducirlos, po- 
drás acceder al menú de trucos 
para activarlos en “Opciones 
de juego” durante el juego. 

* Grind perfecto: grindXpert 

* Manual perfecto: 2wheels! 

* Skitch perfecto: h!tchar!de 

* Jarmie: abres todos los nive- 
les del modo Historia. 

* Matt Hoffman: the condor 

* Abrir a Jason Ellis: sirius-DJ 


TRUE CRIME: 

NEW YORK CITY 

Para hacer todavía más movidito 
el juego o si te resulta difícil, 
puedes introducir algunos códi- 
gos. Para activarlos, ve a la pan- 
talla del mapa (CompStat), 
mantén pulsado L1 + R1 e intro- 
duce estas combinaciones: 

* Toda la música: ©, Ill, O, Ili. 
٠ Daño Doble: 3€, 3€, E, 3€, 3€, 3€. 
* Un millón de dólares: 

D, A, E, A yE.‏ ,ا 

* Superpoli: A, 3€, AX A, A. 
* Modo Ultrafácil: 

©, Bi, X, XX, A, © 

* Munición ilimitada: 

©, B, x, B, B, A. 

* Resistencia ilimitada: 

© B, X, MX ©. 

* Desbloquear minijuego de 
Red Man: A, 3t, 3€, ©, A. 


* 9999 vidas: 

L3, R2, R2, ©, +, R3. 
* Todos los poderes: 
9, ©, A, R2, L3, A. 

* Todas las mejoras 
de los poderes: 

L3, R3, L3, R2, ©, R2. 
* [tems globales: 
R3, 0, R2, R2, L3, A. 
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LOS SIMS 2 


e Francis Torreblanca (e-mail) 
Hola playmaniacos. Me gustaría sa- 
ber cómo activar los trucos de Los 
Sims 2. Muchas gracias. 

Primero, pausa el juego e introduce 
el truco que hace aparecer al gnomo: 
L1, RI, + , 3€ R2. 

Con el juego todavía pausado, Intro- 
duce las siguientes secuencias (segun 
los trucos que quieras activar): 

* Avanzar el reloj 6 h. e, Bi, Lo 4, 9. 
* Llenar todas las aspiraciones: 

+, © 1.5.12. 

* Dar dinero (9.999 simoleones): 

RI, L1, R2. >, 4 

* interrumpir audio: RI, L1, R1, L1, A. 

٠ Asignar nivel de dificultad: 

A ©, BM. R2 +. 

* Todas las ropas: B. R2, 4, +, E. 

* Abrir todo: 6,12.4., © +, © 

* Todos los objetos: L2, ©, 4, ,« + 
* Todas las recetas: L2, M. + , V9. X. 
Vuelve a la partida y busca en los al- 
rededores un gnomo (suele estar 
fuera de tu casa). Pulsa sobre el gno- 
mo y se te dará la acción de activar 
cualquiera de los trucos que hayas in- 
troducido antes. O 


BUFFY CHAOS BLEEDS 


223 Ramón Afarcón (e-mail) 


Hola playman/acos. Tengo un gran 
problema con el juego Buffy The 
Vampire Slayer: Chaos Bleeds, y es 
que no se como pasarme el nivel Ins- 
tituto de Sunnydale. Ya lo he inten- 
tado todo y ya no se que hacer... 
Aunque no nos indicas en que par- 

te del nivel estas atascado, vamos 

a ser buenos y te vamos a explicar 
córno se pasa la primera parte, que 
es donde están los puzzles y donde 
probablemente tienes el problema. 
Primero, coge la linterna de la sala 

de Administración. Despues busca la 
oficina del director Snyder y coae el 
dictáfono del escritorio. Sube al piso 
de arriba y, en el laboratorio de físi- 
ca, encontrarás el filtro UV (también 
en el escritorio). Ya tienes una linter- 
na con un filtro UV. Ahora, con la lin- 
terna equipada, ve al aula de mate- 
máticas y enfoca a la pizarra: la luz 
ultravioleta revelará una contraseña. 
Vuelve al piso de abajo y ve hacia la 
zona donde unas zárzas sobrenatura- 
les bloquean una puerta. A la derecha 
está el aula de lengua. Entra y usa la 
contraseña en el ordenador. Con el 
dictáfono, graba la contraseña. Ahora 
sal del aula y busca la puerta con un 
intercomunicador: usa el dictafono en 
él y se abrira la puerta, con lo que ac- 
cederas a una nueva zona. O 


PSI-OPS 


& Ambrosio Cabrera (e-mail) 
Hola playmaníacos. Estoy atascado 
en Psi-Ops. ¿Cómo puedo matar al 
General, el enemigo final? Gracias. 
Nada más acabar la escena de video, 
destruye las columnas que rodean al 
General con tu piroguinesis. 





e 
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De cada columna destruida saldra 
una esfera. Debes recoger el mayor 
número posible. Büscalas para aña- 
dirlas a tu inventario antes de que el 
General se cargue con toda la ener- 
gia del monolito. Ahora debes lanzar 
contra el general esferas pulsando R1 
y apuntando con la mira para acertar. 
St se te agotan las esferas, recárgalas 
en el circulo de luz del centro de la 
Sala. Ten cuidado: si permaneces pa- 
rado en el círculo mucho tiempo te 
golpeará una onda expansiva, asi que 
debes ser rápido. Si necesitas boti- 
quines, hay muchos en el foso que 
rodea la zona central. Sigue disparan- 
do esferas y el general caerá © 


ULTIMATE SPIDER-MAN 


5 David Vidal (Sevilla) 

¡Hola amigos! Tengo una duda sobre 
Ultimate Spider-Man. En la sección 
"Desbloqueables", no sé para qué 
sirven los trajes. 

Los trajes... pues puedes jugar con 
ellos si cumples estas condiciones: 

* Arachnoman: completa 90 eventos 
en 13 ciudad, recoge 90 tokens y 
completa 20 Combat Tours. 

* Parker Hoodie: completa 75 even- 
tos en la ciudad y recoge 75 tokens. 

* Peter Parker. completa 50 eventos, 
recoge 50 tokens y gana la quinta ca- 
rrera contra la Antorcha Humana. 

* Spidey Wrestling: cornpleta 30 
eventos, recoge 30 tokens y compte- 
ta 20 Combat Tours. 

* Simbionte Spider-Man: 
completa 100 even- 
tos, recoge todos 
los tokens y aca- 
ba todos los 
Combat Tours 


y las carre- 
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DEAD TO RIGHTS: 
RECKONING 

* Todo con un solo código: 
Introduce como nombre al 
crear un perfil la palabra Do- 
ggieStyle (mantiendo las ma- 
yúsculas). Después, mientras 
estás en el juego, pausa, ve 

a Opciones y entra en el menü 
de trucos para activar los que 
quieras usar. 


DEATH JR. 

Pausa el juego mientras juegas 
y manteniendo pulsados los 
botones L y R pulsa estas com- 
binaciones: 

* Todas las armas: 

© > ,مه جم , ذ , 4 , + + 
Modo Dios:‏ * 

+ + 4+ 1 e, عه‎ > A 
* Todas las mejoras: 
$,9$,9,,4,,*X, © 

* Munición infinita: 

A, 4,44 M0 E, ©, >, y 


GRAND THEFT AUTO 
LIBERTY CITY STORIES 
Introduce estas combinaciones 
durante el juego: 

* El mango de la bicicleta 
es más grande: 

0>% 4, >, LM 

* Conductores agresivos: 
E, Bi, R, Xx L, ©, ©. 

* Semáforos en verde: 

A, A, R, B, B, L, X, x. 

* Coches cromados en plata: 
A,R, L, ¥, +, RR, A. 

* Coches en color negro: 
©, ©, R, A A, L, E, E. 

e Coches de color blanco: 
¥#, 7+, R, 6,0,L.A, A. 

* Cabezas raras: 
$,9,*,9, 9, 3, L,R. 

* Conducir sobre el agua: 
0,36, 4, 6, 4, 4, L, L. 

* Tiempo despejado: 

t. 9, 9 9$ + IL. R. 

* Sucidarse: 

L, + , €, R, + © 4, A. 

* Destruir todos los coches: 
LL ©, L, L, >, B. 

* Ver los créditos: 

L,R, L,R, +, $, L,R. 

* E] tiempo pasa más deprisa: 
L, L, +, L, L, >, ©, X. 

* Juego más rápido: 
RRLRRL ¥, %. 

* Niebla: l 

+, +, .ره‎ +, ¥ LR. 

٠ Armadura a tope: 

L, R, @, L, R, %, L, R. 

* Salud al máximo: 

L, R, 3t, L, R, BI, L, R. 

* Las chicas te siguen: 

+, +, + , A A © LR. 
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STAR WARS BATTLEFRONT Il 


En el desarrollo del modo indi- 

vidual, pausa e introduce las 

siguientes secuencias: 

* Ser invencible: 

^, t, t, +, y, y, y, 

+, 4 3 t 3, t, +, => 

, * Armadura infinita: 

^, y, +€, y, y, +, y, 
$, «, y, y, $, +, + 


NEED FOR SPEED: MOST WANTED 


٠ Conseguir coches 
de policía en el mo- 
do Tuner Takedown: 
Pon como nombre 


de perfil: !get-set 

* Todos los coches 
de policía: 
Consigue 100,000$. 
* Ganar 100.000 S: 
Introduce de nom- 
bre de perfil: bacon 


* Conseguir 250.000 dólares: 
LRALROLR. 

* El nivel de búsqueda no sube: 
L, L, A, R, R, X, Bl, © 

* Tiempo nublado: 

+, V3, +, +, A.LR. 

* Los peatones te atacan: 
LLRLLR,+, å. 

* Los peatones van armados: 
R, R, L, R, R, L, >, © 

* Los peatones atacan a todo 


el mundo: L, L, R, L, L, R, +, E. 


* Tracción perfecta: 

L, +, € R A, ©, +, *. 
* Lluvia: 

t, M4, 4, ©, LR 

* Incrementar la atención 
general sobre ti: 

L, ¢, >, R, A, B, yx 
* Bajar el nivel de búsqueda: 
L, R, Æ, L, R, A, L, R. 

* Trajes aleatorios: 

L, L, €, L, L, 9, Hi, A. 

* Juego más lento: 

R, A, 3, R, Bl, ©, +, >. 

* Coche Rhino: 

L, L, €, L, L, >, A, © 

* Camión de la basura: 
A, ©, 4, A, O, + LL 
* Tiempo soleado: 

L, L, ©, R, R, HA, Xt. 

* Pack de armas 1: 
t, E, E, ¥, e, E, B, >+. 
* Pack de armas 2: 

+, ©, ©, + , >>, ©, © >. 
* Pack de armas 3: 

4 37+ €, $, +, 3+, x, + 


MERCURY 


* Abrir todos los mundos y 
todos los niveles: 
Selecciona el modo para 
dos jugadores, introduce las 
iniciales "hg?" (sin poner las 
comillas) y vuelve al menü 
principal. Ahora elige el modo 
individual y en el mundo 
principal, con los botones L 
y R pulsados, aprieta Select. 
Realiza el mismo recorrido y 
pulsa la misma combinación 
para desbloquear el truco. 


NFL STREET 2: 
UNLEASHED 
Introduce los siguientes 
passwords: 





* Mejor agarre: MagnetHands 
* Pista EA: EAField 

* Jugadores enormes: 
BIGSmash 

* Turbo infinito: NozBoost 

* Recepción perfecta: 
GlueHands 

* Desbloquear equipo Xzibit: 
TeamXzibit 

* Modo Hormiga: RuinedPicnic 


SPIDER-MAN 2 

Dentro de “Opciones”, busca el 
apartado “Trucos” e introduce 
cualquiera de estos códigos: 


* WARPULON: niveles abiertos. 


* MYHERO: todos los movi- 
mientos comprados. 

* POPPYCORN: vídeos abiertos. 
* NERGETS: salud infinita. 

* FILLMEUP: telaraña infinita. 
* Seleccionar nivel: 

Cuando superes el 10096 del 
juego, comienza uno nuevo 
con el nombre FLUWDEAR y 
la opción de seleccionar nivel 
estará disponible, 


TWISTED METAL 
WORLD TOUR 

Mantén pulsados L y R, e 
introduce: 

* Armas mejores: A, A, 4,4. 
* Munición infinita: A,A, ¥, ¥. 
* Rellenar energía: A, 3t, E, O. 
e Invencible: >, > $, 4. 


VIRTUA TENNIS 
WORLD TOUR 

En el menú principal mantén 
pulsado L y, sin soltarlo, in- 
troduce estas combinaciones. 
Oirás un sonido. 

* Todas las raquetas y 
equipamiento disponibles 
desde el principio (en Casa): 
> ج > مه‎ t, + +. 
* Empieza el torneo mundial 
con 1.000.000 de dólares: 
to; $ AAA. 

* 2000 dólares por semana 
en el modo Torneo Mundial: 
1,4 >, 44,5, A. 

* Modo Sepia: 

سه مه مه جه عه , t, j‏ 

* Todos los estadios: 

4) «> E E, E. 
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SPLINTER CELL CHAOS TEORY 


Be Paco Sánchez (e-mail) 

Hola playmaníacos. Tengo Splinter 
Cell Chaos Theory y estoy atascado 
en la misión 4, en la sala Dvorak. No 
hay manera de reiniciar la secuencia 
del ordenador y coger las coplas. A 
ver si podeis ayudarme. Gracias. 
Debes reiniciar el ordenador Dvorak 
sin que se caliente para conseguir al- 
gunas tarjetas perforadas. Primero 
ve a la especie de fotocopiadora que 
hay al fondo, Es un servidor encién- 
delo. Uno de tos conmutadores que 
hay en las columnas del centro se ilu- 
minará: ve hasta él y apágalo. El 
guardián de Dvorak hará lo mismo 
con el siguiente conmutador que se 
encienda. Busca el proximo y apága- 
lo tambien. Debes procurar no volver 
a encender ninguno de los conmuta- 
dores que ya están apagados, porque 
SI nO se recalentará el sistema y tens 
drás que volver a empezar. Como 
està muy oscuro, usar las gafas de 
visión nocturna puede venirte bien. 
Cuando hayas reiniciado Dvorak, ve 
a buscar la Impresión en papel. Para 
acabar la misión, ya sólo te queda 
alcanzar el punto de extracción. O 


BLOODY ROAR 


Es Julián Segura (e-mail) 


Hola amigos. Hace poco me compré 
el Bloody Roar 4. He desbloqueado 4 
personajes ocultos pero me falta el 
Último. ¿Cómo lo puedo conseguir? 
Los personajes ocultos se desblo- 
quean consiguiendo puntos DNA en 

el modo Carrera. Así que si te falta un 
personaje, debe ser Dragon Ryoho, el 
mas “caro” necesitas 100.000 DNA. © 


PRINCE OF PERSIA 
LAS DOS CORONAS 


1*5 Gorka Arrezaga (e-mail) 


Hola playmaníacos. No puedo acabar 
con el primer gigante del juego Prin- 
ce of Persia: Las Dos Coronas. 
¿Como puedo eliminarle? Gracias. 
En primer lugar, es muy importante 
que en la primera parte de la batalla 
intentes no usar depósitos de arena 
para retroceder en el tiempo, porque 
los necesitarás después. Nada más 
comenzar la batalla, avanza hacia de- 
lante y verás una zona con platafor- 
mas y salientes en las paredes: debes 
subir por ellos hasta lo más alto sin 
demorarte ni un instante: si te paras, 
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el gigante te golpeara. Una vez arri- 
ba, avanza hasta el extremo de la pa- 
Sarela y, desde alli, salta hasta el 
manstruo. Para hacerle dano debes 
esperar a atacar justo cuando la ima- 
gen se ponga en blanco y negro y 
ejecutar un ataque "Quick kill" (Igual 
que cuando realizas las ejecuciones 
especiales a los enemigos normales). 
No pulses antes o te lanzará y tendrá 
que volver a subir, ni después, por- 
que perderas tu oportunidad. Realiza 
toda la secuencia de ataques hasta 
que hieras al gigante en un ojo. De 
nuevo en el suelo, avanza hacia otra 
zona de plataformas al otro lado de 





la arena (SÎ corres y das volteretas 
por el camino, el gigante no te alcan- 
zara), Sube sin perder un instante 
para evitar las embestidas del mons- 
truo y avanza hasta el extremo para 
saltar sobre la criatura. De nuevo, 
solo debes atacar cuando la pantalla 
se ponga en blanco y negro: en un 
momento dado el gigante te agarrará 
con la mano, pero ten paciencia, no 
ataques antes de tiempo. Tras tu se- 
cuencia de ataques el gigante acaba- 
rá clego. De nuevo en el suelo, esta 
es fa parte mas delicada: debes gol- 
pear al gigante en las rodillas hasta 
que caiga, pero te mata de un solo 
golpe. Por eso es importante que no 
hayas gastado los depósitos de arena 
y puedas retroceder tras sus golpes. 
Intenta parle por la espalda y rueda 
por el suelo para esquivar. Cuando 
caiga, realiza un último ataque “Quick 
Kill" para acabar con él. O 


RESIDENT EVIL OUTBREAK 


bs Miguel Navarro (e-mail) 


Hola amigos, en la segunda fase de 
Resident Evil Outbreak me he encon- 
trado con un ordenador que me pide 
4 digitos y sé cuáles son, Gracias, 

En esta fase encuentras ordenadores 
en dos ocasiones. Primero en el con- 
trol de seguridad 6B. Sirve para abrir 
dos puertas, aunque no es imprescin- 
dible usarlo, ya que despues adquiri- 
fas una tarjeta que puede abrirlas. El 
caso es que la puerta del pasillo Este 
4B se abre con alguna de estas cla- 
ves: A575, C582, J126; y la puerta de 
la habitación del ordenador 5B se 
abre con una de estas: B482, A194, 
D580. Mas tarde encontrarás otro or- 
denador en el almacen 7B. En este 
debes introducir uno de los codigos 
que aparecen en los documentos, y 
que puede ser 0634, 4509 6 9741. O 


BASES DEL CONCURSO 


Para participar, envía un mensaje de texto 
con tu móvil al nümero 5959, poniendo, por 
ejemplo: shadowplay Luis Llopis Calle 
Aranjuez 164, 1C CP 28090 Madrid 
1.- Coste máximo del mensaje: 
0,90 Euros + IVA. 
2.- Válido para Movistar, Vodafone y Amena. 
3.- De las llamadas recibidas se selecciona- 
rán 25 mensajes y cada uno de los remi- 
tentes recibirá ] juego Shadow of the 
Colossus para 2 


4.- Los premios no serán canjeables 
por dinero. 

5.- No se admitirán reclamaciones por 
pérdida del servicio de Correos. 

6.- Los ganadores aparecerán publicados 
en próximos nümeros de la revista. 

7.- El hecho de tomar parte en este sorteo 
implica la aceptación total de sus bases. 
Válido ünicamente en territorio espafiol. 

8.- Plazo de participación: del 15 de febrero 
de 2006 al 16 de marzo de 2006. 


"En cumplimiento con la Ley Orgánica 
15/1999, de 13 de diciembre de Protección de 
Datos de Carácter Personal, le informamos 
que sus datos personales formarán parte de 
un fichero propiedad de AXEL SPRINGER 
ESPANA, S.A. para la publicación de los 
ganadores de los concursos, así como para 
el envío de los premios, ante quien puede 
ejercer los derechos de acceso, rectificación, 
cancelación y oposición en la dirección 
C/Los Vascos, 17-28040 Madrid". 


PlayStation. 


Shadow of the ColossusTM « 2006 Sony Com- 
puter Entertainment Inc. Published by Sony 
Computer Entertainment Europe. Developed 
by Sony Computer Entertainment Inc. Shadow 
of the Colossus i: a trademark of Sony Compu- 
ter Entertainment Europe. All rights reserved. 
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FIFA Street 2 
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© Los partidos de 
"futbito" 4 contra 4 
más emocionantes se 
jugarán en la calle. 


Eyre 


sas LULA SET. 


|^ 


N a] onaldinho humillado. Zi- 
^ dane ridiculizado. Henry 
llorando en el suelo... Asi de- 
à farás a las máximas estrellas 
<١ del futbol mundial en FIFA 
Street 2, la continuación 
del exitoso arcade de 
fútbol de EA Big. El jue- 
go volverá a proponernos 
E 4 partidos 4 contra 4 (con- 
tando al portero) en canchas 
“callejeras, con más de 300 jugadores 
reales de 20 países. Y en ellos el fútbol 
será sinónimo de espectáculo, ya que 
con un sencillo control realizaremos las 
virguerias más increíbles: rabonas, chi- 
lenas, caños, bicicletas... Un extensísimo 
—catálogo.de “chulerías” que incluirá mu- 
chísimas nuevas, no disponibles en el 


ve en los partidos, ya que con ellas de- 


© En el nuevo modo 
Skill Challenge haremos 
todo tipo de malabaris- 
mos con el balón. 














boa 


ly 


jaremos literalmente sentado al rival, 
llenando así la barra que nos permiti- 
ra ejecutar los nuevos y demoledores 
“gamebreakers”: tiros que, si entran en 
la portería, valdrán más de un tanto o 
daran por terminado el partido.... Este 
“futbol! salvaje” los disfrutaremos en 
partidos entre selecciones nacionales, 
o en un modo llamado Rule The Street, 
mucho más largo que el modo Historia 
del primer FIFA Street, Y como colofón, 
el nuevo Skills Challenge, en el que ha- 
brá que sumar puntos haciendo malaba- 
rismos con la pelota. Unainovedad muy 
apropiada para un juego en el que el 
dominio del balón lo será todo. O 


PRIMERA IMPRESIÓN: 


Todas las estrellas del “planeta Fútbol” 
se darán cita en un título tan sencillo de 
jugar como espectacular de ver. 
























| BELREYDELACALLE 


En el modo "Rule The Street" crearemos 
un jugador y viajaremos por todo el pla- 
neta desafiando a equipos callejeros, 
después capitaneando nuestro propio 
equipo y finalmente retando a estrellas 
internacionales. Todo para convertirnos 
en el mejor jugador callejero del mundo 
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8 Ronaldinho, Zidane, Henry, Ronaldo, Van Nilsterooy, Rooney... Los @ Con un control sencillis ib. haremos una variedad enorme de 














mejores jugadores se darán cita en este juego para goce de sus fans. virauerias. Ante ellas, los rivales perderán el equilibrio... 
oou XT 5288 
tr — PENJ y 5126 
SOMBRA و‎ 51% Re + 172 
— a Y Back MUpgradt ie Done 
© Habrá 20 escuadras, 14 131- 1 m" p ni 
con 15 jugadores cada 1 mA # : Con la experiencia que ganemos mejora- 








una. En España, Raúl, d 265909 b. i remos las habilidades de nuestro jugador. 


Torres, Puyol y Casillas 
seran los titulares. 


met 
bag 





Si somos lo bastante buenos acabaremos 
jugando con los mejores del mundo 
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® No sólo estarán los “cracks” actuales. Mitos como 
Pelé o 27 UE EE BTN lecciones. 
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® Los “gamebreakers” 
١ Sonacciones especiales 


que pueden determinar . 4 
el final del partido. 5 - 
> É P2layManíallO5 
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ORIGINAL FUSIÓN DE ACCIÓN Y ESTRATEGIA 


a compañía española Pyro Studios 
ha saboreado el éxito mundial gra- 
cias a la serie de estrategia Comman- 


dos, cuya segunda parte visitó PS2. Pero 
con Strike Force, la saga dará un giro ra- 


dical para meterse en el terreno de los 
shoot'em up, aunque conservando ele- 
mentos estratégicos que nos brindarán 
un desarrollo lleno de posibilidades. 
Nosotros tomaremos el mando de un 
comando (compuesto 

por un francotira- 

dor, un boina ver- 

de y un espía) du- 

rante la Il Guerra F. 


Mundial. En cada يهو‎ 

misión maneja- 

remosadosde ME 1 

estos personajes, . ar" 
. 5 E w UN 

pudiendo inter y Pr. 


cambiar su con- 

trol para aprovechar 
ESE EE 
cada uno (sigilo, 
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armas de fuego, disfraz...) y ast eliminar 
o evitar a los soldados nazis. Tal catálo- 
go de opciones nos posibilitará tanto fla 
infiltración como lá acción sin concesio- 
nes, ofreciendo una original propuesta 
alejada de lo visto en el género. O 


PRIMERA IMPRESIÓN: > 


Un shoot'em up que gracias a su innova- 
dora mezcla de acción y estrategia pro- 


mete diversión de la buena. 
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© Aunque sea un 
ve : 
Y i shoot'em up, el juego 










3911A 71:193 tendrá unas altísimas 


Sr dosis de estrategia. 
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8 El sigillo sera fun- 
damental para eli- 
minar-soldados sin 
levantar sospechas. 
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LA ESENCIA DEL TRABAJO EN EQUIPO 


scondidos en unas ruinas místicas aguardan cientos 

de tesoros para ser descubiertos... Y nosotros los re- 
cuperaremos en compañía del joven y valiente Bolt y sus 
pequeños robots, conocidos como Tokobots. 
La mecánica del juego integrará acción, saltos, pequefios 
puzzles y habilidad ya que, manejando a Bolt, tendremos 
que utilizar a los pequeños Tokobots para realizar todo 
tipo de tareas: crear con sus cuerpos un puente o unas 
escaleras, atacar, acarrear objetos pesados... Para ello 
dispondremos de sencillas órdenes, que en realidad son 
"formaciones" para que los Tokobots se coloquen alrede- 
dor nuestro de una u otra forma. Si a este original plan- 
teamiento unimos un buen control, un desarrollo variado, 
nuevas habilidades y formaciones que iremos aprendien- 
do por el camino (como por ejemplo crear un tanque) o 
la presencia de divertidos enemigos finales, nos quedará 
un juego cuando menos interesante... © 


® Para superar las 
misiones tendremos 
que aprovechar las 
habilidades ünicas 
de cada personaje. 


® Los soldados nazis 
tendrán una lograda 
IA y se alertarán a la 
mínima sospecha. SE PARECE A... 


-—— A 


و ام طم 
PRIMERA IMPRESIÓN:‏ 


Y YE EA Y! 
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Los pequeños Tokobots servirán para todo, desde atacar a los ene- 
migos de varias formas a crear un puente para sortear una abismo. 






A diferencia de otras shoot'em up, CSF no 
se limitará a los típicos tiroteos, sino que 
también tendrá un alto nivel estratégico. 
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© La vista en tercera 
persona será espe- 


cialmente útil para 
8 La ambientación 


será exquisita y nos FRANCOTIRADOR 
metera de lleno en la 
acción y la trama. 


observar mejor al 
enemigo y estudiar su 
comportamiento. 
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© Saltos, acción, puzzles, enemigos finales... el 
juego será muy variado y divertido. 
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Driver: Parallel Lines 


A TODA VELOCIDAD POR EL NY DELOS 70 


T ras la pequefia decepción que su- 
puso Driv3r, el equipo de Reflec- 
tions se ha puesto las “pilas” para ofre- 
cernos una nueva entrega de la serie, 
que intentará solucionar los fallos del 
anterior juego y poner en pantalla las 
vibrantes persecuciones que hicieron 
famosa a la saga. La trama nos situará 
en el Nueva York de 1978 (donde vere- 
mos perfectamente recreados los lu- 
gares más emblemáticos), encarnando 
a un conductor que intenta hacerse un 
nombre en el mundo del crimen. Para 
lograrlo, podremos movernos con to- 
tal libertad por la ciudad en busca de 
"trabalitos" ilegales, los cuales llevare- 
mos a cabo tanto conduciendo vehícu- 


La S] EVA ETRTE 


los (deportivos, motos...), como a pie 
(donde contaremos con un mejorado 
sistema de puntería automática). Pero 
aún hay más, ya que algunas misiones 
tendrán lugar en la actualidad, pudien- 
do ver profundos cambios tanto en la 
ciudad como en los vehículos. Eso sí, 
en ambas épocas disfrutaremos de una 
conducción sensacional (el control será 
una pasada) y emocionantes tiroteos y 
persecuciones, con la policía haciendo 
todo lo posible para detenernos. O 


PRIMERA IMPRESIÓN: >: 


La saga se renovará con ideas nuevas, 
aunque manteniendo la sensacional con- 





ducción y sus persecuciones de infarto. 


© La conducción a toda velocidad y 
las persecuciones serán las señas de 
identidad de esta aventura. 


A 


© Sera difícil evitar a la “poli”, 

ya que contará con helicópte- 

ros, unidades SWAT, etc. 

SRECAS Cas 


ب ہے اتی 





TE 





a > ramo? 


DEN ETT 





| 
, 
t 


1 





© La acción se desarrollara en 

Nueva York (en los años 70 y en 
04 la actualidad), donde podremos 

movernos con total libertad. 
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© Algunas Misiones se ا‎ 
cumplirán a pie. El mejo- 
rado control facilitará el 

uso del variado arsenal. 








SE PARECE ...لل‎ -EE LEN: ET EE AE 
York disfrutaremos, siempre con 
2 gran libertad, de unas persecuciones 
T salvajes y unos emocionantes tiroteos. 


GTA: SAN ANDREAS ® Habrá una gran 


variedad de vehículos: 
camiones, motos, 
deportivos... 
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LA EMOCIÓN SALTA AL CUADRILÁTERO 


L^ serie Fight Night se ha convertido en un clási- 

co dentro de los juegos de boxeo, ya que ha sabi- 
do transmitir de manera magistral toda la fuerza de este 
deporte. Fight Night Round 3 elevará el listón de cali- 
dad de la franquicia, gracias al inusitado realismo de los 
combates y un mejorado sistema de control que incluirá 
más golpes y fintas que nunca. Al igual que en las ante- 
riores entregas, el control seguirá siendo de lo más origi- 
nal y así nos moveremos con el stick izquierdo, mientras 
que con el derecho realizaremos todo tipo de golpes con 
la máxima sencillez. Para saciar nuestras ansías pugilís- 
ticas dispondremos, además de un completo modo Ca- 
rrera, un gran plantel de boxeadores de todas las épocas 
(LaMotta, Frazier, Alí...) con los que podremos revivir los 
combates más espectaculares de la historia del boxeo. Y 
todo ello arropado por un fotorrealista apartado gráfico 
que transmitirá toda la crudeza de este deporte. O 


SE PARECE A... 
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© El realismo de los combates será tremendo, tanto por su espectacu- 
lar apartado gráfico como por el original y preciso sistema de control. 


"r3 
^". 


JONES Jf 


© Además de crear un boxeador a medida, po- 
dremos jugar con púgiles como LaMotta, Alí... 
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PELEAS BAJOLA LEY DE LACALLE 


Pr? A 


A ا‎ E T E el 
na de las recreativas más famosas - 3 “bular nos aguardarán di divert misiones 
de Capcom, el adictivo beat’ em من‎ principales que harán avanzar la trama 
Final Fight, vuelve a la carga coni un re- E aunque también podremos visitar "reis 
fy tipo de locales o y hablar con otros perso- 
leas callejeras como argumento princi- najes para que nos propongan misiones 
pal. Aunque habrá una opción Arcade secundarias y minijuegos. Eso sí, las pe- 
donde todo será dar “palos” por do- leas llevarán todo el peso del juego, de 
quier, el grueso del j juego lo compondrá manera que nos enfrentaremos a multi- 
un modo Historia donde podremos mo- tud de enemigos haciendo uso de dife- 
vernos con total libertad por distintos rentes golpes cuerpo a cuerpo, así como 
escenarios urbanos. En nuestro deam- de diversas armas blancas y de fueg 0 


- وج‎ ® Reñidas peleas 
MAA i2: MMUNEBUENI callejeras serán las 
Gran libertad de acción y luchas especta- protagonistas de este 
culares serán las señas de identidad de vibrante beat em up. 
este vistoso beat'em up callejero. 


O Será posible 
moverse con libertad 
por los diferentes 
entornos urbanos. 


iy Manía 
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| BRING IT! Y? 


iATRAPEN A ESE TRAVIESO MONO! 


Grs y su travieso ejército de monos han tomado 

unos estudios de televisión y controlan toda su pro- 
gramación haciendo una trastada tras otra. ¿Adivinas 
a quién le tocará atrapar a los simios? Pues sí, nosotros 
tendremos la tarea de apresar, visitando todo tipo de de- 
corados televisivos, a decenas de estos monos haciendo 
uso de una disparatada tecnología (radar de simios, dis- 
co de velocidad...) y de nuestra habilidad de transforma- 

© Además de los ción, gracias a la cual podremos convertirnos en un gue- 

punos, tambien use, rrero medieval o un ninja. Además de estos momentos 

remos varlas armas e 

blancas y de fuego. de acción, encontraremos otras sorpresas como conduc- 
ción de vehículos, zonas de plataformas, etc. Y todo ello 
bajo un gran sentido del humor, que te mantendrá con 
una sonrisa durante todo el juego. Si este variado cóc- 
tel añadimos un montón de minijuegos y unos coloridos 
gráficos, estaremos ante uno de esos juegos con sello 
propio que se aleja de los géneros habituales. O 


DEE PARECE A... 
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PRIMERA IMPRESIÓN: 


BRING IT! 
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ta 


© Tendremos un ب‎ 

modo Arcade en 3D, - i " د‎ d 3 

al más puro estilo de Leonardo — — - 

la recreativa clásica. ® Usando la más alocada tecnología tendremos que atrapar a estos 
traviesos monos, que nos robarán objetos o tenderán diversas trampas. 


y 


La cuidada ambientación callejera será una de 
las claves de este beat “em up, que promete 
vibrantes peleas y gran libertad de acción. 
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® La variedad de 

minijuegos será tre- 

menda: juegos de 
© La ambientación cartas, partidas de 
callelera estará muy dardos, pulsos, etc. 1 ce oy 1 
lograda: mafiosos, i © Destilará un gran sentido del hu- 
bandas urbanas... : i mor, con hilarantes situaciones que 

1 te arrancarán más de una carcajada. 
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® Tendremos a nuestra disposición un variado y destructivo arsenal. 


dac Euy | 


mesas 









d IBI أده‎ 
lanza granadasďć 
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( de 3,77 nos | | Arg B La variedad de 
li, 7 e ٠ : situaciones será enorme 
VENTANA ACTIVA ع‎ VO | - à; tiroteos, sigilo, minijuegos... 





BÉ B Podremos manejar infi- 
nidad de vehiculos, entre 
1 | ellos destructivos tanques, 


1 lanchas motoras... 
| PS2 B SOUTHPEAK lj ACCIÓN M 10 DE MARZO 


State of Emergency 2 #4 ¦ 


E $ 
LUCHA CONTRA LA TIRANÍA CON LA ACCIÓN MÁS VARIADA 





U na entidad llamada “La Corpora- aunque ahora la acción será mucho más contará, junto al modo Historia, con è 
ción” domina Capitol City y sólo espectacular y variada. Aunque la base diversos retos y modos multijugador 
unos pocos rebeldes se oponen a su po- principal del juego seguirán siendo los que redondearán la completa oferta - 


der. Y, como no podía ser de otra mane- tiroteos, en esta secuela nos aguardarán de juego de este explosivo título. O 
ra, tú has sido llamado a formar parte de muchas más sorpresas que proporcio- 





ese pequeño grupo de revolucionarios. narán un desarrollo de lo más variado: UTA PES NA TENOR CMER 8 Controlaremos a 
Ese será el argumento de este frenéti- pilotar helicópteros o tanques, misiones »? PRIMERA IMPF SH MUY BUENA e diversos personajes 
co título de acción, en el que de nuevo donde comandamos a un pequeño gru- Gran variedad de situaciones y espectacu- ١ | د‎ s Spanky, 
nos encontraremos los multitudinarios po de rebeldes, niveles de infiltración, | lares tiroteos conformarán un título desti- Iopitenen esta maya 

; : à z ١ nado a los amantes de la acción directa. entrega. 
enfrentamientos de la primera entrega, etc. Y si por ello fuera poco, el juego — danda : 
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OLIFÓNICAS y SONIDOS REALES TELEVISIÓN 


85508 Pasión de gavilanes 
88015 RELELI: ETE, Ella y yo 84940 Sexo en Nueva York 

















































84202 Telefono antiguo 85316 معلا‎ 5211316 9 85894 Popcorn - Spot Clio 
0 85541 You're beautiful 85351 Zapatillas 83883 Fraggle Rock 
86041 Love generation 85302 La tortura | 5 84560 Curro Jimenez 
14 85975 Hung up 85514 Te regalo | Z2 80108 Benny Hill 
85489 Lonely 82984 Paquito Chocolatero 80025 Los Simpsons 
85145 Pobre diabla 85103 Baila morena| € 83737 Dragon Ball Z z Lemmings ™® 2005 
85290 La camisa negra 82652 Fiesta Pagana | * 85441 Verano azul | A c ا‎ EUNRed 
85317 Nada fue un error 82935 Noches de bohemia | y oral 2 volkswagen Golf fe trademark of Psygnosis Ls. 
a E eja maya n Ss reserve 
Eras tu 80093 Equador | 4 80074 El'equipo A 





NACIONALES 


5378 ¡Qué pasa neng! 84724 El bueno, el feo, malo 82172 Barcelona 
































5504 501030110 marinero 84937 Kill Bill 83188 Real Madrid سرع‎ 8 

303 Como cambia la vida 85529 El último mohicano 84446 Cara al sol Servicios Moviles, l 

5899 Volverá 80143 La Pantera rosa 85220 H. de la legión st 1 eer 
5342 Devuelveme la vida 80017 Mision Imposible 83808 H. de España Envía 











0303 So payaso 84067 El Exorcista 82123 Athletic Bilbao 
TEN Lo que pasó pasó 84064 Star Wars 82124 Atletico Madrid 
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0875 Antes que ver el sol 84231 Bar coyote 84094 H. Republicano AS JUEGO 1836 al 588 ^2 
5896 No 80044 Rocky 84494 La internacional || ^ ARI لھ‎ 55865 para 2 pantol 2150 dd WU) 
5018 Rutinas 84207 El Padrino 84490 Asturias patria qu... 4 M 5 Eas - NUEVE UE 


301 Yo te traigo flores 85606 Vals de Amelie 82190 Betis | S. ا‎ n ا‎ 







































3010 Marta, Sebas, Guille y I... 84440 Señor de los anillos 84362 Champions League | 50) fas UL 
9947 — ¿ Vacaciones 80096 Pulp Fiction 3520 eea] OR or E = | 
Envia cónico [fa 83809 Guardia Civil ||| "mem Dom Eu EE 
50 N 0 POLIFÓNICA 0 5888 84896 A las 065 711998 ب‎ International Limited Al rights ep copyright 3 que necesita 
: Envía SONO 88015 al 5888 para escuchar "RAKATA" en tu móvil 84932 Real Sociedad armor | EY Û GAR] x. l 
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5970 Tripping 80239 Final Countdown 85288 Four to the floor 

5329 Don't phunk with my heart 84068 Du hast 85439 Axel F 

Wis No woman no cry 80217 - Satisfaction 80056 Insomnia 

5345 What you re made of 80277 Nothing else matters 2 The world is mine > 4 
p973 Pon de replay 80111 Sweet Child of Mine 80153 I Will Survive | MONOPOLY A 20057 00 و‎ 
0251 Angels 80298 Master of Puppets 84226 Cafe del mar 5 . i ii fs Goge HASBRO Jus f > 4 
ER My humps 83655 Thunderstruck 85555 Popcorn ١ gl E nr | 

5836 Angels 81459 Smoke on water 85037 Flashdance 4 تسيا ا‎ de 

5969 Crazy 84611 Whiskey in the jar 84860 Fly on the wings of.l.. ل‎ f puedes . 

59567 These boots are made f... 84624 The trooper 85048 Enjoy the silence '04 v^ utilizadas cons 

0307 Welcome to my life 84976 American idiot 83814 Satisfaction permiso explicita KATIE PRICE: ES ل‎ 
7985 Wake up 85586 Wake me up when sept... 85285 Adagio for strings dS [ 
4248 Losing my religion 84487 We are the champions 80406 Take on me reservadas. P" 3 
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as imitaciones de FAMOSOS más cachondas MUSICA! t o 

3190 EL LUISMA (Tecno Remix) Claro... Como el Luisma no se entera ¿E 
B495 PORTERO (Disco Extended) Un poquito de porfavor... 

8496 FRANCO (Ultra tumba Party) Franco hablando desde la tumba... 
3188 TORRENTE (Versión House) Vamos chaval... que semos unos quemaos (2 
8492 CUÑAO (Super Rapero) EEE ES EZ e EM mundo X L 2 
5494 Dr. MALIGNO (Ibiza Mix) Como te coja...Como te...Como te...Como © 

B189 EL NENG (100% Tecno) ¡¡¡Que pasa Neng!!! Vamos que despegamos 42941 Im AES : 43060 47660 
31493 CHIQUITO (Regaeton Tecno) Pecadorrr de la pradera...No puedorrr : 






: Envía SONO 78190 al 5888 para que EL LUISMA y su musicón te avisen de cada llamada 


SONIDOS REALES [CANCIÓN con tu NOMBRE 


PLICO "Por favor, que alguién me coja..." Envía SONO LETRA (seguido del nombre que 
OSACO Danzas rusas super divertidas quieras que suene en la canción) al 5888 
LEFONO  Sonará como en casa de tu abuela Ej: Si te llamas LUIS, envía SONO LETRALUIS 
RANCO Espanoles, Franco ha muerto... al 5888 y así sonará tu móvil: 

SA Carcajada... Para mearse de risa e 
ITANO Llevo lo' malacatone en la fregoneta E L LUIS, te llaman LUIS Qv 
FIERNO Thriller, la carcajada...¡¡¡De miedo!!! Es el teléfono, fono, fono.... 

EVO "¡Tienes un mensaje nuevo!!!" LUIS, ¿quién será? A 
BE Ruidosa carcajada de un bebe partiéndose sos iUe a slo 
: Envía SONO SUPLICO al 5888 y oirás como tu "eod 198 919CI9: e € 
léfono te suplica que cojas cada llamada. AUER GEE ETELE DR 


ES 























45497 42642 
Envía du. FOTO ^! 


FOTO TEN: 5888 


Ej: Envía FOTO 42660 al 5888 para recibir los LOBOS 
También al: 806 52 62 33 


36329 46950 







































45596 42742 38917 
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ES M si quieres que los fondos de pantalla y los 
TIBURONES iconos de tu móvil se cambien por ELFOS envía 
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Bases del Concurso "PASATIEMPOS" 


Para participar en este concurso sólo tienes  5.- Los nombres de los ganadores 
que enviar un mensaje de texto al numero seran publicados en próximos números 


: 1 5959 desde tu móvil poniendo de la revista 
PlayStation c 4 De (9) El | c) nm OS 1 0 J Uu a g OS Play86 (espacio) respuesta correcta 6.- El hecho de tornar parte en este 








¡Envía un SMS con tu móvil al número 5959! 


(espacio) tus datos personales. Por ejemplo, sorteo implica la aceptación total de 


sı crees que la respuesta correcta es la B, sus bases. Solo valido en territorio español 
deberías mandar el siguiente 7. - Plazos de participación: del 16 de 
y mensaje play86 B Arturo López Calle febrero de 2005 al 16 de marzo de 2006 
5 | 7 Aranjuez 64. 7A. CP 29007 Madrid 
ra 1.- Coste maximo por cada mensaje "Eri cumplimiento con la Ley Orgánica 15/1999. de 13 

0,90 Euros + IVA de diciembre de Protección de Datos de Carácter 
2.- Válido para Movistar, Personal, le informarnos que sus datos personales 
Vodafone y Amena formarán parte de un fichero propiedad de AXEL 


SPRINGER ESPAÑA, SA, para la publicacion de los 
ganadores de los concursos, &sí como pata el envio 
por dinero À de los premios, ante quien puede ejercer los dere- 
4.- No se admitirán reclamaciones por chos de acceso, rectificación, cancelación y oposi- 
pérdida del servicio de Correos ción en la dirección C/Los Vascos. 17-28040 Madrid” 


moo A 3.- Los premios no serán canjeables‏ سد 


Contesta el pasatiempo señalado y envía tu mensaje al 5959 escribiendo: “Play86 (espacio) respuesta correcta (espacio) tus datos personales”. 


Podrás ganar uno de los para PS2 que 





a 
¿Verdadero o falso? 
Llegó la hora de afinar al máximo tu precisión, templar 
tus nervios y elegir una definición de estas tres, 
la que tú consideres es la verdadera. 


Tu puntería esta vez puede tener premio... 


En el juego, tendremos que criar desde el 
principio a un pequeño dinosaurio y hacer 
de él un famoso luchador de artes marciales. 















Desempeñaremos el 
papel de un sargento 
norteamericano, en su 
lucha contra la amenaza 
terrorista. 


Nuestro objetivo 

será llevar a nuestro 
equipo de fútbol 
favorito hasta el 
mundial de equipos de 
barrio y llegar a ser el 
mejor entrenador del 
distrito. 


Solución: 


Caza al terrorista 


¡Vaya papelón! Te dejan solo delante de nueve 
terroristas apuntándote desafiantes... Pero 
tú eres más listo y puedes ver que sólo uno 

de ellos es similar al del centro (recuadro 
amarillo). ¡Dispara antes que ellos y dinos 
cual es su personaje gemelo! 






112|Play ana 









y sortearemos entre los que enviéis la solución correcta. 


Ojo con los números 


Ahora debes afinar la puntería con los números y resolver 
este enigmático sudoku. 

Para resolverlo fíjate que está compuesto de 9 cajas de 9 
celdas cada una y que debes rellenar las celdas con números 
del 1 al 9, teniendo cuidado de no repetir ningún número en 
la misma celda, fila o caja. 

Para que lo tengas un poco más fácil, fíjate en los números 
que ya están colocados. ¿0 acaso creías que te ibas a librar 
del pasatiempo de moda...? 



























JUA, JUA, JUA,! 
SE TE HAN 
ACABADO LAS 
BALAS... 
AHORA VAS : Eg 


"^ GRANDES 
MALES, 
GRANDES 
XREMEDIOS... 


Pasatiempos Playmanía 84, Juego جت‎ Kong 


Jose Maria ESPÍA aa Alava 
Antonio Ibáñez Denia .............. ene .. Albacete 


Manuel Costa Morales ...................... سن‎ AMiCante 
Emilio Guerrero Rojas ... A E i 
Juan Ramón LÓpeez سد تددم ب عدم موردوب ممه سيق ون معي سن‎ Ávila 
Jorge Dorado Rodríguez ............................... Guadalajara 
Francisco López Rodríguez ... aos MMC 


Iván Brais García Yázquez ... „Pontevedra 
Abraham Montes ............... een. Toledo 
Raúl Alonso Ferrero م م سو‎ a. VIZCAYA 









Concurso Prince of Persia las Dos Coronas. 
Ericsson V800 + juego PS2 +Juego Móvil 









Elisa Carmona Fernández ................................... Barcelona 
Miriam Sánchez Rodríguez .. E ER uk bles eres Madrid 
Guillermo Marco . naaa gOZd 





Juan Antonio nG A etek Y 


Roberto Paolini .. چ‎ a COLO NA 
Guillermo López . A Castellón 





Luis Fernando Cano مسب سس وى‎ Ciudad Real 
Enrique Jiménez ........................... e CUENCA 
Javier Moreno .. .. Granada 
José Manuel Garrido Pérez . a Huelva 
Rafael Vázquez Díaz ............. m Huelva 
José Manuel Boo Pose ..... La Coruña 



















Samuel Miguelez ............... sn KER 
Adolfo Pérez-Olivares . A LE 
José Sánchez .. AA "Tn 
Juan Carlos ' ¿elos 0 “Carballada emnes Pontevedra 
Arsenio Muñoz .. EM اتدل‎ 
Carolina Montañana Moncho .. ia VOENCIa 
Manuel Peñalver .. A ICA 
TAO AAA Vizcaya 
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l. Entra en www.hobbypress.es/atrasados 
2. Elige los nümeros que desees. 
3. Recíbelos en tu domicilio a precio de 2,99 € + gastos de envío*. 








Guía coleccionable: Killzone Guía coleccionable: Meta! Gear Solid 3 Snake Eater Guía coleccionable: Devi! May Cry 3 Guía coleccionable: Splinter Cell Chaos Theory 
Guía: Cal! of Duty Finest Hour Guías: Dragon Ball Z Budokai 3 y Shadow of Rome Guía: Leisure Suit Larry Magna Cum Laude Guía: TimeSplitters: Futuro Perfecto 
Comparativa: Simuladores de velocidad. Comparativa: Metal Gear Solid 3 vs. Splinter Cell 3 Comparativa: Todos los juegos de Eye Toy Comparativa: Juegos de Tuning 

Suplemento: Más de 50 juegos Platinum comentados. Suplemento: Gran Turismo 4 (1* entrega). Suplemento: Gran Turismo 4 (2? entrega). Suplemento: Más de 5000 trucos de la Aa la Z. 
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Guía coleccionable: Moto GP 4 Guía coleccionable: Tekken 5 Guía coleccionable: Meda! of Honor European Assault Guía coleccionable: God of War 
Guía: Star Wars Episodio III Guía: Formula One 05 Guía: Caballeros del Zodíaco Guía: Fahrenheit 
Comparativa: Acción Online Comparativa: Aventuras de Acción Fantástica Comparativa: Aventuras de Terror Comparativa: Superhéroes 
Suplemento: Los videojuegos del futuro Suplemento: 52 Fichas de Trucos Suplemento: PSPManía (Nümero 1) Suplemento: PSPManía (Nümero 2) 
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Guía coleccionable: Resident Evil Outbreak File 2 Guía coleccionable: 007 Desde Rusia con Amor Guía coleccionable: Gun Guía coleccionable: True Crime New York City 
Guía: Burnout Revenge Reportaje: El Rey de la Fiesta Guías: PES 5y DBZ Budokai Tenkaichi Guía: Matrix: Path of Neo y Soul Calibur 111 
Comparativa: FIFA 06 Vs PES5 Comparativa: Sou! Calibur 11I Vs Tekken 5 Comparativa: Aventuras de acción Comparativa: Juegos de velocidad 
Suplemento: PSP Manía (Número 3) Suplemento: Guía Resident Evil 4 Suplemento: Calendario 2006 Suplemento: 5000 trucos de la A a la Z. 
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Sólo están disponibles los últimos 12 números ٠ *Gastos de envío: 1€ x ejemplar ٠ Forma de pago: tarjeta de crédito 
No se aceptan pedidos fuera de España + Oferta válida hasta fin de existencias 


De acuerdo con la vigente normativa sobre Protección de Datos Personales, te informamos que tus datos personales formaran parte de un fichero propiedad de Axel Springer Espana, S.A. con objeto de gestionar tu pedido. 
Para ejercer los derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición, deberás dirigirte por escrito a Axel Springer España, S.A. en la dirección c/ Los Vascos, 17, 28040 Madrid. 
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Puede convertirse en el mejor juego 
de motociclismo de la historia. Y es 
que sus creadores no son otros que 
Poliphony Digital, los padres de la 
saga Gran Turismo. ¿Os imagináis el 
mismo nümero de opciones y 
modos de juegos en un simulador 
de motos? El mes que viene 

os lo contaremos todo. 





FICHAS DE JUEGOS 


Una selección de trucos para las mejores juegos de 
PS2, en un formato especial que podrás guardar en la 
contraportada de tus juegos, para que tengas siempre 
a mano la información que necesitas. 
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Nota. Los contenidos anunciados en esta página pueden estar sujetos a cambios de ültima hora. 
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LA LUCHA SALTA 
ALA CALLE... 


Los juegos de peleas callejeras fue- 
ron los más exitosos hace 10 años. 
Hasta las superhéroes protagoni- 
zaban beat'em up. Pues bien, el 
género se renueva y el mes que 
viene os contaremos quién 

golpea más fuerte: 


Final Fight Streetwise 
The Warriors 

Urban Reing 

State of Emergency 2... 











PARA SUARDAR EN 
LA CAJA DEL JUEGO 


Te contamos todos 
los secretos de la 
Familia y te ayuda- 
mos a sobrevivir a la 
guerra de bandas... 
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84937 Kill Bill - Silbido 85894 Popcorn - Anuncio Clio 


82172 Barcelona 
83739 Final Fantasy 


83731 metal Gear Solid 2 
84440 EI señor de los anillos 


83737 Dragon Ball Z p 84724 El bueno, el malo y el feo 


83754 Kingdom Hearts 





84233 La historia interminble 


84064 Darth Vader M imperial 84362 Champions League 
84067 EI Exorcista 84436 Centenario Real Madrid 
84290 To Zanarkand 83808 Himno de España 
84231 Bar coyote 83756 Sonic The Hedgehog 
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Galvanize vor CIV Beothor: 
Enamorameo Papi Sanchez 
Estoy hecho de pedacitos de ti 
Bohemian rhapsody Queen 
Love comes again U Tie: 
The world is mino iuo ROR 
Dovuélvome la vida flo Orar 
Feel good Inc. Gorila: 
Mariacalpirinha arini Broan 
What you're made of PASTA BOB SINCLAR 
Smells like teen spirit Nirvar vi 
Under pressure EM "wc “مهلا جرع‎ 
Boulevard of broken dreammeon d» 
Crazy Alis Moissietih 
Devuólveme La Vida SN 
la tortura v Chan 
Una Noche Con Arte / Armobatc 
La casa por el tejado Fib y Fihaki 
Chupa Chupa inton PRegoaetor 
Presiento que me engañas | (eo 
5 Marta, Sebas, Guille y los demas. 
Okupa de tu corazón Qao do vin 
Have a nice day Bon Jovi 
primavera trompetera Shin Chan 
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